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 ملخص:

مي  احايا، ، ثُيه ف يدٖ  لامي السٛ مُة ٟبنُة أطاطُة للمؼهد اُلإ ثنولٝ هره الدزاطة من البِئة السٛ

مُة.  ة ثوؿُُ٘ة إ،ى ثوكُح الِلاٛة بين ال٘اُلين السئِظُين ف  البِئة السٛ ة نٌسٍ  من خلا٤ زؤٍ

م  من جهة وإ،ى ػيس٠ات الحٜنُية مينثحِسق الدزاطة من جانب وؿ٘ي ثووزي إ،ى مجا٤  لام السٛ  اُلإ

مي  واتمازطيات ولػي٢ا٤ احجدًيد  للم حيوى ال ي   لاميي السٛ جهة أخسى، ثُيه ثخنياو٤ ثيداُُات الانيدمالا اُلإ

نحجييد ُنييق. ثٜييدم هييره الدزاطيية فيي  لخييي  ؿييوز  ُاميية ُيين أبييسش اتمازطييات الحٜنُيية اتظييح دمة ل٘هيي  وثخبييّ 

مُة.الٌواهس الاثـالُة واُلإ  لامُة ف  البِئة السٛ

م : كلماث مفتاحيت لام السٛ لام احجدًد، اُلإ مُة، ب وذ اُلإ مُة، لدوات السٛ  .البِئة السٛ

Abstract: 

This study proceeds from the digital environment as an infrastructure for 

the current digital media landscape, as it aims, through a descriptive theoretical 

vision, to clarify the relationship between the principal actors in the digital 
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environment. From a descriptive and evolutionary side, the study deals with the 

field of digital media on the one hand, and technology companies on the other, 

as it deals with the implications of digital media integration and the practices 

and new forms of content that resulted from it. Finally, this study summarizes 

the most prominent technical practices used to understand and track 

communication and media phenomena in the digital environment. 

Keywords: Digital environment, digital tools, new media research, digital 

media. 

 

 مقدمت:

يييلامثٜييي  ًحمحيييّ  حويييوز دون ممييييم  ميييّ الح١نولوجُيييابِلاٛييية  والاثـيييا٤ اُلإ ، ٗيييا و٤ لييي  ١ًييين لٌُهيييس وٍ

ة.  ٛييييدما ا الةانُيييية وال يييي  لدوات والابح٢ييييازات المةحل٘يييية ال يييي  هبِييييد م حلييييٙ مساثيييي  ثوييييوز احاليييياز  ال ؼييييسٍ

ييية فييي  ٠ييي  النؼييياهات ال ييان الاثـيييا٤ نٜوييية م وزٍ ة ٠ي ة، وإن ٠انيييد البيييداًات ٗمنييير النؼيييى  لو،يييى لل ؼيييسٍ  ؼيييسٍ

الح١نولوجُيييات البدائُييية جيييدا اطيييح دمد ٓالبيييا فييي   ق ث يييل"ٓيييي  ث١نولوجُييية" بييياتِ ل احايييدًه للم٘هيييوم، ٗ نييي

ة ثٜيٙ ُائٜييا أميام انخؼييازها فيي   إًـيا٤ اتِلومييات في  الٌييسوٖ ال ي  ٠انييد ثيدود الإم٢انُييات احجظيدًة ال ؼييسٍ

د واتدى اللاشمين.  الوٛ

الح١نولوجُييييات اتظيييح دمة ابح٢ازهيييا ُتيييى ٗجيييي ات محباُيييد  جيييدا فييي  ثييييازٍ  ثويييوزت وطيييائ  الحواؿييي  و 

س والابح٢ييياز أخيييرت فييي  الان١مييياغ بيييدعا مييين اخجييي اَ اتوبِييية، لحخظيييازَ وثيييي    ة، ٓيييي  أن ٗجييي ات الحويييوٍ ال ؼيييسٍ

ة الحووز الح١نولوج  أٟث  ٗىٟث  ميّ انخؼياز الابح٢يازات ال ي  زاٜٗيد الةيوز  الـيناُُة. أميدت الةيوز  الـيناُُ

ييلام  ة بييىو،ى ث١نولوجُييات الحواؿيي  دأييي، لُبييدأ بييرل٣ بييصوْ ٗجييس اتِلوماثُيية ورييوز  ث١نولوجُييات اُلإ ال ؼييسٍ

ة لح ليييييٝ مجحمِيييييات جِيييييِؽ كيييييمن  والاثـيييييا٤ احادًةييييية، وال ييييي  طيييييحٔي  بؼييييي٢  جيييييرزي ػييييي٢  احاُيييييا  ال ؼيييييسٍ

ة اٗج اكُة، ثحمحّ ب ـائـها اتميم  وثمازض أؼاهاف ا با دوات الس  ٛمُة ال   جظيمح لل ؼيس ٗلاعات مواشٍ

 .(Immersive)ثٜج ب ػِئا ٗؼِئا من الح٘اُ  النٜي ف  ػ٢  ٓامس و بِِؽ ثجازب جدًد  ثحجق 

مُيييية  بييييدأت اتلامييييح لو،ييييى للحواؿيييي  الح٘يييياُت  ُييييي  الح١نولوجُييييات احجدًييييد  ميييين خييييلا٤ اتنـييييات السٛ

مُة، خدمات م ة الماحيوى(، وطخظيحمس لؼس٠ات الحٜنُة )ػب٢ات الحواؿ  الاجحماع ، المجحمِات السٛ ؼيازٟ



مُة            أ. ثظام الدًن مسشوق  لامُة ف  البِئة السٛ  اطح دام الح١نولوجُات احادًةة ف  ثخبّ اتمازطات الاثـالُة واُلإ
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يالواّٛ  الواٛييّ اتِييصش  ،(Virtual Reality) الاٗج اضيي  فيي  الحوييوز أٟثيي  ٗييىٟث . ٗمييّ ًهييوز الحٜنُييات الٔييامس  ٠ي

(Augmented Reality)  والواٛييييّ المةييييحلى(Mixed Reality)  نجييييد أن٘ظيييينا ُتييييى أُحيييياب موجيييية انييييدمالا

(Convergence)   جدًد ، ثُيه أن مظيحٜب  ػيب٢ات الحواؿي  الاجحمياع  ًحجيق ٟميا ًبيدو ن يو مظيحوى ٓيي

ة ميّ الحٜنُيات الٔيامس  الاٗج اكيُمظبوٚ من الح٘اُلُة، من خلا٤ اندمالا الحٜنُيات لطاطيُة للمجحمِيات 

ة   ب ػيييساٖ مييين احجُييي  احجدًيييد مييين أنٌمييية الييير٠اع الاؿيييوناع . ومييين هنيييا ًنب ييي  الإػييياز  اطيييج اثُجُة ػيييسٟ

Meta)ِٗظييييبوٞ طييييابٜا((Welcome to Meta | Meta, n.d.)   اتِليييين ُم ييييا ميييياخسا لييييدخو٤ ُييييال

ييية حايييسب جدًيييد  بيييين ُمالٜييية الحٜنُييية حةليييٝ  (Metaverse)اتُحييياٗي ض وال ييي  ٛيييد جؼييي٢  أزكيييُة ثٜنُييية وثجازٍ

ة.  مظحٜب  جدًد للمجحمِات ال ؼسٍ

مُيية الُيي وم بحِييدد ال٘يياُلين اتظيياولين ُيين إأؼيياع الماحييوى الييري ًحييدٗٝ حاٌُييا ُييي  ثحميييم البِئيية السٛ

ُيييية اتِلومييييات ال يييي  ًهييييست فيييي  ال١حابييييات  مُيييية، وال يييي  ثجظييييد الُييييوم اتِ ييييل الِ٘تيييي   وُ م حليييٙ اتنـييييات السٛ

ين أمةيييا٤  واليييرًن ٛيييدموا ثُم يييا  (Toffler, 1990)اتب١يييس  حةيييي اع الح١نولوجُيييا واحجُييي  لو٤ مييين اتظخؼيييسٗ

لؼيي٢  احاُييا  فيي  ًيي  رييوز  ث١نولوجُييا اتِلومييات  -ول١م ييا ثبييدو الُييوم دُٜٛيية بؼيي٢  مييدهؽ  -ثـييوزات ُاميية 

مُيية اتنؼييى مييّ  لامُيية ثٜلُدًيية اتنؼييى مييّ نٌي اف ييا زٛ والاثـييا٤ احادًةيية. ثُييه ثخنيياٗع الُييوم اتاطظييات اُلإ

ميييي   مييييّ ُدًييييد لهييييساٖ لخييييسى وال يييي  ا جِييييسٖ ن٘ظييييها الؼييييس٠ات الناػييييئة المةحـيييية بـييييناُة الماحييييوى السٛ

ييات  ٟمناٗيير إُلامُيية باللييسوز . ًخنيياٗع هييااع جمُِييا ُتييى إٓييساٚ ػاػييات اتظييح دمين بؼيي ل أنييواَ الماحوٍ

مُة المةحل٘ة. سها اتنـات السٛ ٝ الٜوالب ولنمان ال   ثوٗ مُة وٗ  السٛ

يييلامجؼييي٢ يييات ا   البنُييية احاالُييية تنٌومييية اُلإ مييي  الماحوٍ مُييية ُيييي  اتنـيييات المةحل٘ييية ث يييدًات السٛ لسٛ

مييييي  ٓيييييي   يييييلام والاثـيييييا٤. ٗميييييّ ٠ييييي  هيييييرا ال١ييييي  الهائييييي  مييييين الماحيييييوى السٛ ٟبيييييي   أميييييام البييييياثةين فييييي  ثٜييييي  اُلإ

لامُيييييي سثبويييييية بييييييا جهص ، والاثـييييييالُة المةحل٘يييييية، وأنمييييييان الحِييييييسق الِدًييييييد  )ات ةاتحجيييييياأع، اتمازطييييييات اُلإ

اتواكيُّ واتؼي١لات المةحل٘ية،   أمام ٗظُ٘ظاع مين الٌيواهس و أن٘ظهوى( ًجد الباثةون الي مجُات والماح

وال   ًحولب ٠  مم ا ٗهما خاؿا، أدوات مظح درة واطحِدادا دائما حةوق ٓماز مٔامسات ب ةُية جدًيد  

حبياز الاخيحلاات اله٢ُلُية  ٛد ا ًجد ال١ةي  من البياثةين أن٘ظيه  مظيحِدًن لهيا، خاؿية إذا أخيرنا بِيين اُلا
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يلام والاثـيا٤ ُيي  منياهٝ م حل٘ية ال   جِاأي  ن الحوبُٜيي والنٌيسي  ٛظيام ومِاهيد اُلإ مم ا منٌومة الح٢وٍ

 من الِال .

ييييلام فيييي  الِييييال  ليييي  ثمييييع ٜٗييييى  ُٗبييييدو أن اتؼيييي١لات ال يييي  خلٜا ييييا الح١نولوجُييييا احادًةيييية تنٌوميييية اُلإ

ن والمجيييا٤ الب  ييي  ُتيييى ثيييد طيييواع. ٗ لامُييية بييي  مظيييد ٟيييرل٣ مجيييا٤ الح٢يييوٍ الباثيييه فييي  مجيييا٤ اتاطظيييات اُلإ

ييييلام والاثـييييا٤ ًجييييد الُييييوم ن٘ظييييق موالبييييا بييييالح ١  فيييي  ُييييدد مجماًييييد ميييين لدوات، الحٜنُييييات واتن جُييييات  اُلإ

احجدًد  ػىنق ف  ذل٣ ػىن الصاُ٘ين اتمازطين، ذل٣ أن مجيا٤ إأؼياع الماحيوى أؿيبح منير أٟثي  مين ُٜيد 

٢يييالُٙ اٛحنييياع الحجهييييمات مييين جهييية ونـيييٙ م٘حوثيييا أميييام أُيييداد أٟيييي  مييين اتظيييح دمين نخُجييية ان ٘ييياق ث

مي  وال ي  جعيجّ اتظيح دمين ُتيى الحواجيد  مُة ال١ي ى للم حوى السٛ والحنامي ال١بي  ف  أُداد اتنـات السٛ

لانُة مّ ؿناَ الماحوى ُي  ثوبُٜاف ا المةحل٘ة.  والنؼس، ب  وثحٜاط  ال١ةي  مم ا الِائدات اُلإ

يية ل  مُيية بييالحٔي ات ث ياو٤ هييره الدزاطيية أن ثجُييب ُيين مجموُ طييئلة الحالُية: مييا قيي  ُلاٛيية البِئيية السٛ

ميي   مييا قيي  الحٔييي ات ال يي  ثحِاميي  مِهييا  ييلام والاثـييا٤  مييا دوز ػييس٠ات الحٜنُيية فيي  ال٘ليياع السٛ فيي  مجييا٤ اُلإ

مُيييييية  ُٟييييييٙ ًم١يييييين  ييييييات السٛ مُيييييية  مييييييا قيييييي  لػيييييي٢ا٤ احجدًييييييد  للم حوٍ لامُيييييية فيييييي  البِئيييييية السٛ اتاطظييييييات اُلإ

مُة  اطح دام الح١نولوجُات لامُة ف  البِئة السٛ  احادًةة لحخبّ اتمازطات الاثـالُة واُلإ

مييين خيييلا٤ الب يييه الوريييائٜي، طيييح او٤ هيييره الدزاطييية الإجابييية ُييين لطيييئلة الظيييابٜة، ثُيييه ف يييدٖ إ،يييى 

ن ُتييييى  يم ُتييييى أهيييي  محٔي اثييييق وأبييييسش اللاُبييييين اتييييارسٍ ميييي  احاييييا، ، بييييالجٟ  يييية ثوؿييييُُ٘ة للمؼييييهد السٛ ثٜييييدً  زؤٍ

ييييلام ثوجهاثيييق ال١يييي  ى احاالُييية واتظيييحٜبلُة. ونٌيييسا للِلاٛييية الورُٜيييية ال ييي  ثيييسلى بيييين الح١نولوجُيييا وثٜييي  اُلإ

والاثـييا٤، ٗيي ن الدزاطيية ثجييد أنييق ميين لهمُيية بم٢ييان ث ـييُف ثيييم ٟبييي  مم ييا ل٘هيي  الٌييواهس واتمازطييات 

ًُييييٙ اتسثبويييية بالح١نولوجُييييا. ثُييييه طيييي٢ُون الهييييدٖ لطاسيييي   للدزاطيييية ٢ٟيييي  هييييو جظييييلُى اللييييوع ُتييييى ثو 

لامُيييية فيييي   هيييي  اتمازطييييات الاثـييييالُة واُلإ يييىدوات ب ةُيييية لحخبييييّ، ث لُيييي ، ث٘ظييييي  وٗ الح١نولوجُييييات احادًةيييية ٠ي

مُة.  البِئة السٛ

 البيئت الرقميت كمساحت افتراضيت للظواهر الإعلاميت والاجصاليت: .5

لامُييييية م مُييييية ُيييييي  الِدًيييييد مييييين الح يييييوات ال ييييي  مظيييييد اتنٌومييييية الحٜنُييييية واُلإ نييييير جؼييييي٢لد البِئييييية السٛ

يد لػي٢ا٤ لو،يى مين الوطيائى احجدًيد   سٗ اُلأ ن. ثُيه  مين  (New Media)النـٙ الةياأي مين الٜيسن الِؼيسٍ
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يلام  ي  أن ال١ةيي  مين خيي اع اُلإ ي ها خيلا٤ الظيحِنات والظيبُِنات، زٓ خلا٤ لٛماز الـناُُة، ال٢امي ات وٓ

يييٝ الج جمييية يييلام احجدًيييد وٗ الؼيييا(ِة( مييين خيييلا٤ منٌيييوز  والاثـيييا٤ ًنٌيييسون ت٘هيييوم الوطيييائى احجدًيييد  )اُلإ

 .(Balbi & Magaudda, 2018) "اأوطّ ًحِلٝ بما ًم١ن أن نولٝ ُلُق ِٗلا "جدًد

مي  ػيِئا واِٛيا، ٗح وليد  يلام السٛ جِ  ثووز أجهص  ال١مبُوثس وانيدماجها ميّ ػيب١ة الانج نيد مين اُلإ

مُيية  ييلام السٛ ييلام احجميياهي ي ُييي  لٛميياز الـييناُُة الِييابس  للٜييازات إ،ييى وطييائ  اُلإ جُا ميين اُلإ لنٌيياز ثييدزٍ

يد ال   بدأت أػ٢الها لو  سٗ اُلأ ،ى اتحمةلة ف  الصاٙ الإل١ج ونُة ثٌهس  ثباُا خلا٤ ٗج   الخظيُِنات. ٗبِنميا 

يب، ب ُيه  ٗج   الةمانِنات بال٘ج   الرهبُة ة لو،ى للوٍ د الخظُِنات بالبداًات الحجازٍ سٗ اُلأ للبه ال٘لا(ي، 

يييا ٌظيييح دمق ملاًيييين اتظيييح دم يييا ووطيييُوا موروٛ ين ُيييي  الِيييال  فييي  أضييياد الانج نيييد للميييس  لو،يييى منحجيييا ثجازٍ

لامُيية،وال    جِيياملاف   الُومُيية، للاـييو٤ ُتييى اتِلومييات المةحل٘يية ميين خييلا٤ اتاطظييات المةحل٘يية ومم ييا اُلإ

سف يييا  بنيييد لهيييا وجيييودا زطيييمُا ُتيييى الؼيييب١ة الِن١بوثُييية مظيييحٔلة الإم٢انيييات ال ظيييُوة )بمِييياًي  الُيييوم( ال ييي  وٗ

ب  .(Brügger & Milligan, 2019)مواّٛ احجُ  لو٤ من الوٍ

ييب ممييةلا بؼييس٠ات  يية ال يي  ثلٜاهييا مجييا٤ الِميي  ُييي  الوٍ مييّ بداًيية للُ٘يية احجدًييد ، ومييّ اللييسلة الٜوٍ

 Dot-com)ُٗميا اؿيولع ُتيى جظيمُحق بان٘جياز ٜٗاُية اليدوت ٠يوم  (Dot-com companies)"اليدوت ٠يوم" 

bubble burst) يادًين احاياتين، واليرًن ، ًهس للِلن نوَ جدًد من الؼس٠ات الناػئة مّ جُ  جدًيد مين السٍ

يب  يب الخؼياز٠ي "الوٍ  & Staiger).(Web 2.0)" 0.2اطحٔلوا وطاهموا أًلا في  بنياع الؼي٢  احجدًيد مين الوٍ

Hake, 2009)ة . ًهييست فيي  ثليي٣ ال٘جيي   أٓلييب ػييس٠ات ا لحٜنُيية اتال١يية تنـييات الحواؿيي  الاجحميياع  ومؼييازٟ

ن بانخؼييياز الهواثيييٙ الرُٟييية ميييين  ة لو،يييى مييين الٜيييسن الواثيييد والِؼيييسٍ الماحيييوى احاالُييية. ٟميييا ثمييييمت الِؼيييسٍ

خلا٤ احجُ  احجدًد من أنٌمة الخؼئُ ، وال ي  طيم د بانخؼياز ثوبُٜيات الهواثيٙ الرُٟية بالؼي٢  اليري 

ِا للملُيياز لو٤ ميين اتظييح دمين، جِيي  منـييات الحواؿيي  الاجحمييا ميي  ثـيي  طييسَ ع  ومنـييات الماحييوى السٛ

جُا ُين ُيادات الحِيسق للم حيوى الحٜلُدًية ب٘لي  إم٢انُية الحنٜي   ال ي   (Mobility)الرًن طيِح لون ثيدزٍ

أثاثا ييا لهيي  هييواث٘ه  الرُٟيية، وال يي  جِلييا   ميين جهيية أخييسى ًسثبوييون بِلاٛيية جدًييد  مييّ ػاػييات هييواث٘ه  

(Swiss et al., 2015). 
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ييون ُيين ُسػييها لـيياحع الؼاػييات احجدًييد  ال يي  طييحٔدو  أدى لمييس فيي  الم اًيية إ،ييى إشاثيية ػاػيية الحل٘صٍ

ة الةانُيييية ميييين الٜييييسن اتظييييسر السئِليييي   ل لاييييسب الحٜنُيييية بييييين مـيييينح  أجهييييص  الاثـييييا٤. ثُييييه ثميييييمت الِؼييييسٍ

ييص الابح٢يياز فيي  مجييا٤ الهواثييٙ الرُٟيية وملاٜاف ييا )طييماُات  يم ػييبق ال١تيي  ُتييى جِصٍ ن بييالجٟ  الواثييد والِؼييسٍ

ي هيييييا(. مييييين جيييييان   ، ثب يييييل اتظيييييح دمون هيييييره الابح٢يييييازات  ذُٟييييية، أجهيييييص  واٛيييييّ اٗج اضييييي  ، طييييياُات ذُٟييييية وٓ

ص الاهحمام ف  ثُاثنا الُومُية مين خيلا٤ الحيدٗٝ اللامحنياق  مين  الحٜنُة، ثُه أؿب د الهواثٙ الرُٟة مسٟ

مُييية ُيييي  م حليييٙ الحوبُٜيييات واتنـيييات  يييات السٛ ال ييي  جٔيييسٚ هواث٘نيييا  (Serrano Tellería, 2017)الماحوٍ

بِؼيييسات ومئيييات الحنبل يييات الُومُييية. هيييره الحنبل يييات ال ييي  أؿيييب د بمةابييية ثيييدٗٝ إخبيييازي ُتيييى ميييداز الظييياُة 

ِا ميين ػيي٢لها البييدا(ي اتِحمييد ُتييى ثٜنُ يي  الييي  يية  MMSوالييي  SMSثوييوزت طييسَ إ،ييى ثنبل ييات الحوبُٜييات الإخبازٍ

لامُية  بي  وهيوزت بِيم اتاطظيات ال١يي ى  (Wheatley & Ferrer-Conill, 2021)ال   ث نا ا اتاطظيات اُلإ

أسيةها احةاؿيية مين ثليي٣ الحوبُٜييات بميا ٌظيياُدها ُتيى الوؿييو٤ لؼاػييات مظيح دمل ا السئِظييُة وػاػييات 

مُة احجدًد .أًلا ف  مظحى اطحِاد  اتظاثات ال   خظسف  (Lock screen)ٛ٘له    ا أمام الوطائى السٛ

مُيييييية بؼيييييي٢  جُييييييد مييييييّ لجهييييييص  الماموليييييية، ثُييييييه ث ولييييييد اتمازطييييييات لو،ييييييى  جِاٌؼييييييد اتنـييييييات السٛ

 User Generated)وال يي  ػيي٢لد بييداًات ًهييوز "الماحييوى اتنؼييى ميين هييسٖ اتظييح دمين  لصييااٗة اتييواهن

Content: UGC)(Tong & Lo, 2017)  ميي  الييرًن إ،ييى ًيياهس  أٟييي  ثمةلييد فيي  ًهييوز ؿييناَ الماحييوى السٛ

ن ُي  ػب٢ات الحواؿ  الاجحماع  المةحل٘ة. ث و٤ لمس إ،ى ٟيس  رليأ أدت لٌهيوز  ان ما ث ولوا إ،ى مارسٍ طسُ

هييييره لخييييي   بييييدوزها ُتييييى اتنـييييات  ٟمةييييا٤(، أرييييست Tik Tokأنييييواَ جدًييييد  ميييين اتنـييييات والحوبُٜييييات )

ييييات  الٜائمييية، لحنخؼيييس يييس الماحوٍ مُييية احجدًيييد  ال ييي  اطيييح٘ادت مييين أدوات ث سٍ يييات السٛ بيييرل٣ أػييي٢ا٤ الماحوٍ

واليير٠اع الاؿييوناع  ال يي  أضيياد محواجييد  ث ييل ميين خييلا٤  (Zhang, 2021) اتسئُيية وثٜنُييات الواٛييّ اتِييصش 

ة ات  حوطوة. ٠امي ات الهواثٙ الرُٟة من ال٘ئة الظِسٍ

مُيييية الُييييوم قيييي  نخُجيييية مباػييييس  لحجلُييييات الانييييدمالا  انولاٛييييا ممييييا طييييبٝ، ًم١ننييييا الٜييييو٤ أن البِئيييية السٛ

ميي  لامييي (Digital Convergence)السٛ ميين جهيية أخييسى،  (Media Convergence)ميين جهيية، والانييدمالا اُلإ

لامييي وإٗظيياده فيي   -(Sparviero et al., 2017)وال ي  أدت اثٜييا إ،ييى طيُوس  ػييس٠ات الحٜنُيية ُتيى احاٜيي  اُلإ

يي  ُملُييية ؿيييناُة بوؿيي٘ها ػيييس٠ا -ن اًيية اتوييياٖ  ت ُملاٛييية ثمحليي٣ الحٜنُييية والحييدٜٗات اتالُييية اللاشمييية لح وٍ
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الماحييييوى بؼيييي٢  جييييرزي، وذليييي٣ ميييين خييييلا٤ اطييييحٔلا٤ بُانييييات اتظييييح دمين حةلييييٝ نمييييوذلا ثجييييازي ٛييييائ  ُتييييى 

ييية بٜيييو  احةوازشمُيييات  مُييية ٗائٜييية الحوجُيييق واتدٗوُ لانيييات السٛ  Big)والبُانيييات ال١يييي ى  (Algorithms)اُلإ

Data)(Klous & Wielaard, 2016). 

 شركاث التقىيت كلاعب مهيمن على الفضاءاث الرقميت: .2

ميييي  الييييري ؿيييينِحق أو طيييياهمد فيييي   حجييييصت ػييييس٠ات الحٜنُيييية لن٘ظييييها ٟسسيييي   اتهييييُمن ُتييييى ال٘ليييياع السٛ

جِلييييٝ لميييس بالؼييييس٠ات احادًةييية أظيييي ُا فييي  طييييوٚ الحٜنُييية. ِٗييييي  لجُيييا٤ اتحلاثٜيييية مييين الابح٢ييييازات  ؿييينِق إذ

، أزطيييد ػيييس٠ات الحٜنُييية بم حليييٙ ث ــييياف ا ٛواُيييد اللِبييية مييين جهييية، وثييياشت ُتيييى اهحميييام الح١نولوجُييية

مُيية( ميين جهيية أخييسى. ٗييسٓ  اتؼييا٠  احادًةيية ال يي   اتظييا ل١ين )الييرًن ث ولييوا إ،ييى مظييح دمين تنـيياف ا السٛ

تييى زأطيها ِٗظييبوٞ ) ِيد ٗل ييا أػييهس الؼييس٠ات وُ اهييا، وأنج Alphabetأػييهس أذزَ  Googleثالُييا(، و Metaوٛ

إا أن ثل٣ الؼس٠ات ا شالد ثٜدم ن٘ظها ٟؼس٠ات ابح٢از اجحماع  جظيحى للاطيحدامة وجظيهُ  احاُيا ، لميس 

اتحوجظيييية ميييين لدواز اتحنامُيييية لحليييي٣  -الييييري ًٜييييٙ إ،ييييى ٓاًيييية الُييييوم فيييي  وجييييق م يييياوات الِدًييييد ميييين احجهييييات 

ابية احا٢ومُيية -ال١ُانيات  ٟيسد  ِٗي  مباػييس  (Parks, 2020) لليبى طيلوٞ ُمالٜيية الحٜنُية وإخلياُه  للسٛ

مُييييية  ييييياُة ثيييييدُ  النٜاػيييييات الِامييييية  ؼيييييله  فييييي  خليييييٝ بِئييييية زٛ ُتيييييى طيييييوع إدازف ييييي  لبُانيييييات اتظيييييح دمين وٗ

لامُية السؿيِنة ال ي  ا شاليد جِحيي   ؿيسثا مين  (Tong & Lo, 2017) وث ياٍٗ ُتيى اطيحدامة اتاطظيات اُلإ

١ُية بىن يا مجيسد ٛنيوات  ؿسور الدًمٜساهُة الٔسلُة. نجاد ػس٠ات الحٜنُة ف  الم اًة ب ٛناَ احا٢ومية لمسٍ

سا للم حييوى ممييا جِلهيييا ث٘لييد ميين ليييوائح حجنيية الاثـيياات ال٘دزالُييية   ,Parks)(FCC)وطييُوة ولِظييد ميييوٗ

2020). 

ُة فيي  الحييازٍ ، محجيياوش  ث ييل أٟييي   ثج بييّ ػييس٠ات الحٜنُيية الُييوم ُتييى ُييسغ الؼييس٠ات لٟثيي  ُٛميية طييوٛ

ة أزام٢ييييو الن٘وُيييية   0202منحـييييٙ  Appleػييييس٠ات اليييين٘ى الٜائميييية إذ ثجيييياوشت  الُٜميييية الظييييِودًة لؼييييسٟ

لُيوأي دواز ثُم يا حان مين ثياجص الجً  ، واليري ثجياوشه الُيوم (Bursztynsky, 2020)الظيِودًة لحٜجي ب الؼيسٟ

بييا جييدا  ُمالٜية الحٜنُيية لُبييدأ الظييباٚ ِٗلُييا ييق ٛسٍ يّ أن ًييح  بلوٓ حوٛ اًلأ لُييون الةالييه، الييري   Apple)ن ييو الجً 

Could Hit $3 Trillion Market Valuation, Analysts Say - Bloomberg, n.d.). 
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ُتيى  ولنياع اتظيحٜب ، وث يوش أًلياثمحل٣ ػس٠ات الحٜنُة الح١نولوجُا اللاشمة للظُوس  ُتى احااكس 

زؤوض لميييوا٤ ال٢اُٗييية لحٔوُييية ُملُيييات الاطيييح واذ الطيييةمة، ثُيييه ًم١ييين الإػييياز  ُتيييى طييي ُ  اتةيييا٤ هنيييا 

ملُييييييياز دواز فييييييي  مييييييياي اتاضييييييي    34مٜابييييييي   WarnerMediaُتيييييييى  AT&Tلـيييييييٜ٘ة اطيييييييح واذ ميييييييصود الانج نيييييييد 

(Meredith, 2021)تييييى الليييي٘ة لخييييسى ثحـييييازَ ُؼييييسات  اٖ .ميييين هنييييا ٗ يييي  ا  ثخنييياٗع إا ُٗمييييا بُم ييييا، وُ

ُيييية ميييين جهيييية،  مُيييية مييييّ اثحليييياز  الصييييااٗة الوزٛ لانييييات السٛ لامُيييية ُييييي  الِييييال  ُتييييى أطييييواٚ اُلإ اتناٗيييير اُلإ

يوأي ميين جهية أخييسى، ميّ دخييو٤ منـيات بييه الُ٘ييدًو  ا  اليري ًلييسب منٌومية البييه الحل٘صٍ والح يو٤ الحييدزٍ

ييييلان  ومناٗظييييل ا، وهييييو لمييييس الييييري بييييدأ ًييييارس بِييييم ال يييي  ع Netflixة فيييي  ُتييييى الظيييياثة ممةليييي ُتييييى طييييوٚ اُلإ

ا يييا لطيييواٚ الاطييييا لاُٟة ال١يييي ى طييينة  يييلاٚ الِيييام ال يييي  ُسٗ يييوأي بيييالجمامن ميييّ ثاليييية آلإ بِ٘يييي   0202الحل٘صٍ

ُيد -Television Advertising (TV Ad) Market Size, Share, Report & Forecast 2021)11جائ ية ٠وٗ

2026, n.d.). 

 المؤسساث الإعلاميت في بيئت "معادًت": .3

لامُييية لِٜيييود  اتظيييحُ٘د لٟيييي  مييين الةيييوز  اتِلوماثُييية، بيييدأ الوكيييّ ًحٔيييي  بِيييدما ٠انيييد اتاطظيييات اُلإ

ن. ٗمييييييّ بداًيييييية ال٘جيييييي   الةانُيييييية للصييييييااٗة الإل١ج ونُيييييية واتحمةليييييية فيييييي  ًهييييييوز  خييييييلا٤ الٜييييييسن الواثييييييد والِؼييييييسٍ

ييلام طييِحٔي  ل بييد،  مُيية اتنؼييى، بييدا جلُييا لِييدد ميين احةييي اع والبيياثةين أن مجييا٤ اُلإ لامُيية زٛ اتاطظييات اُلإ

مُييية احجدًيييد  وطيييِحِسق لهيييصا ييية ثبيييدأ مييين احجانيييب الاٛحـيييادي بِ٘ييي  انحٜيييا٤ احجمهيييوز للمنـيييات السٛ ت ٛوٍ

ب.  اتبنُة ُتى الوٍ

مُيية ٛـييد ٗييحح امحييدادات  لامُيية جهودهييا ن ييو الح ييو٤ تاطظييات زٛ ييصت اتاطظييات اُلإ ان مييا زٟ طييسُ

دخييييو٤ ػيييييب٢ات  اٗج اكييييُة ثييييدُ  لطييييواٚ الِ٘لُيييية ال يييي  جِميييي  ٗل ييييا. بييييدا أن لمييييس ًيييينجع فيييي  البداًيييية، ل١يييين

ية  سٍ ن المجانُة الظاثة بدأ ً لٝ لشميات، ٗبيدأت اتؼيا٠  الح سٍ بلها منـات الحدوٍ الحواؿ  الاجحماع  وٛ

يلام البييدً   اتِحمييد  (Alternative Media)أوا ميّ بييسوش  ييااٗة اتييواهن وث ولهييا إ،ييى ػيي٢  ميين أػيي٢ا٤ اُلإ

لام احجدًد أو الوطائى احجدًد    .(New Media)ُتى أدوات اُلإ

لامُة ف  الم اًة إ،ى الحِاٌؽ مّ الٌاهس  احجدًيد ، لححىٟيد اثٜيا أن يا لي  ث١ين  اكوست اتاطظات اُلإ

يييان ٛييييد بييييدأ ً ـيييي  بالِ٘يييي  مييييّ ثنييييامي طييييُوس   ِظييييبوٞ ُتييييى طييييوٚ  Googleأطييييوأ ٠وابِظييييها، ٗا طييييوأ ٠ي وٗ
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م  لان السٛ لامُة )بميا ٗل يا الِ(Perrin, 2019)اُلإ ملاٛية مم يا( ن٘ظيها في  طيباٚ ميّ . وجدت اتاطظات اُلإ

ية مم ييا لحـيدز ؿيي٘ ات  لامُية المالُيية وث يل الهاوٍ ، ٗؼيس٠ات الحٜنُيية  Google Newsاتناٗير اُلإ ِظييبوٞ وٗ

مُة لحلِه  ث يد زثمية خوازشمُاف يا، وهيو لميس  ٠اند ٛد نجاد بالِ٘  ف  اطحدزالا احجمُّ تنـاف ا السٛ

ة ال ي   Cambridgeأدخلا يا ِٗظيبوٞ ُتيى خوازشمُاف يا بِيد ٗليُ ة  الري بدا جلُا بِد الحِدًلات احجوهسٍ

Analytica (Cadwalladr & Graham-Harrison, 2018)  ثُيه ُيدلد اتنـيات خوازشمُاف يا لح يدم أٟثي ،

لامُييية ال١يييي ى، هيييره لخيييي   ال ييي  وكيييِد ال١ةيييي  مييين  لامُييية المالُييية ُتيييى ثظييياب اتاطظيييات اُلإ اتناٗييير اُلإ

ييات أؿييلُة للمنـيية الاجحماُُيية، وجييدت ن٘ظييها ملييوس  للاُحميياد ُتييى أن٘ظييها  رٜلهييا وموازدهييا لبنيياع م حوٍ

ييلام الماتيي  ليي  ٌظييح٘د ٟةييي ا ميين  للا٘يياي ُتييى ييات ال يي  ًنب يي  ذٟسهييا هنييا أنييق ث ييل اُلإ ا ا. ميين ات٘ازٛ اطييحمسازٍ

اليييري زأى ال١ةيييي ون ثُم يييا أنيييق م اولييية مييين  (Toff & Mathews, 2021)هيييرا الح يييو٤ فييي  احةوازشمُيييات 

لاميييي اليييري نحجيييد ُنيييق ٗليييُ ة الحيييدخ  فيييي   ِٗظيييبوٞ لليييح لف مييين ؿيييداَ ثوزههيييا اتباػيييس فييي  الِميييي  اُلإ

١ُة واٛج اَ  يب ِٗظيبوٞ  Brexitانح ابات السئاطة لمسٍ
و
ِاٛ

الأ
وانُيا. ل١ين في  ن اًية اتوياٖ، لي  ج واطيحمس في  بسٍ

لامُة ال٘اثوز  الاٛحـادًة لةٜا ا ال١بي   ف  اتنـة. لانات، بِنما دِٗد اتاطظات اُلإ  ثدٗٝ أموا٤ اُلإ

لامُييييية الُيييييوم باتاطظيييييات  لاميييييي، ج يييييأ الظييييياثة اُلإ مُييييية للمجيييييا٤ اُلإ إكييييياٗة تيييييا ِٗلحيييييق اتنـيييييات السٛ

لامُة الناػئة ال   ًج اتنـيات المةحل٘ية أو ػيس٠ات إنحيالا  اور مٌِمها بين ٠ونق ثظابات اجحماُُة ُيي   اُلإ

ات أؿلُة  ، ثُه ثح ـيف أُيداد مجماًيد  مين ثلي٣ الؼيس٠ات في  إنحيالا الماحيوى (Original Content)م حوٍ

ي هيا Instagram ،YouTube ،Tik Tokاتس(يي اتوجيق للجُي  احجدًيد مين اتظيح دمين ُيي  منـيات  . وقي  وٓ

س ميييداخُ  مِحيييي   ل١بييياز منحاييي   الماحيييوى، لميييس اليييري ًليييّ كييئوها إكييياُٗة ُتيييى ُييياثٝ اتنـيييات ال ييي  ثيييوٗ

يات ا ثحما ي ل ميّ لخلاُٛيات اتهنُية اتولولية ل١م يا  لامُة ال ي  ثجيد ن٘ظيها في  مواجهية م حوٍ اتاطظات اُلإ

ٜيية ٠الييي  يية ُسٍ  BBCث ٌييب بنظييب مؼيياهدات ُالُيية. ٗىؿييبح ميين الِييادي أن نجييد ثظييابات ماطظييات إخبازٍ

 BBC (@bbc) Official TikTok | Watch BBC’s Newest)للمييساهٜين اتوجيق Tik Tokُيي  ثوبُيٝ 

TikTok Videos, n.d.)  لامُة.. ن ن الُوم أمام جٔي ات ه٢ُلُة ف  اتنٌومة اُلإ
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 محتوياث، أدواث وممارساث جدًدة: .4

يييد فييي  هيييرا  مييي  بخنيييوَ اتنـيييات اتظحليييُ٘ة ولسمجُاف يييا اتؼييئلة، ثُيييه ًاٟ ثخنيييوَ أػييي٢ا٤ الماحيييوى السٛ

ظييييحِي   Lev Manovichالـيييدد  ُتييييى أن الي مجُييييات قييي  ػيييي٢  الوطيييائى احجدًييييد  السئِليييي   فييي  ُـييييسنا وَ

يييد أن "الي نيييام  هييي McLuhanمٜولييية  يييد ُتيييى أن (Software is the Message)و السطيييالة" لُاٟ ، ٟميييا ًاٟ

مُيييييية، ُتييييييى اُحبيييييياز أن لو،ييييييى قيييييي  اتظيييييياو٤ لو٤ ُيييييين ٠يييييي   الي مجُييييييات قيييييي  لهيييييي  ولِظييييييد احاواطييييييِب السٛ

سهيا  ة الاجحماُُية ال ي  ثوٗ مي  مين ال١حابية إ،يى الحـيمُ  إ،يى اتؼيازٟ النؼاهات ال   نٜيوم ه يا ُيي  ال٘لياع السٛ

مُة خوازشمُات اتنـ  .(Manovich, 2014)ات السٛ

س للِدًيييد مييين اتنحجيييات الحٜنُييية اتوجهييية للاطيييا لاٞ  ثلِيييب الي مجُيييات المةحل٘ييية دوز منـيييات الحويييوٍ

ُ يييي ، بِنمييييا ثلِييييب لجهييييص   لامييييي والجٗ  ات وأنٌميييية دوزا م١مييييلا ٜٗييييى تييييا ثٜييييوم بييييق الي مجُيييي (Hardware)اُلإ

٠وطيييُى جدًيييد أظييي ُا ثلِيييب  (VR) الاٗج اضييي  الخؼييئُ . ًم١ييين أن أؼيييي  فييي  هيييرا الظيييُاٚ إ،يييى ثٜنُييية الواٛيييّ 

، ثُيه (Immersive Experiences)الي مجُات ُٗق دوزا أطاطُا ف  إنحيالا وأؼيس واطيا لاٞ الحجيازب الٔيامس  

 ,Vázquez-Herrero & López-García)جِحييي  الحٜنُيية وطييُوا اثـييالُا لبنيياع الظييسد الٜـ يي   

س ، م(2017 ظييييييحُ٘د  ميييييين الانييييييدمالا بييييييين الي مجُييييييات ولجهييييييص  ميييييين جهيييييية، والانييييييدمالا بييييييين بسمجُييييييات الحوييييييوٍ

س وإنحالا السطومات باطح دام ال١مبُوثس   .(Computer-generated Imagery: CGI)وثٜنُات الحـوٍ

مُيية ييات السٛ يية ُتييى وجييق الح دًييد  ميين لػيي٢ا٤ احجدًييد  للم حوٍ ال يي  خلٜا ييا منـييات اتساطييلة ال٘وزٍ

ييات اتوجييود  ل٘جيي   م ييدد  )ُيياد  نجيي ييات ذاثُيية الحييدمي  أو الماحوٍ طيياُة(، وال يي  انخؼييست بييدعا  03د الماحوٍ

ات٘ليييلة لحبييياد٤ الـيييوز بيييين  (Velten et al., 2017) ٠ىثيييد ثوبُٜيييات اتساطيييلة Snapchatمييين ثوبُيييٝ 

يييٝ جظيييمُات (Poltash, 2013)اتيييساهٜين ، لحمحيييد اتوجييية لبُٜييية اتنـيييات السئِظيييُة ال ييي  ثبنيييد احةاؿيييُة وٗ

يات اتسئُية الٜـيي   ال ي  ثي   (Villaespesa&Wowkowych, 2020)م حل٘ة  اد  الح٘اُ  ميّ الماحوٍ ه دٖ شٍ

صها بالسوابى والِناؿس الح٘اُلُة وثٜنُات الواّٛ اتِصش   .(AR)جِصٍ

مُييية الُيييوم مظيييسثا لِدًيييد الٌيييواهس واتمازطيييات ال ييي  ثسطييي  ػييي٢  الحواؿييي  داخييي   جؼييي٢  البِئييية السٛ

ة ُمييا بُم ييا ٟييرل٣ فيي  ًيياهس  ٠ونُيية ٓييي  مظييبوٛ ة فيي  ثازٍ هييا ه ييرا المجحمِييات وٗ . ٗليي  ٌظييبٝ أن ٠انييد ال ؼييسٍ

مُيية خييلا٤  (Trends)الٜيسب الحواؿييت ، إذ ثنخؼييس  اتواكييُّ السائجيية  والح يدًات المةحل٘يية ُييي  اتنـييات السٛ
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طييياُات ٛلُلييية لحـيييبح ًيييواهس ثوبيييّ الةٜاٗييية الؼيييِبُة اتسثبوييية بالنج نيييد. ثُيييه جؼييي٢  ُتيييى طييي ُ  اتةيييا٤ 

ييييية ُيييييابس  للةٜاٗيييييات ثح ييييير مييييين الانوباُيييييات والانِ٘ييييياات أػييييي٢ا (Memes)ًيييييواهس "اتُميييييص"  ا اثـيييييالُة جِبيً 

مُييية المةحل٘يية، لميييس الييري ٌظيييحدع   ييات اتسئُييية منولٜييا لهيييا، لحنخؼييس ُيييي  اتنـييات السٛ المةحل٘يية إشاع الماحوٍ

يييٝ ٗهييي  جدًيييد وأدوات جدًيييد  ثٜجييي ب مييين الةٜاٗييية الؼيييِبُة  للجُييي  احايييا،  مييين  (Pop Culture)دزاطيييا ا وٗ

 & Friedrichsen)ا٤ للُ٘ييية ب٢ييي  ميييا ً مليييق مييين اخحلاٗيييات ث يييل ُييين احجُييي  اليييري ٌظيييبٜق مباػيييس أجُييي

Kamalipour, 2017). 

، الييييير٠اع (Big Data)٠ييييي  الٌيييييواهس الظيييييابٜة بالكييييياٗة إ،يييييى ثوطيييييّ اطيييييح دام البُانيييييات ال١يييييي ى 

ُييييٙ الِمُييييٝ (Artificial Intelligence: AI)الاؿييييوناع   ، احةوازشمُييييات (Deep Fake)، ثٜنُييييات الجمً

(Algorithms) أنٌمة جِل  دلة ،(Machine Learning Systems)  أدت في  الم اًية لنيوَ جدًيد مين الانيدمالا

ييييلام ٠الصييييااٗة دلُيييية  ميييي  وهييييو مييييا طييييمح بٌهييييوز أنييييواَ جدًييييد  ميييين اُلإ لامييييي السٛ  (Robo-Journalism)اُلإ

سهيا ُٙ الر٠اع الاؿيوناع  في  ٓيسٖ لخبياز ٠يىدا  حجميّ البُانيات وث لُلهيا وث سٍ ، (Newman, 2019)وثوً

يييية ٗلييييلا ُيييي حميييياد اتجماًييييد ُتييييى . (News Chatbots)ن اطييييح دام زولوثييييات الدزدػيييية الإخبازٍ إكيييياٗة إ،ييييى اُلا

خـوؿيا. دخليد  Amazonو Googleمين  (Newman, 2021) اتظاُدات الرُٟة ٟم١يي ات الـيوت الرُٟية

يييييية الٔييييييامس   ييييييداد اتجماًيييييد  ميييييين الٜـيييييف احةيً  لاميييييي ميييييين خيييييلا٤ لُ الحٜنُيييييات الٔييييييامس  بيييييدوزها للمجييييييا٤ اُلإ

(Immersive News Stories)  ّالح٘اُلُييية ال ييي  جِحميييد ُتيييى ثٜنُييية الواٛييي ّ وال ييي  ثىخييير ُييياد  ػييي٢  اتؼيييازَ

أو  الاٗج اضييي  لكيياٗة ٠ائنيييات اٗج اكيييُة ُتييى الواٛيييّ أو ُتييى الواٛيييّ  (Pavlik & Bridges, 2013)اتِييصش 

 ,Pavlik)لٔمييييس اتؼييياهد كيييمن لثييييداذ بيييد٤ نٜلهييييا إلُيييق بالؼييي٢  الحٜلُييييدي° 412الُ٘يييدًوهات بحٜنُييية 

ال ي  ٗح يد  ٗاٛيا  (Drone Journalism). ثيدخ  في  هيرا الظيُاٚ أًليا  يااٗة الويائسات بيدون هُياز (2019

س احجوي   .(Chamberlain, 2017)جدًد  للاطح١ؼاٖ والحـوٍ

ييات احجدًيد  ٗهمييا خاؿييا للح١نولوجُييات احادًةيية  ثحوليب ٠يي  اتمازطييات، لدوات، الٌييواهس والماحوٍ

مييي . ١ٗميييا خـيييف البييياثةون  لاميييي السٛ مواٟبيييا ل٢ييي  الحويييوزات احااؿيييلة ُتيييى الـيييُِدًن الح١نوليييوج  واُلإ

ي هيا مين وطيائ  الاثـيا٤ احجمياهي ي، ا جصع   يون، الإذاُية والظيِنما وٓ ٟبي ا من الِٜود اتاكُة ل٘هي  الحل٘صٍ

لام والاثـيا٤ أن ًح ليٙ ُين مجيازا  موجية  ا ًنب   ُتى احجُ  احجدًد وا الٜدً  من الباثةين وخي اع اُلإ
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م  احاالُة. إن ال٘ه  اتولوب لوبُِة البِئة الإ  لامي السٛ مُية ًنب ي  أن الاندمالا اُلإ ُلامُة والاثـالُة السٛ

ًنولييٝ أطاطييا ميين الان٘حييار ُتييى أدوات جدًييد  ومنييااأ جدًييد  ًم١يين اطييحِازف ا ميين المجيياات الحٜنُيية ال يي  

يييان ُلُييييق  مُيييية م يييي  الدزاطيييية. ٗالح١نولوجُييييا الُييييوم أٟثيييي  وؿييييوا وإثاثيييية ممييييا ٠ي ان ةٜييييد ُم ييييا الابح٢ييييازات السٛ

ُِية باثيد فيي  محنياو٤ مئيات اتلاًييين مين ال ؼيس بالؼيي٢  احايا٤ في  أي نٜوية ميين الحيازٍ  ال ؼيس  يية السٗ ي، واتِسٗ

هي  الحٔييي ات الييوازد  إلُنييا ميين  اليري ٌظييسَ ٟةييي ا ميين تجليية الابح٢ياز الحوبُٜييي والنٌييسي. ٗ حمُيية الحِيياٌؽ وٗ

 احاٜ  الحٜ   ث ُلنا إ،ى ثحمُة الاطحِانة بالح١نولوجُا ل٘ه  الح١نولوجُا. 

 ولوجيا:التكىولوجيا لفهم التكى .5

مُة اطح دام لدوات الب ةُة اتناطبة لدزاطة وثخبيّ الوطيائى  ًحولب الب ه ف  ًواهس البِئة السٛ

مُة المةحل٘ة. م  كمن الظُاٛات السٛ م ، اتظح دمين وؿناَ الماحوى السٛ مُة، الماحوى السٛ  السٛ

 دراست الوسائط الرقميت: .أ 

مُيية ميين مجيياات الب ييه ل ييد ا ث ييوش جِحييي  دزاطيية الوطييائى السٛ ٛيي  جُِٜييدا، ٟمييا أن ييا فيي  ن٘ييع الوٛ

مُية، ذلي٣ أن يا جِحميد ُتيى الحوؿيُٙ بالدزجية لو،يى وهيو ميا  ُتى ال١ةي  مين الاهحميام في  دزاطيات البِئية السٛ

ًجِييي  الدزاطيييات لو،يييى الاطح١ؼييياُٗة ثولهيييا ٠اُٗييية ُيييياد . ٟميييا أن الاهحميييام ال١بيييي  مييين الصيييااٗة الحٜنُيييية 

  ًٜيييدمها ؿييناَ الماحيييوى الحٜ ييي  ًٜليي  مييين احجوانيييب اتم١يين دزاطيييا ا مييين خلالهيييا ال ييي (Reviews)واتساجِييات 

 ٟحجازب الاطح دام واحةـائف الحٜنُة المةحل٘ة ُتى ط ُ  اتةا٤.

مُية باُحبازهيا منـيات وأدوات لـيناُة  ٓي  أن بِم احااات احةاؿة ثحولب دزاطية الوطيائى السٛ

اف يا ومظيح دمل ا  ي  ٗه  أٗلي  لماحوٍ الماحوى، أو باُحبازها ٗلاعات اٗج اكُة ًنب   ٗه  خـائـها لحوٗ

 McLuhanطييواع ٠ييانوا ؿييناَ م حييوى أو مظييا ل١ين بالدزجيية لو،ييى. ًحما يي ل هييرا الاثجيياه الدزاسيي   مييّ أ٢ٗيياز 

ال ي  جِتي  مين ػيىن الوطيائى والابح٢يازات  (Technological Determinism)ومدزطية احاحمُية الح١نولوجُية 

 الح١نولوجُة، وجعجّ ُتى ٗه  الوطائى وخـائـها ل٘ه  اطح داماف ا ف  مسثلة اثٜة.

مُيييية، الحوبُٜييييات والي مجُييييات ُتييييى أنواُهييييا ثييييدزض  مُيييية ٗيييي ن اتنـييييات السٛ إذا اطييييحانِنا لجهييييص  السٛ

وال١ُُ٘ييات ال يي  جِميي  ميين خلالهييا ال٘ييسٚ اتوييوز  لحليي٣ الوطييائى  ُيياد  ميين خييلا٤ اطييحِاز  لدوات، اتنييااأ

مُيية، ثُيييه ثحـيييدز ب يييوذ ثـيييمُ  ثجسلييية اتظيييح دم  وواجهييية اتظيييح دم  (User Experience: UX)السٛ
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(User Interface: UI)  إكاٗة إ،ى الب وذ احةاؿة بحـمُ  الخظلظ  الهسمي للمِلومات(The hierarchy 

of information) ييب هييرا الم  Web)جيييا٤ الب  يي ، وقيي  اتمازطييات ال ييي  ثنحميي  أٟثيي  لدزاطيييات ثـييمُ  الوٍ

Design). 

ييييلام والاثـيييا٤ وثيييسثبى أٟثيييي   ث حِيييد الدزاطيييات لخيييسى اتحِلٜيييية بالوطيييائى ُييين مجييييا٤ الب يييه فييي  اُلإ

يييييية ثٜنُيييييية دُٜٛيييييية  بالمجيييييياات الحٜنُيييييية، ذليييييي٣ أن هبُِيييييية اتِلومييييييات اتولييييييوب احاـييييييو٤ ُلل ييييييا ثحولييييييب مِسٗ

يييييلام، إا أن هيييييرا لخيييييي  ا ًيييييصا٤ ً يييييحٍ٘ ومح ــييييية ييييي  الانيييييدمالا احااؿييييي  بيييييين الحٜنُييييية واُلإ ، ليييييرل٣ وزٓ

 ب ـوؿُة مواكُِق واهحماماثق ٟمجا٤ وطُى بين الِلوم الاجحماُُة والحٜنُة.

 دراست المحتوى الرقمي: .ب 

يي  أنييق ييلام والاثـييا٤، وزٓ ييات أثييد أهيي  المجيياات ال يي  ًلييولّ ه ييا ثٜيي  اُلإ لواتييا  جِييد دزاطيية الماحوٍ

سهييا اللظييانُات والظييُمُولوجُا، إا أنييق ًبٜييب مجيياا داطييح دم إُلامُييا اثـييالُا بامحُيياش فيي   لدوات ال يي  ثوٗ

ييلام والاثـيا٤ ل٢اٗيية أهيساٖ الِملُيية الاثـيالُة بمييا  مُيية، ذلي٣ أن الاهحمييام اليري ثولُييق ُليوم اُلإ البِئية السٛ

مُة، ًاهلها لح٢يون المجيا٤ السئِلي  يٝ طيُاٛات ف  ذل٣ الوطائى السٛ مُية وٗ يات السٛ   لدزاطية وث لُي  الماحوٍ

 إنحاجها اتحِدد .

مييي   حمييياد ُتييى لدوات الحٜلُدًيية لدزاطيية ثلييي٣ لػيي٢ا٤ ميين الماحييوى السٛ فيي  هييرا الـييدد ًحواؿيي  اُلا

ال ييييي  ا ثيييييصا٤ ث ييييياٍٗ ُتيييييى احةـيييييائف لطاطيييييُة للوطيييييائى اتحِيييييدد ، دون أن ث يييييحلى با ػييييي٢ا٤ الحٜنُييييية 

الٔييييامس  ُتيييى طيييي ُ  اتةيييا٤. ٗيييىدوات ث لُيييي  اتليييمون والح لُيييي  الظيييُمُولوج  ا ثييييصا٤  احجدًيييد  ٠الحٜنُيييات

ِهيييا بالؼييي٢  اليييلاشم للحِامييي  ميييّ اتظييياثات  مُييية، ميييّ ثووَ ة الاٗج اكيييُجظيييح دم ب١ثييي   كيييمن الظيييُاٛات السٛ

يييات وهيييو لميييس اليييري ًحوليييب ٗهييي  الويييسٚ  يييب ثليييد م ييي  اتوبوُ ُييية مِلوماثُييية. ٗمواٛيييّ الوٍ احجدًيييد  ٠ىوُ

م  بؼ٢  ممار  تا هو ُلُق احاا٤ إذا ميا جِليٝ و  ال١ُُ٘ات ال   ًح  من خلالها ثـمُ  وإخسالا الماحوى السٛ

ُة. مد  واتظاثات احةاؿة بالصاٙ والمجلات الوزٛ  لمس باُ 

مُيييية ٟةييييي ا، ل١يييين مجييييا٤ الحمةُيييي  البُيييياأي للمِلومييييات جٔييييي  ٟةييييي ا، ٗمييييّ موجيييية  ليييي  ثحٔييييي   الـييييوز السٛ

يي  (Infographics)أؿييب د السطييومات البُانُيية  (Data Driven Journalism)ة بالبُانييات الصييااٗة اتدٗوُ

مُية. ثح ير الحمةيُلات البُانُية  ا في  ٓيسٖ لخبياز السٛ أػي٢ا٤ زئِظيُة: زطيومات رابحية، زطيومات  4ػِئا مىلوٗ
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يية وزطييومات ث٘اُلُيية، هييره لخييي   ثحولييب ٛييدزات ثـييمُمُة ولسمجُيية لمييس الييري ًجِلهييا ب ُِييد  ُيين مح سٟ

مُييية محِيييدد   ّ زٛ محنيياو٤ ٓيييسٖ لخبييياز ذات اتييوازد المايييدود  ال ييي  ا ًم١م يييا ث ميي  ث٢يييالُٙ بنييياع ٗييسٚ مؼيييازَ

 الح ــات.

 ّ ييات الح٘اُلُيية فيي  الحمةُيي  البُيياأي للمِلومييات ٗ ظييب، بيي  ثحِييدى ذليي٣ إ،ييى مؼييازَ ا ثن ـييس الماحوٍ

وال ييي  جِحيييي  أثيييد أٟثييي  أػييي٢ا٤ الماحيييوى ، (Transmedia Storytelling)الظيييسد الٜـ ييي   محِيييدد اتنـيييات 

ييوش َ ُييي  وطييائى م حل٘يية  لامييي الح٘يياُت  هموثييا، ب ُييه ثـييم  لحالأ مظييحُ٘د  ميين  (Giovagnoli, 2011)اُلإ

ونُييية جِيييدد اتنـيييات لكييي٘اع  لامُييية الحل٘صٍ احةـيييائف ال ييي  ًن٘يييسد ه يييا ٠ييي  وطيييُى. جظيييح دم اتاطظيييات اُلإ

ة ثييييو٤ بسامجهييييا ٟمييييا هييييو احاييييا٤ مييييّ خدميييية الاٗج اكييييُأبِيييياد جدًييييد  وجعييييجُّ النٜاػييييات ولنيييياع المجحمِييييات 

ج    ُة اتِحميييد  وال ييي  جِيييد الُيييوم أثيييد اتاػيييسات لطاطييي(Freeman &Gambarato, 2018)الهاػيييحاْ لحيييوٍ

 .الاٗج اض  لُٜاض السأي الِام 

ٝ مٜازلات ُدًد :  مُة محِدد  اتنـات وٗ ات السٛ  ثح  دزاطة الماحوٍ

 ثُيييه ثحِيييدد دزاع فييي  هيييرا الـيييدد ٓيييي  أنيييق مييين الواضيييع أن هنييياٞ : سةةةيميولوجيتالمقاربةةةت ال

ةاؿية بِم الاث٘اٚ ُتيى أن دزاطيا ا ًم١ين أن ثيسثبى بوبُِية الوطيُى اتحليمن للمِياأي اح

 بالماحوى.

  :ييييييات محِييييييدد  ًالمقاربةةةةةةت التصةةةةةةميميت ييييييص هييييييرا اتييييييدخ  ُتييييييى الِلاٛيييييية بييييييين ثـييييييمُ  الماحوٍ سٟ

يييص ُتيييى ُملُييية الح١٘يييي  الحـيييمُم   اتنـيييات، لنٌمييية، والنمييياذلا اتحبِييية فييي  ذلييي٣. ثُيييه ًسٟ

(Design thinking process)  ييات ٠ىنٌميية ٠ هيياز نٌييسي ل٘همهييا، ٟمييا ًنٌييس إ،ييى ثليي٣ الماحوٍ

ُ٘ي.ٛائمة بر ٜي وً  اف ا لرل٣ ًح  ثناولها من منٌوز إميً 

  :محِيييدد  اتنـيييات المقاربةةةت الروائيةةةت ّ يييص هيييرا اتنٌيييوز ُتيييى جانيييب ثويييوز م حيييوى اتؼيييازَ ًسٟ

يييييي  ال٘جييييي ات الصمنُييييية المةحل٘ييييية، وهيييييو لميييييس اليييييري ًبيييييدو جلُيييييا فييييي   ُيييييي  اتنـيييييات المةحل٘ييييية وُ

لهيياالا  ونُيية، إ،ييى  نحاجييات احةُالُيية ٠ىلِيياب الُ٘ييدًو ال يي  ًييح  ث وٍ إنحاجييات طييِنمائُة أو ثل٘صٍ

وهيييييو ميييييا ٌظيييييحدع  الإجابييييية ُييييين النٜيييييان ات  مييييية فييييي  لػييييي٢ا٤ الظيييييابٜة وإُوييييياع العةـيييييُات 
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 Freeman)خلُ٘يييييات وثجيييييازب ٛيييييد ا ث٢يييييون ذات ٗائيييييد  ِٗلُييييية فييييي  ثجسلييييية للِييييياب ٟمةيييييا٤

&Gambarato, 2018). 

م  ف  ثجمُّ البُانات اللاشمة للُٜام بالدزاطية وث لُلهيا  لٟي   لدزاطات الماحوى  ًحمة  الح دي السٛ

حمييياد ُتيييى  مُييية. ثلجيييى ُدًيييد احجهييات الب ةُييية إ،يييى اُلا ييٝ اتاػيييسات ذات لهمُييية ُٗميييا ً ييف اتنـيييات السٛ وٗ

يية اخحـييازا بييي  (Application Programming Interface)واجهييات بسمجيية الحوبُٜييات  ، ثُييه APIواتِسوٗ

  البيياثةين ميين اطييح لاؾ البُانييات ميين اتنـييات م يي  الدزاطيية ٟبُانييات ٟييي ى فيي  ال١ةييي  ثم١يين هييره لخييي  

، لميييس الييري ٌظييمح بييي جساع دزاطييات دُٜٛيية باطييح دام ٟمُييية بُانييات ٛييد جٔ ييي  (Chen, 2018) ميين لثُييان

 .(Sampling)الباثه ف  ال١ةي  من احااات ُن الحُِين 

ُتييييى طيييي ُ  اتةييييا٤ ميييين ٛبيييي   Pythonجظييييح دم لٔييييات الي مجيييية فيييي  هييييرا اتظييييحى، ثُييييه جظييييح دم لٔيييية 

يب لخلياُها لِملُية الح لُي . هيره لخيي    (Data Scraping)الباثةين اطح لاؾ البُانات  مين مواٛيّ الوٍ

أؿب د جِحمد ُتى ثٜنُات الر٠اع الاؿوناع  بؼ٢  ٟبي  لحم١ين البياثةين مين ث لُي  ٟمُيات ضيةمة مين 

ج  ُتييى طيي ُ  اتةييا٤(. جظييح دم  ييدات ثييوٍ مُيية )جٔسٍ ييات اتنـييات السٛ البُانييات خاؿيية إذا جِلييٝ لمييس بم حوٍ

ي  ٗه  أٗل  ل نمان اتوجود  داخ  البُانات اتدزوطة.بسمجُات   الحمةُ  البـسي للبُانات لحوٗ

دات للحنبيا بيالحٔي ات الظُاطيُة نخُجية  من أمةلة الدزاطات احادًةة ف  هرا المجا٤: اطح دام الحٔسٍ

ج  . (Robles-Morales & Córdoba-Hernández, 2019)لُٜياض اتيصالا الِيام تظيح دمي منـية ثيوٍ

لحجمُييييّ البُانييييات ال١مُيييية وال١ُُ٘يييية احةاؿيييية  (Data Mining)جظييييح دم ثٜنُييييات الحنُٜييييب ُيييين البُانييييات 

لامُييية ٠النـيييوؾ، الـيييوز والُ٘يييدًوهات ال ييي  ثنيييدزلا كيييمن بم حليييٙ اتواكيييُّ ال ييي  ثد زطيييها الدزاطيييات اُلإ

ج  ُتييييى طيييي ُ  اتةييييا٤، أو النٜاػييييات ثييييو٤ ٛلييييُة مُِنيييية كييييمن مجحمِييييات منـيييية  هاػييييحاْ واثييييد ُييييي  ثييييوٍ

reddit س  كمن اتحاجس الإل١ج ونُة ٟمحجس كيمن الب يوذ  Amazon، ٗللا ُن ثُُٜمات اتنحجات اتحوٗ

ُٜة، أو ثُٜ ونُة ُي  منـات ٟمنـة الخظوٍ  . IMDBُمات لٗلام والِسوق الحل٘صٍ

 دراست صىاع المحتوى الرقمي: .ج 

مُييييية ميييييين جانيييييب: الحٜنُيييييية،  ييييييا جُيييييدا للبِئيييييية السٛ ميييييي  ٗهميييييا نٌسٍ ثحوليييييب دزاطيييييات ؿييييييناَ الماحيييييوى السٛ

ييب   Web Pop)اتلييمون، البِئيية الاٛحـييادًة واتهنُيية، إكيياٗة إ،ييى الاٛجيي اب ميين الةٜاٗيية الؼييِبُة ُييي  الوٍ



منة للدزاطات ا   02 - 11، ؾ 0(، الِدد : 0201) 1د : لجالم                                               إُلامُة والاثـالُة                   مجلة زٛ

61 
 

Culture) مُة المةحل٘ة ن ُي  اتنـات السٛ ُاف   ٟمارسٍ  Cunningham) ل٘ه  دواّٗ ؿناَ الماحوى وطلوٟ

& Craig, 2019) . بييييية مييييين أميييييا مييييين احجانيييييب الِمتييييي  ُٗيييييح  ُييييياد  الاطيييييحِانة بيييييا دوات الحٜلُدًييييية الٜسٍ

مُة. الح ــات الن٘ظُة والاجحماُُة لامُة السٛ ن ٌٟواهس جدًد  ف  البِئة اُلإ  لدزاطة اتارسٍ

مي  اميحلاٞ اتِيازٖ الٜاُدًية احةاؿية بالمجياات م يلام السٛ ن احجانب الحٜ ي ، ث يح  دزاطية مجيا٤ اُلإ

يد ُٛاسيي   إ،ييى  يرا الحوجهييات الح١نولوجُية ال١ييي ى ُتيى اُحبيياز أن يا ًم١يين أن ثح يو٤ فيي  وٛ الحٜنُية احجدًييد  وٟ

يية )موجهيية للمظييا ل٣ الم ييا(ي( إذا مييا ثييواٗست الٌييسوٖ  اتلائميية لييرل٣ )الـييِود منحجييات ث١نولوجُييات ثجازٍ

ُد لاٚ الِالم  بظ ب أشمة ٠وٗ  ٟمةا٤(. 11-ات٘اجئ تنـات الُ٘دًو احجماع  مّ آلإ

يي ، إكيياٗة لبِئيية الِميي ، ثُييه  مُيية ُتييى نميياذلا الِميي  والحموٍ لامُيية السٛ ييص ب ييوذ اتاطظييات اُلإ ثجٟ 

مُييية وميييدى يييص الدزاطيييات احادًةييية بؼييي٢  ٟبيييي  ُتيييى الحنيييوَ فيييي  ٓيييسٖ لخبييياز السٛ ث١ُيييٙ الصييياُ٘ين مييييّ  ثسٟ

مُة اتظيح درة، بي   لامي. ا جظح دم هره الب وذ ال١ةي  من لدوات السٛ الحٔي ات احااؿلة ف  المجا٤ اُلإ

ييييية  يييييٕ الاطيييييح ُانات اتوشُ ١ًح٘يييييي مٌِمهيييييا بح لُييييي  مليييييمون اتٜيييييابلات ميييييّ الِييييياملين فييييي  ٓيييييسٖ لخبييييياز وث٘سَ

داد ال   ًـِب اطحجواه ا مباػس  ُ  ي  اتٜابلة.إل١ج ونُا ُتى لُ

 دراست المستخدمين: .د 

مُيية، ث ييو٤ احجمهييوز إ،ييى مظييح دمين أؼييوين للمنـييات  مييّ الحٔييي  احااؿيي  ُتييى مظييحوى البِئيية السٛ

مُيييية ال يييي  ثٜييييدمها ػييييس٠ات الحٜنُيييية، وال يييي  جظييييحى لبٜيييياع مظييييح دمل ا ُتييييى منـيييياف ا  هييييو٤ ٗجيييي   مم١نيييية  السٛ

(Meshi et al., 2020)  مُية ال ي  ً ل٘ون ي  للاطيح٘اد هي  نخُجية الح٘ياُلات المةحل٘ية ميّ عوزا امين درياز السٛ

ثح١٘يي   (Foster, 2021)ًح ييو٤ مجمييوَ ثليي٣ الح٘يياُلات إ،ييى بُانييات ٟييي ى ٓييي  مه٢ُليية ٠يي  م٢ونييات اتنـيية. 

كيمم ا، هيره لخيي   ثم١ين  اتنـات بالحنُٜب ُم ا وه٢ُلا ا ومن رمة ث لُلها للوؿو٤ إ،يى لنميان اتوجيود 

ادات اطا لاٟه  للم حوى بما ً دم  ُات وُ  الحوطُِة.    إطج اثُجُا ااتنـة من ٗه  طلوٟ

مييييين مجييييياات ثُاثنيييييا، ب ُيييييه جظيييييح دم ػيييييس٠ات الحٜنُييييية ثيييييح ١  البُانيييييات ال١يييييي ى الُيييييوم فييييي  ال١ةيييييي  

والبُانيييييات لخييييسى ٟميييييواد خييييام لحٔرًييييية احةوازشمُييييات ال ييييي  ثح١٘يييي  بيييييدوزها  (Metadata)البُانييييات الوؿييييُ٘ة 

 ,Handley)ُتييى ثظييابات مظييح دمل ا الاجحماُُيية  (Psychometrics)بحوبُييٝ نميياذلا الُٜاطييات الن٘ظييُة 

لاأييي. وميين هنييا ًم١يين للبُانييات ال١ييي ى فيي  المجيي (2018 ييص طييُوسف ا ُتييى المجييا٤ اُلإ يادًم  أن جٔييي  لحِصٍ ا٤ ل٠ي
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بؼييي٢  جيييرزي مييين ب يييوذ الماحيييوى واتظيييح دمين لُـيييبح مييين اتم١ييين دزاطييية الٌيييواهس الاثـيييالُة فييي  بِئا يييا 

د ثدوث ا، لمس الري طُجِ  من الحنبا ممازطة زوثُنُة، وهو لمس الري ثليُٝ ُلُيق ػيس٠ات  الِ٘لُة وٛ

 بدُوى احةـوؿُة. (Davies, 2019)الحٜنُة 

ًم١يين اطيييحٔلا٤ الإم٢انُيييات ال٢امنييية لةييوز  البُانيييات ال١يييي ى فييي  أب يياذ احجمهيييوز واتظيييح دمين ب ُيييه 

ي   ًم١ن ثجاوش لدوات الحٜلُدًة ٠ااطح ُانات ال ي  أربخيد في  ميسات ٟةيي   أن يا لِظيد بحلي٣ الدٛية ال١بيي   زٓ

ُتيييييى الوؿيييييو٤ ل١مُيييييات ضيييييةمة مييييين البُانيييييات ٠ييييي  الحويييييوز الح١نوليييييوج  احااؿييييي . ليييييرل٣ ٗيييييامحلاٞ الٜيييييدز  

ُا مُة  تاتسثبوة بظلوٟ ات اتظح دمين ف  البِئة السٛ  -ال   ًٜلون ٗل ا أجصاع ٟبيي   مين ًومُياف    -وثـسٗ

ث لُييي  البُانيييات بيييد٤ الإجابيييات. وانولاٛيييا مييين هنيييا طييينجد   طيييُجِ  مييين الظيييه  احاـيييو٤ ُتيييى لجولييية ُيييي 

ة ٛائ  ُتى الح لُلات دنُة للبُانات أن٘ظنا أمام نٌام جدًد ثماما لنحا  .(Kelly, 2019)لا اتِسٗ

 ت:لاصخال

مُييييية بم حليييييٙ م٢وناف يييييا،  ييييية ثوؿيييييُُ٘ة للبِئييييية السٛ ييييية نٌسٍ ييييية الب ةُييييية أن ثٜيييييدم زؤٍ ثاوليييييد هيييييره الوزٛ

ميييييي  ومجييييييا٤ ًواهسهييييييا وم ييييييلام السٛ يييييية لحوييييييوز ٠يييييي  ميييييين مجييييييا٤ اُلإ مازطيييييياف ا، ميييييين خييييييلا٤ ثٜييييييدً  خلُ٘يييييية نٌسٍ

لامييي ٛييد خلييٝ ثاليية ٓييي   ميي  اُلإ ييلام والاثـييا٤ احادًةيية. ثُييه ًهييس جلُييا أن الانييدمالا السٛ ث١نولوجُييات اُلإ

لامُييييية، لميييييس اليييييري ٠انيييييد ليييييق ثداُُاثيييييق اتباػيييييس  يييييات واتمازطيييييات اُلإ ة مييييين الحنيييييوَ فييييي  الماحوٍ ُتيييييى  مظيييييبوٛ

يييادًم  ميييين خييييلا٤ جمليييية  لامُيييية بم حلييييٙ أحجامهييييا. هييييره الحييييداُُات ثمحييييد الُييييوم للاٜيييي  ل٠ي اتاطظيييات اُلإ

م .  الح دًات ال   ًجد الباثةون أن٘ظه  أمامها ف  ط ُ  ٗه  وث٘ظي  الٌواهس اتسثبوة بالِال  السٛ

يييلام والح١نولوجُييات احادًةييية ة بييين منٌومييية اُلإ ييي   المايييسٞ السئِلييي   ثجِييي  لخ إن الِلاٛيية الِليييوٍ

لُيييق ٗييي ن اميييحلاٞ أدوات الاطخؼيييساٖ  مُييية، وُ لامُييية السٛ ييية ال ييي  ثميييع ٛليييب اتنٌومييية اُلإ للح يييوات احجوهسٍ

يييييد اتناطيييييب جِيييييد ُييييياملا ثاطيييييما فييييي  الاطيييييحِداد والح١ُيييييٙ ميييييّ  والٜيييييدز  ُتيييييى اطيييييح دامها بالؼييييي٢  وفييييي  الوٛ

لام دائ  الازثبان بالح١نولوج مُة. ولما أن اُلإ ُات احادًةة للإُلام والاثـيا٤ ٗ نيق مين اتُ٘يد الح وات السٛ

لامُيية  يية خاؿيية بمظييحٜب  اتاطظييات اُلإ وهات ونميياذلا ثنباٍ الاطييحِانة باتنييااأ الاطخؼييساُٗة لسطيي  طييِنازٍ

لامييييي نخُجيييية ل٢يييي  لشمييييات ال يييي  ٌِِؼييييها. ٗ٘هيييي   فيييي  ًيييي  الحٔييييي ات وثاليييية اللاًٜييييين اتظييييُوس  ُتييييى احاٜيييي  اُلإ

مييي  وثوجهاثيييق ا يييلام السٛ يييلام اُلإ تظيييحٜبلُة ًنوليييٝ أوا مييين ٗهييي  منٌومييية الابح٢ييياز الحٜ ييي ، ولالحيييا،  ِٗليييوم اُلإ
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ييات ولدوات الحٜنُيية للانوييلاٚ  ٗيياٚ أزثييب ُتييى  ييد ميين النميياذلا والنٌسٍ والاثـييا٤ ٟمييا ًبييدو فيي  ثاجيية للمصٍ

ين اتهن  ول٠ادًم .   اتظحوٍ
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