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Children's cartoon programs and their impact on child behaviour: 
- Masha and the Bear program – 

 

  المؤلف المرسل *   - 363 -

 

  31/12/2024: تارʈخ الɴشر    23/12/2024: تارʈخ القبول     05/07/2023: تارʈخ טستلام

 
  

 

 

 

 

 

 

 

                                                         

      

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  














18





02




20
24





38
8-
36
3


IS

SN
 : 

11
12

-8
15

1 
   

 
   

E
IS

SN
 : 

25
88

-2
31

7


     :المݏݵص 

ٮڈدف ɸذه الدراسة إڲȖ ʄسليط الضوء عڴʄ تأث؈ف برامج כطفال الكرتونية عڴʄ سلوك الطفل، نȘيجة لتأثره السرʉع 

ا من القصة الكرتونية الۘܣ ʇشاɸدɸاواɲܦݨامھ مع مضام؈ن ɸذه ال؄فامج، حيث يميل الطفل إڲʄ اعتبار نفس وتزداد . ھ جزءً

بناءً عڴʄ ذلك، Ȗسڥʄ الدراسة إڲʄ توضيح . درجة اندماجھ مع العالم الرمزي ɠلما زاد وقت Ȗعرضھ للشاشة التلفزʈونية

 خطورة مضام؈ن ɸذه ال؄فامج عڴʄ سلوك כطفال، من خلال تحليل نموذج محدد يتمثل ࢭʏ مسلسل ماشا والدب الرو؟ۜܣ

(Masha and the Bear) شرتȘم לنتاجات الروسية الۘܣ انɸا وأحد أ عد من ب؈ن الرسوم المتحركة כك؆ف شɺرة عالميً ُʇ الذي ،

كيف تؤثر ال؄فامج التلفزʈونية الموجɺة للأطفال : للإجابة عڴʄ לشɢالية الرئʋسية تم طرح السؤال التاڲʏ، و عڴʄ نطاق واسع

 عڴʄ سلوكɺم؟

ة ضمن البحوث التحليلية الۘܣ Ȗسڥʄ إڲʄ تفس؈ف الظواɸر לعلامية من خلال دراسة أȊعادɸا تندرج ɸذه الدراس

لتحليل ماشا  رولان بارثكما تركز الدراسة عڴʄ استخدام منݤݮ التحليل السيميولوڊʏ بالاعتماد عڴʄ مقارȋة . اݝݵتلفة

رسيخɺا ࢭʏ عقول כطفال، مما يȘيح فɺم כدوار والدب للكشف عن الرسائل الضمنية الۘܣ ʇسڥɸ ʄذا العمل الكرتوɲي إڲʄ ت

 .الۘܣ تؤدٱڈا ɸذه ال؄فامج وتأث؈فاٮڈا اݝݰتملة عڴʄ السلوك

  .برامج כطفال، التأث؈ف، سلوك الطفل،  الظاɸرة לعلامية، العالم الرمزي  :الɢلمات المفتاحية
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Abstract:  
This study aims to highlight the impact of animated children's programs on child 

behavior, due to their rapid influence and the child's alignment with the content of these 
programs. Children tend to consider themselves as part of the animated story they are 
watching. The degree of their immersion in the symbolic world increases as the time spent 
in front of the TV screen increases. Based on this, the study seeks to explain the dangers 
of the content of these programs on children's behavior, through the analysis of a specific 
model represented by the Russian animated series Masha and the Bear, which is among 
the most famous cartoons globally and one of the most widely spread Russian 
productions. To address the main issue, the following question is posed: How do 
television programs aimed at children affect their behavior? 

This study falls under analytical research, aiming to explain media phenomena 
through the study of their various dimensions. The study also focuses on using 
semiological analysis, relying on Roland Barthes' approach, to analyze Masha and the 
Bear to uncover the implicit messages that this cartoon aims to instill in children's minds. 
This will allow for an understanding of the roles these programs play and their potential 
impact on behavior. 

Keywords: children's programs, impact, child behavior, media phenomenon, 
symbolic world. 
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  المقدمة 

ا ࢭʏ الساحة לعلامية، ا وحضورً عد التلفزʈون من أبرز وسائل לعلام تأث؈فً ُʇ  لما

يتمتع بھ من خصائص فرʈدة تمكنھ من تجاوز وسائل לعلام כخرى ࢭȖ ʏشكيل 

وȋالإضافة إڲʄ الوظائف . الرأي العام ع؄ف المضام؈ن לعلامية المتنوعة الۘܣ يقدمɺا

טتصالية الۘܣ ʇسڥʄ التلفزʈون لتحقيقɺا، ʇساɸم ࢭʏ تجسيد الɺوʈة الثقافية، 

لمفاɸيم الثقافية وטجتماعية ࢭʏ قوالب إعلامية توعية اݝݨتمعات، و୒عادة صياغة ا

Ȏث ع؄ف الشاشة  .تُ

عت؄ف التلفزʈون أيضا وسيلة اتصال محورʈة بالɴسبة للمشاɸد الصغ؈ف،  ُʇ كما

إذ يجذب اɸتمامھ بفضل جودة الصورة واݍݰركة والصوت، وقدرتھ عڴʄ تحف؈ق 

يتمتع الطفل  وࢭɸ ʏذه المرحلة العمرʈة،. التفاعل مع ܧݵصيات برامجھ المفضلة

بقدرة كب؈فة عڴʄ טɲܦݨام مع مضام؈ن ال؄فامج الكرتونية، حيث يميل إڲʄ اعتبار 

ا من القصة وʈتعمق ɸذا טɲܦݨام ɠلما زادت ساعات مشاɸدتھ . نفسھ جزءً

 .للتلفزʈون، مما يؤدي إڲʄ انخراطھ الم؅قايد ࢭʏ العالم الرمزي 

" כب الثاɲي"صبح بمثابة Ȗش؈ف العديد من الدراسات إڲʄ أن التلفزʈون قد يُ 

Ȋعد כسرة، حيث يقدم نماذج مختلفة للسلوكيات الۘܣ قد تɢون دخيلة عڴʄ محيط 

ɸذه النماذج، إن لم تكن موجɺة Ȋشɢل ܵݰيح، قد تؤدي . الطفل وقيمھ وعقيدتھ

إڲʄ تɢوʈن معتقدات وسلوكيات غ؈ف ملائمة، مما يضع כɸل أمام تحديات إعادة 

 .سار Ȋعد فوات כوانالتوجيھ وتܶݰيح الم

تتجڴʄ خطورة ɸذه القضية ࢭȊ ʏعض ال؄فامج الكرتونية الۘܣ Ȗسڥʄ إڲʄ تمرʈر 

عد  ُȖ داف أيديولوجية معينة، مستغلةً مرحلة الطفولة الۘܣɸرسائل خفية لتحقيق أ

خلال ɸذه الف؅فة، يكȘسب الطفل . من أɸم مراحل تɢوʈن ܧݵصية לɲسان

لمɺارات טجتماعية، والقيم כخلاقية والديɴية مجموعة من القواعد السلوكية، وا

 .الۘܣ تحدد معالم ܧݵصʋتھ المستقبلية
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بناءً عڴʄ ذلك، ٮڈدف ɸذه الدراسة إڲʄ تحقيق مجموعة من כɸداف، أبرزɸا 

الكشف عن تأث؈ف مضام؈ن برامج الكرتون عڴʄ سلوك الطفل من خلال تحليل 

عد ɸذا ال؄فنامج من ب؈ن كما  (Masha and the Bear) .الرو؟ۜܣ ماشا والدببرنامج  ُʇ

ا، وʈمثل أحد أɸم לنتاجات الروسية الۘܣ حققت  الرسوم المتحركة כك؆ف شɺرة عالميً

ا واسعًا  .انȘشارً

كيف تؤثر ال؄فامج  :وȖسڥʄ الدراسة للإجابة عن לشɢالية الرئʋسية التالية

 التلفزʈونية الموجɺة للأطفال عڴʄ سلوكɺم؟

   :ضبظ المفاɸيم. 1

  :برامج כطفال 1.1

ال؄فامج الۘܣ : "برامج כطفال بأٰڈا إبراɸيم عبد الله المسل׿ܣʇعرف الدكتور 

تقدمɺا التلفزة للأطفال، حيث يتم؈ق Ȋعضɺا بمضمون عل׿ܣ وأخلاࢮʏ عاڲʏ اݍݨودة، 

كما تحفز ɸذه . ʇساɸم ࢭʏ تنمية اݍݨوانب اݍݨسدية والنفسية وטجتماعية لدٱڈم

לبداع، وتن׿ܣ القدرات والمɺارات، مما يجعل כطفال أك؆ف كفاءة ال؄فامج التفك؈ف و 

ا   )2005المسل׿ܣ، (. "وتم؈قً

عرّف כستاذة  ُȖ ،ة أخرىɺل ما : "برامج כطفال بأٰڈا بن عمر ساميةمن جɠ

عرض عڴʄ التلفزʈون من برامج موجɺة للأطفال، سواء ɠانت ترفٕڈية، ثقافية، أو  ُʇ

؄فامج ࢭʏ غرس القيم والسلوكيات، وȖعليم כطفال ترȋوʈة، حيث Ȗساɸم ɸذه ال

ومع ذلك، فإٰڈا تؤثر عڴʄ . كيفية טندماج ࢭʏ اݍݰياة טجتماعية بمختلف أشɢالɺا

 ʏا ࢭ ا أو سلبيً عملية التɴشئة כسرʈة Ȋشɢل مزدوج، إذ يمكن أن يɢون تأث؈فɸا إيجابيً

  .)25، صفحة 2013سامية، " (آن واحد
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  :التأث؈ف 2.1

ف عرَّ ُʇ  المتلق؈ن، والذي قد ʏأنھ כثر الناتج عن عملية טتصال ࢭ ʄالتأث؈ف عڴ

إڲʄ أن ) 305. ، ص1978(وʉش؈ف الباحث رشۘܣ . يتجڴʄ ࢭȖ ʏغي؈فات نفسية أو سلوكية

صعوȋة تحديد التأث؈ف Ȗعود إڲʄ ارتباطھ بتغ؈فات نفسية لدى المتلقي، حيث إن ما قد 

ɢس بالضرورة أن يʋܧݵص اليوم ل ʏيؤثر ࢭʏاليوم التاڲ ʏون لھ التأث؈ف ذاتھ ࢭ. 

ا للباحث ɠامل خورشيد  ف כثر לعلامي عڴʄ أنھ )135. ، ص2011(وفقً عرَّ ُʇ ،

وȖشمل . التغ؈فات الۘܣ تحدث لدى المتلقي نȘيجة التعرض ݝݰتوى الرسالة לعلامية

ɸذه التغ؈فات Ȗعلم معلومات جديدة، تبۚܣ اتجاɸات جديدة، التخڴʏ عن اتجاɸات 

 .ابقة، أو Ȗعديل اتجاɸات قائمةس

وعليھ، يمكن القول إن כثر לعلامي يحدث كنȘيجة للتفاعل טجتماڤʏ ب؈ن 

ر ِ ر والمتأثّ ِ وʈؤدي ɸذا التفاعل إڲʄ حالة . عناصر العملية טتصالية، بما ࢭʏ ذلك المؤثّ

نفسية لدى المتلقي تتجسد ࢭʏ إضافة أفɢار جديدة، Ȗغي؈ف Ȋعض السلوكيات، أو 

ا، خاصة ࢭʏ المدى القص؈ف . ديل عادات معينةȖع عت؄ف قياس כثر تحديً ُʇ ،ومع ذلك

 .ب؈ن عملية التلقي وטستجابة

ففي حالة טتصال . من جɺة أخرى، ʇعتمد قياس כثر عڴʄ طبيعة טتصال

المباشر واݝݰدود ضمن جماعات صغ؈فة، يمكن قياس ردود כفعال ورصد 

أما ࢭʏ טتصال اݍݨماɸ؈في الذي ʇسْڈدف فئات . ة ɲسȎيةטتجاɸات والميولات Ȋسɺول

واسعة وغ؈ف محدودة من المتلق؈ن، يصبح ضمان وصول الرسالة לعلامية بالشɢل 

د عملية قياس כثر بدقة  .المطلوب أك؆ف صعوȋة، مما ʇعقّ

  :سلوك الطفل 3.1

عرّف الدكتور  ُʇشاط يصدر عن : "السلوك بأنھ حمدي عبد العظيمɲ لɠ

ɲشاطات الفسيولوجية לɴالɠ ،اɺان أفعالاً يمكن ملاحظْڈا وقياسɠسان، سواء أ
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واݍݰركية، أو أفعالاً تتم عڴʄ نحو غ؈ف مݏݰوظ، ɠالتفك؈ف والتذكر والوسواس 

 .)21. ، ص2013العظيم، " (وغ؈فɸا

ا  ا، سواء ɠان ذɸنيً ا اتصاليً وعليھ، يمكن القول إن سلوك الطفل يمثل ɲشاطً

ا، ʇسڥʄ م ومع ذلك، فإن سلوكيات . ن خلالھ للوصول إڲʄ نتائج معينةأو حركيً

. الطفل تتأثر Ȋشɢل كب؈ف بالبʋئة اݝݰيطة، وȋالأخص بأسلوب ال؅فبية والɴشأة כسرʈة

وʈظɺر ɸذا التأث؈ف بوضوح ࢭʏ كيفية استجابتھ للمؤثرات اݍݵارجية، بما ࢭʏ ذلك 

قيقة من כɸل والمرȋ؈ن اݝݰتوى לعلامي الذي يتعرض لھ، وɸو ما يتطلب عناية د

لضمان تɴشئة قائمة عڴʄ القيم السليمة والمبادئ כخلاقية، لا سيما ࢭʏ ظل 

 .التحديات الۘܣ تفرضɺا وسائل לعلام اليوم

  : تارʈخ ɲشأة برامج כطفال الكرتونية. 2

ارتبطت ɲشأة برامج כطفال التلفزʈونية بظɺور التلفزʈون التجاري لأول مرة 

. حيث ركزت ال؄فامج التعليمية ࢭʏ البداية عڴʄ محطات التلفزʈون العامة، 1941عام 

ا للتأث؈فات לيجابية طوʈلة כمد عڴʄ כطفال ا أساسيً ومن . وȖعد ɸذه ال؄فامج مصدرً

ب؈ن כمثلة المبكرة لتأث؈ف לعلان ع؄ف وسائل לعلام، تقديم إعلان تلفزʈوɲي عن لعبة 

اسْڈدفت ɸذه לعلانات . 1952عام  ɸاس؄فوج شركة من إنتا" السيد بوتاتو ɸيد"

. כطفال Ȋشɢل مباشر للتأث؈ف عڴʄ إدراكɺم ودفعɺم إڲʄ إقناع والدٱڈم Ȋشراء اللعبة

ملاي؈ن دولار خلال السنة כوڲʄ من לعلان،  4وقد حققت اللعبة مبيعات تجاوزت 

ا ࢭʏ منا زل تحتوي عڴʄ أطفال حيث ɠان أك؆ف من ثلۙܣ أجɺزة التلفزʈون حئڈا موجودً

 .(Hoffner, 1996, p. 212) دون سن الثانية عشرة

بناءً عڴʄ ذلك، يمكن القول إن برامج כطفال بدأت بالظɺور ࢭʏ أوائل 

 The LoneכرȌعيɴيات، وتضمنت عروضًا قص؈فة من כكشن والمغامرات مثل 

Ranger وLassie.  ؈فة כخرىɺومن ب؈ن ال؄فامج الشThe Howdy Doody Show ،
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ɠان ال؄فنامج من تقديم راڤʏ البقر . 1960و 1947ب؈ن عامي  NBC الذي بȞتھ شبكة

تم؈ق ال؄فنامج بتقديم  ."Howdy Doody" ودمية" بوفالو بوب سميث"المعروف بـ

فقرات متنوعة تضم النɢات، כغاɲي، والقصص التمثيلية، ٭ڈدف إܷݰاك כطفال 

ام جمɺور ࢭʏ استوديو مباشر مɢون من وقد تم تصوʈر اݍݰلقات أم. و୒متاعɺم

ا لل؄فنامج ا وȖعليميً  ,McLanahan) כطفال وأولياء أمورɸم، مما أضاف طاȊعًا تفاعليً

2008, p. 30). 

ࢭHowdy Doody Show  ʏعڴʄ الرغم من النجاح الكب؈ف الذي حققھ برنامج 

ھ، حيث اعت؄ف تلك الف؅فة، إلا أنھ لم يخلُ من טنتقادات والشɢاوى الۘܣ وجɺت إلي

ف؅فض أن تقدمɺا ال؄فامج  البعض أن ال؄فنامج يفتقر إڲʄ القيمة التعليمية الۘܣ يُ

وطالبت ɸذه כصوات القنوات التلفزʈونية بال؅فك؈ق عڴʄ . التلفزʈونية للأطفال

ومع ذلك، لم . تثقيف כطفال وتقديم محتوى إعلامي ɸادف بدلاً من ال؅ففيھ فقط

ʄ مديري برمجة الشبɢات التلفزʈونية، واستمر عرض تؤثر ɸذه טنتقادات عڴ

ال؄فنامج لف؅فة طوʈلة، مما ʇعكس جدلية مستمرة حول دور التلفزʈون ࢭʏ حياة 

 .כطفال

 ʏعد اݍݰرب العالمية الثانية ࢭȊ البث ʄون إڲʈطانيا، عاد التلفزʈبر ʏيونيو  7ࢭ

1946 ،ʏد اليوم التاڲɺعنوان  ، بث أول برنامج مخصص1946يونيو  9، وشȊ للأطفال

For the Children.  سبɲ انت بطيئة ولم تحققɠ ذه ال؄فامجɸ غ؈ف أن بدايات

إڲʄ ت؄فير ضعف לقبال ȊسȎب  راديو تايمزمشاɸدة مرتفعة، כمر الذي دفع مجلة 

عرض Ȋعد الظɺ؈فة . التوقيت غ؈ف الملائم للبث ُȖ ݰت اݝݨلة أن ال؄فامج الۘܣ وأوܷ

ن المدرسة، بʋنما ال؄فامج المسائية تتداخل مع أوقات ت؅قامن مع عودة כطفال م

 For the Children, the first children's television) الدراسة الم؇قلية أو النوم

programme, 1952). 
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ا مع إطلاق مشروع  ا نوعيً ورشة "ࢭʏ الستʋنيات، شɺدت برمجة כطفال تطورً

غانز ɠوɲي، لوʈد مورʉسʋت، ، بقيادة جوان 1968عام " عمل تلفزʈون כطفال

ɠان . وج؈فالد لʋس؈ف، بالتعاون مع ترȋوʈ؈ن، علماء نفس، وخ؄فاء ࢭʏ تنمية الطفل

الɺدف من ɸذا المشروع إɲشاء برامج Ȗعليمية موجɺة للأطفال ࢭʏ مرحلة ما قبل 

أول إنتاج لɺذه الورشة، وȋدأ بثھ ࢭʏ عام  Sesame Streetوɠان برنامج . المدرسة

ل؄فنامج بدمجھ ب؈ن التعليم وال؅ففيھ واسْڈداف כطفال الذين ت؅فاوح تم؈ق ا. 1969

 .سنوات 7إڲʄ  3أعمارɸم ب؈ن 

عڴʄ כبحاث لضمان استخدام  Sesame Streetاعتمد تصميم برنامج 

كما قدمت . اس؅فاتيجيات Ȗعليمية فعّالة ࢭʏ التعلم المبكر من خلال وسائل לعلام

 Contact ،The Best of Families ،The 1-2-3 :ورشة العمل برامج أخرى مثل 

Electric Companyو ،Feeling Good.  ،ا ا كب؈فً لاقت ɸذه ال؄فامج استحسانً

 ʏوسائل לعلام أو ࢭ ʏوأصبحت نموذجًا يحتذى بھ لل؄فامج التعليمية כخرى سواء ࢭ

، مما ساɸمت ɸذه ال؄فمجة المبتكرة ࢭʏ توف؈ف تجارب Ȗعلم فعّالة. البʋئات المدرسية

 .(Hoffner, 1996, p. 220) أعدّ כطفال لدخول المدرسة بثقة وɲشاط

ا  خلال الثمانيɴيات والȘسعيɴيات، شɺدت تكنولوجيا לعلام وال؅ففيھ تطورً

غ؈ف مسبوق، مما ساɸم ࢭȖ ʏعزʈز انȘشار أجɺزة الكمبيوتر وزʈادة إمɢانية כطفال 

تاح للأطفال مشاɸدة برامجɺم ɸذا التطور أ. للوصول إڲʄ اݝݰتوى التلفزʈوɲي

المفضلة، خاصة الرسوم المتحركة، ࢭʏ أي وقت و୒عادة مشاɸدٮڈا سواء ࢭʏ المنازل أو 

 .المدارس

ا مع ظɺور تقنية الɢابل  ا مݏݰوظً شɺد التلفزʈون خلال الثمانيɴيات تطورً

ا ࢭʏ إنتاج برامج (VCRs) و୒دخال أجɺزة Ȗܦݨيل الفيديو ًʈما أحدث تحولاً جذر ،

كما ظɺرت شبɢات تلفزʈونية . ال وأدى إڲʄ تنوع أك؄ف ࢭʏ العروض المقدمةכطف
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، وشبكة Disney، قناة Nickelodeonمتخصصة ࢭʏ برامج כطفال، من أبرزɸا قناة 

Cartoon Network.  ات أخرى مثلɢذه القنوات، قدمت شبɸ جانب ʄإڲ

Discovery ،USA ،Learning Channelو ،Family Channel صًا محتوى مخص

 .للأطفال

طلقت عام  ȖNickelodeonعد قناة  أول قناة ɠابل موجɺة للأطفال، حيث أُ

، وقدمت إعادة عرض للمسلسلات القديمة إڲʄ جانب برامج أصلية تمزج ب؈ن 1979

ا . الȘسلية والتعليم ، Dora the Explorerمن ب؈ن ال؄فامج الۘܣ حققت نجاحًا كب؈فً

Blue's Clues ،SpongeBob SquarePantsو ،Jimmy Neutron.   ʄالإضافة إڲȋو

النجاح לعلامي، حققت القناة عائدات مالية ܷݵمة، حيث بلغت مبيعات 

، مما ي؄فز اݍݨانب التجاري 2004مليارات دولار عام  3المنتجات المرتبطة ب؄فامجɺا 

 .(McLanahan, 2008, p. 65) المرȋح ل؄فامج כطفال

لاً ࢭʏ اݝݰتوى לعلامي تم؈ق بزʈادة استخدام ࢭʏ المقابل، شɺدت ɸذه الف؅فة تحو 

ظɺر ɸذا التغي؈ف . الموضوعات ذات الطاȊع اݍݨɴؠۜܣ والسلوك العدواɲي غ؈ف الɺادف

السلۗܣ ࢭʏ כفلام، ال؄فامج التلفزʈونية، ɠلمات כغاɲي، ألعاب الفيديو، الرسوم 

ךباء ࢭʏ  بحلول أواخر الȘسعيɴيات، أعرب العديد من. المتحركة، وحۘܢ اݝݨلات

الولايات المتحدة عن قلقɺم Ȋشأن Ȗعرض כطفال ݝݰتوى غ؈ف مناسب لأعمارɸم، 

 .وأشاروا إڲʄ التأث؈فات السلبية اݝݰتملة لɺذه ال؄فامج

استجابة لɺذه اݝݵاوف، عمل الباحثون والمنتجون عڴʄ تطوʈر أنظمة تصɴيف 

شاɸد أو الرسائل للمحتوى לعلامي، ٮڈدف إڲʄ توضيح فئات اݝݰتوى وشدة الم

ستخدم لتحديد כفلام، ال؄فامج . المعروضة ُȖ يفɴذه כنظمة رموز تصɸ تضمنت

ورغم نجاح ɸذه التصɴيفات ࢭʏ إبلاغ أولياء כمور، إلا . التلفزʈونية، כغاɲي، وغ؈فɸا

ا ما ɠانوا يتعرضون لɺذا اݝݰتوى ࢭʏ غياب رقابة כɸل ȊسȎب  أن כطفال غالبً

 .الم؇قل اɲشغالɺم خارج 
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ومع تزايد اݝݵاوف Ȋشأن اݝݰتوʈات غ؈ف الملائمة للأطفال، أطلق المنتجون 

الرئʋسيون لأنظمة לعلام التلفزʈوɲي ࢭʏ الȘسعيɴيات نظام تصɴيف خاص ب؄فامج 

استلɺم ɸذا النظام من نظام تصɴيف כفلام السʋنمائية، وɠان ٱڈدف إڲʄ . כطفال

تظɺر . قد تɢون غ؈ف مناسبة للمشاɸدين الصغار إعلام ךباء بمحتوى ال؄فامج الۘܣ

التصɴيفات بوضوح ࢭʏ قوائم ال؄فامج التلفزʈونية، وࢭʏ أوصاف القنوات الɢابلية 

وכقمار الصناعية، بالإضافة إڲʄ ظɺورɸا عڴʄ الشاشة خلال أول خمس عشرة ثانية 

 .من العرض

ة الرائدة ࢭʏ إنتاج Ȗعد قناة نيɢولوديون من ب؈ن القنوات العالميبناء عڴʄ ذلك، 

. 1979برامج כطفال، حيث أسɺمت ࢭʏ تɴشئة العديد من כجيال منذ انطلاقɺا عام 

ورغم بداياٮڈا الصعبة وتصɴيفɺا المنخفض نȘيجة قلة المشاɸدين، إلا أن شعبيْڈا 

اسْڈدفت القناة فئات . بدأت ت؅قايد ببطء خلال الثمانيɴيات وأوائل الȘسعيɴيات

ما ࢭʏ ذلك כطفال ࢭʏ سن ما قبل المدرسة والبالغ؈ن، وركزت عڴʄ عمرʈة متنوعة، ب

نيك ) تقديم محتوى متنوع ʇشمل ال؄فامج التعليمية، وȋرامج כنيمʋشن כصلية

والمسرحيات الɺزلية، وȋرامج כلعاب، وال؄فامج اݍݰوارʈة، والدراما، والرسم  (كرتون 

ا لتقديم برام. الɢوميدي ج ليلية كلاسيكية موجɺة للعائلات كما توسعت القناة لاحقً

وȋحلول أوائل العقد כول من القرن  .نايك ࢭʏ نايت) والمراɸق؈ن والبالغ؈ن تحت اسم

اݍݰادي والعشرʈن، أصبحت نيɢولوديون الرائدة ࢭʏ مجال برامج כطفال، حيث 

 .(Hoffner, 1996, p. 42) حققت أعڴʄ التصɴيفات ࢭɸ ʏذا اݝݨال

ا منذ تأسʋسɺا عام أما قناة ɠارتون نتو  ا مݏݰوظً ، 1992رك، فقد شɺدت نموً

، بالإضافة إڲʄ استخدام مكتبة TNTو TBSمستفيدة من الدعم المقدم من شبɢات 

-ܷݵمة من الرسوم المتحركة التاȊعة لأنظمة ت؈فنر، ووارنر بروس، و୒م ڊʏ إم، وɸانا

، (ɠارتون ɠارتونز) تم؈قت القناة بإنتاج برامج כنيمʋشن כصلية تحت عنوان .بارȋرا
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كما قدمت برامج . مما ساɸم ࢭʏ شɺرة الرسوم المتحركة بحلول أواخر الȘسعيɴيات

متنوعة مثل مجموعة כكشن تʋنامي، وال؄فامج الليلية مثل تون ɸيدز وشبح الفضاء 

ا أوسع ʇشمل البالغ؈ن الصغار، مما  .إڲʄ الساحل وقد اسْڈدفت ɸذه ال؄فامج جمɺورً

ركزت القناة . 2001ݝݨموعة الليلية المتأخرة سباحة البالغ؈ن عام أدى إڲʄ إطلاق ا

ا، وسرعان ما  15و Ȋ7شɢل خاص عڴʄ כولاد الذين ت؅فاوح أعمارɸم ب؈ن  عامً

 .أصبحت رائدة ࢭʏ استقطاب ɸذا اݍݨمɺور 

 ʄا المبكر إڲɺالرغم من دخول ʄي بنجاح مماثل عڴɲالمقابل، لم تحظَ قناة ديز ʏࢭ

بدأت كقناة تجرȎʈية، ولكٔڈا تحولت إڲʄ خدمة . 1983تأسʋسɺا عام ɸذا اݝݨال منذ 

شɺدت القناة تحولاً ࢭʏ محتواɸا، حيث قدمت برامج . ɠ1997ابل رئʋسية عام 

Ȗعليمية موجɺة للأطفال ࢭʏ سن ما قبل المدرسة صباحًا، ومسرحيات ɸزلية للأطفال 

ا اݍݰقيقية كمنصة ومع ذلك، لم تحقق القناة انطلاقْڈ. ومسلسلات أني׿ܣ مساءً 

، حيث بدأت بȎث برامج مم؈قة Ȗشمل أفلام ديزɲي 2004رسمية إلا ࢭʏ عام 

 الكلاسيكية، والرسوم المتحركة القص؈فة، وȋرامج موجɺة للفئات العمرʈة כصغر

(Cottle, 2003, p. 90). 

كما Ȗعت؄ف قناة ديزɲي من القنوات الرائدة ࢭʏ مجال برامج כطفال، حيث 

، والۘܣ خصصت لتقديم 2012ن رقميت؈ن ɸما ديزɲي جون؈ف ࢭʏ عام أطلقت قنات؈

محتوى Ȗعلي׿ܣ وترفيࢼܣ للأطفال ࢭʏ مرحلة ما قبل المدرسة، وديزɲي إكس دي الۘܣ 

ا أوسع من כطفال والمراɸق؈ن تم؈قت ديزɲي بقدرٮڈا عڴʄ مواكبة . اسْڈدفت جمɺورً

لف أنحاء العالم، مما التطورات التكنولوجية وتلبية احتياجات כطفال ࢭʏ مخت

لقد ساعد ɸذا التوجھ . منحɺا التفوق عڴʄ العديد من القنوات כخرى ࢭɸ ʏذا اݝݨال

التكنولوڊʏ عڴȖ ʄعزʈز مɢانة القناة ࢭʏ مجال לعلام الموجھ للأطفال، وجعلɺا أك؆ف 

ا للأطفال وأسرɸم  .جذبً
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قدمت  من جɺة أخرى، تظل Ȍي Ȍي ؟ۜܣ واحدة من المؤسسات לعلامية الۘܣ

. للأطفال العديد من الذكرʈات المم؈قة الۘܣ لا يزال اݍݨيل اݍݰاڲʏ يذكرɸا حۘܢ اليوم

ا ࢭʏ ثقافة الطفولة ا من ال؄فامج الۘܣ تركت أثرًا كب؈فً وȋالإضافة إڲʄ . فقد قدمت عددً

ذلك، توفر Ȍي Ȍي ؟ۜܣ ع؄ف לن؅فنت مكتبة ܷݵمة من اݝݰتوى الذي ʇسمح للأطفال 

ɺبرامج ʄْڈم ال؅ففٕڈية بالوصول إڲȋعزز تجرʇ ل مستمر، مماɢشȊ م المفضلة

ɸذه المبادرة توفر فرصة لݏݨيل اݍݰاڲʏ لاس؅فجاع الذكرʈات واݝݰتوى . والتعليمية

 ʏي ࢭɲوʈة تأث؈ف לعلام التلفزʈعكس استمرارʇ ا من طفولْڈم، مما الذي شɢل جزءً

 .Ȗشكيل الذاكرة الثقافية للأجيال

  :ل الكرتونيةتطور صناعة برامج כطفا. 3

ا ࢭʏ السنوات כخ؈فة من خلال  ا مݏݰوظً شɺدت صناعة برامج כطفال تطورً

ا للملاءمة العمرʈة . إدخال نظام التقييمات الذي يصنف اݝݰتوى التلفزʈوɲي وفقً

ومع . وʉعد ɸذا النظام أداة مɺمة للآباء ࢭʏ تقييم ما إذا ɠانت ال؄فامج مناسبة لأطفالɺم

ام من Ȋعض أوجھ القصور، أبرزɸا عدم تصɴيف العديد من ذلك، ʇعاɲي ɸذا النظ

أنواع ال؄فامج مثل ɲشرات כخبار، כحداث الرʈاضية، وלعلانات التجارʈة، مما ي؅فك 

 .مساحة لعدم وضوح اݝݰتوى المقدم للأطفال ࢭȊ ʏعض اݍݰالات

أظɺرت כبحاث أن Ȋعض الفئات العمرʈة، وخاصة المراɸق؈ن، يظɺرون 

ا  مقارنة بتلك ) الموجɺة للبالغ؈ن( TV-MAأك؄ف بال؄فامج الۘܣ تحمل تصɴيف اɸتمامً

، مما ي؄فز تحديات إضافية ࢭʏ كيفية )الموجɺة للأطفال( TV-PGالۘܣ تحمل تصɴيف 

وعڴʄ الرغم من أɸمية نظام . تحديد اݝݰتوى المناسب للأطفال والمراɸق؈ن

ؤكد اݍݵ؄فاء عڴʄ ضرورة أن يقوم ךباء بمراقبة ما ʇشاɸده أطفالɺم  التقييمات، يُ

 .بأنفسɺم بدلاً من טعتماد الɢامل عڴɸ ʄذا النظام
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من جانب آخر، يمكن أن تɢون المتعة البصرʈة الۘܣ توفرɸا ال؄فامج التلفزʈونية 

ا عڴʄ כطفال من محتوى ال؄فنامج ذاتھ فالعوامل المرئية مثل الرسوم . أك؆ف تأث؈فً

ɢون محورʈة ࢭʏ جذب انȘباه כطفال، مما ʇعزز أɸمية المتحركة وכلوان الزاɸية قد ت

 .التأكد من ملاءمة ɸذه العوامل للمستوى العمري والفكري للأطفال

ا مستمرًا ع؄ف  وȋناءً عڴʄ ذلك، شɺدت صناعة برامج כطفال الكرتونية تطورً

مراحل متعددة، حيث تزايد טɸتمام باݍݨانب ال؅ففيࢼܣ والبصري بجانب اݝݰتوى 

ا وتفاعلاً مع כطفال ࢭʏ مختلف כعمارالتع  .لي׿ܣ، مما جعل ال؄فامج أك؆ف جذبً

ʇعد כنيمʋشن  :(Traditional Animation) مرحلة כنيمʋشن التقليدي  .1

التقليدي כسلوب כول المستخدم ࢭʏ إنتاج برامج כطفال، حيث ʇعتمد عڴʄ الرسم 

ا  اليدوي المȘسلسل ݍݨميع مشاɸد الرسوم المتحركة، ًʈل إطار يدوɠ حيث يتم رسم

 24تمثل לطارات المتحركة، وʈصل عدد ɸذه לطارات إڲʄ  (cells) باستخدام شرائح

ا ࢭʏ الثانية Ȋشɢل متتاȊع،  (Background) يتم عرض ɠل إطار عڴʄ خلفية ثابتة. إطارً

ࢭʇ  ʏعد ɸذا כسلوب أحد أɸم العوامل الۘܣ ساɸمت. مما يɴتج تتاȊعًا سلسًا للإطارات

، »سʋندرʈلا«وأفلام ديزɲي مثل » توم وج؈في «ɲشأة العديد من الكلاسيكيات مثل 

ومن כمثلة اݍݰديثة عڴʄ . الۘܣ ɠانت Ȗستغرق عادةً مدة إنتاج تصل إڲʄ ثلاث سنوات

نتج ࢭʏ عام  ɸSteamboyذا النوع من כنيمʋشن، فيلم  ، والذي 2004الياباɲي الذي أُ

لɢامل من إنتاج يدوي، استغرق ما يقرب من عشر عڴʄ الرغم من أنھ لم يكن با

 .)2019الدايم، (سنوات لإتمامھ بم؈قانية ܷݵمة مقارنةً بأفلام כن׿ܣ ࢭʏ تلك الف؅فة 

ساɸم כنيمʋشن  :(Digital 2D) مرحلة כنيمʋشن الرق׿ܣ ثناǿي כȊعاد .2

 ɠتحس؈ن جودة إخراج برامج כطفال من خلال محا ʏعاد ࢭȊي כǿاة الرسم الرق׿ܣ ثنا

. التقليدي باستخدام כجɺزة اللوحية اݝݵصصة لݏݨرافيك وȋرمجيات متخصصة

عڴʄ الرغم من الȘشابھ مع الرسم التقليدي، فإن כنيمʋشن الرق׿ܣ يȘيح إتمام جميع 

مراحل التصميم والمونتاج باستخدام أدوات رقمية، مما ʇغۚܣ عن العديد من 
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خمسيɴيات القرن الماعۜܣ، تم تقديم أول ࢭʏ منتصف . المراحل اليدوʈة السابقة

ا باستخدام حاسوب Ȋسيط، وامتد استخدام اݍݰاسوب  صورة مولدة حاسوȋيً

يتم؈ق כنيمʋشن الرق׿ܣ ثناǿي כȊعاد برسم . لʋشمل مجالات أوسع ࢭʏ الستʋنيات

الܨݵصيات ࢭʏ فراغ مسطح، مع ال؅فك؈ق عڴʄ כȊعاد الطولية والعرضية، بالإضافة 

يمكن تحوʈل التصاميم . ملامح الܨݵصية سواء ɠانت ثابتة أو متحركة إڲʄ تفاصيل

الثنائية כȊعاد إڲʄ ثلاثية כȊعاد باستخدام تقنيات متقدمة للتدرج اللوɲي وלضاءة 

 .)2019الدايم، (والظلال 

عد כنيمʋشن ʇ :(Digital 3D) مرحلة כنيمʋشن الرق׿ܣ ثلاȜي כȊعاد .3

د أبرز التطورات التكنولوجية ࢭʏ مجال الرسوم المتحركة، الرق׿ܣ ثلاȜي כȊعاد أح

ʇعزز ɸذا . حيث يتضمن التصميم ثلاȜي כȊعاد الطول والعرض بالإضافة إڲʄ العمق

ا بالإضاءة، الظلال،  النوع من כنيمʋشن من واقعية الصور، وʉستدڤʏ تحكمًا متقنً

ل مرة ࢭʏ الȘسعيɴيات، وقد تم إدخال כنيمʋشن ثلاȜي כȊعاد لأو . وتوجيھ الɢام؈فا

ࢭʏ عام . تطور Ȋشɢل مݏݰوظ ࢭʏ السنوات כخ؈فة حۘܢ أصبح الɺيمنة ࢭʏ לنتاج المرǿي

ا1990  :Terminator 2لأول مرة ࢭʏ فيلم  (CGI) ، تم استخدام الصور المولدة حاسوȋيً

Judgment Day تلاه فيلم ،Beauty And The Beast  ي والذي دمج ب؈نɲمن إنتاج ديز

طفرة تقنية  1995ࢭToy Story  ʏوقد شɢل إصدار فيلم  .CGIرسم التقليدي والـال

ومع تطور ɸذه التكنولوجيا، ظɺرت مدارس خاصة بصناعة . كب؈فة ࢭɸ ʏذا اݝݨال

الرسوم المتحركة الۘܣ تركز عڴʄ استخدام ال؄فمجيات لإنتاج اݝݨسمات الرقمية، مما 

 The Princessى مثل ديزɲي، الۘܣ أصدرت جعلɺا أك؆ف قبولاً ࢭʏ כستوديوɸات الك؄ف 

and the Frog  ʏ2019الدايم، ( 2008ࢭ(. 

Ȗعد تكنولوجيا טتصال من  :التطور التكنولوڊʏ ࡩʏ إنتاج برامج כطفال

 ʏر إنتاج برامج כطفال، خاصة ࢭʈع تطوʉسرȖ ʏمت ࢭɸسية الۘܣ ساʋالعوامل الرئ
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ا بخصائص عالية ࢭʏ المونتاج تمتاز ɸذه التكنولوجي. مجال כنيمʋشن الرق׿ܣ

التلفزʈوɲي من خلال استخدام برامج اݍݰاسوب المتخصصة ࢭʏ المونتاج الرق׿ܣ أو 

ʇعد ɸذا التقدم التكنولوڊʏ . المونتاج اللاخطي، مما ʇعزز كفاءة לنتاج وجودتھ

العامل اݝݰوري ࢭʏ تحقيق تطور مݏݰوظ ࢭʏ صناعة برامج כطفال التلفزʈونية 

أسɺمت ɸذه التقنيات ࢭȖ ʏسرʉع وت؈فة العمل وتحس؈ن جودتھ Ȋشɢل  اݍݰديثة، حيث

 .غ؈ف مسبوق 

لا شك أن مضام؈ن  :ألية تأث؈ف برامج כطفال الكرتونية عڴʄ سلوك الطفل. 4

 ʏم ࢭɸساȖ سلوك الطفل، حيث ʄا تأث؈فات عميقة عڴɺبرامج כطفال الكرتونية ل

ا  إڲʄ تأث؈فات عڴʄ إدراكھ وسلوكھ Ȗشكيل الصورة الذɸنية لديھ، مما يؤدي تدرʈجيً

وعڴʄ الرغم من تنوع أɸداف ɸذه ال؄فامج وطبيعة مضامئڈا، . טتصاڲʏ مع محيطھ

 ʄتأث؈فات سلبية عڴ ʏم ࢭɺسʇ عرض כطفال المستمر أمام شاشة التلفاز قدȖ فإن

من ب؈ن ɸذه التأث؈فات، ي؄فز نقص النظر وȖغ؈ف القيم . تركيبْڈم النفسية واݍݨسدية

وࢭɸ ʏذا . ترȌى علٕڈا الطفل ليحل محلɺا عادات قد تɢون دخيلة عڴʄ اݝݨتمعالۘܣ 

السياق، يحذر العديد من الباحث؈ن ࢭʏ مجالات לعلام وטتصال وعلم النفس من 

ךثار المدمرة الۘܣ قد تنجم عن Ȗعرض כطفال المكثف لɺذه ال؄فامج دون تنظيم ɠافٍ 

شاɸدة أو متاȊعة اݝݰتوى، مما قد يؤدي إڲʄ اɲعɢاسات سلبية عڴʄ إدراك لوقت الم

 .وسلوك الطفل

ا طوʈلاً أمام شاشة التلفاز،  Ȗش؈ف الدراسات إڲʄ أن כطفال الذين يقضون وقتً

وȋخاصة ال؄فامج الۘܣ تتضمن مشاɸد عنف أو تحث عڴʄ الصراع، يمكن أن يكȘسبوا 

م التوصل إليھ من خلال دراسة أجراɸا سلوكيات معادية للمجتمع، وɸو ما ت

من כطفال ࢭʏ سن % 15باحثون من جامعة غلاسغو ࢭʏ إسكتلندا، حيث تب؈ن أن 

ا أمام شاشة التلفاز، ʇعانون  اݍݵامسة، الذين يقضون أك؆ف من ثلاث ساعات يوميً
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التلفاز يؤثر ࢭʏ سلوك (من سلوكيات عدوانية عند بلوغɺم الساȊعة من العمر 

 .)2013الطفل، 

 :طبيعة الدراسة والمنݤݮ المستخدم 1.4

ٮڈدف ɸذه الدراسة إڲʄ تحليل سيميولوڊʏ لبعض المقاطع من برنامج כطفال 

عد من ب؈ن ال؄فامج כك؆ف شɺرة عڴʄ مستوى العالم، ماشا والدبالشɺ؈ف  ُʇ الذي ،

فɺم وتȘناول السيميولوجيا ɸنا تفس؈ف الرموز والدلالات المستخدمة ࢭɸ ʏذه المقاطع ل

. كيفية تأث؈ف اݝݰتوى عڴʄ تɢوʈن الصورة الذɸنية والسلوكيات المستقبلية للأطفال

ا لمقارȋة رولان ولتحقيق ɸذا الɺدف، سʋتم تطبيق  منݤݮ تحليل السيميولوڊʏ وفقً

الذي ʇعتمد عڴʄ دراسة الرموز والعلامات واستخراج المعاɲي العميقة الɢامنة  بارث،

لنا فɺم التأث؈فات المتوقعة للمحتوى المعروض عڴʄ  وراء ɸذه العناصر، مما يȘيح

 .כطفال

 :المنݤݮ السيميولوڊʏ وتحليل مقاطع الفيديو 2.4

سيȘبع تحليل السيميولوڊʏ ࢭɸ ʏذه الدراسة المقارȋة الۘܣ وضعɺا رولان بارث، 

والۘܣ تتضمن تحليل الرموز والعلامات ࢭʏ النصوص المرئية لفك الشيفرة الثقافية 

ʇعتمد المنݤݮ السيميولوڊʏ عڴʄ ثلاثة . ية الموجودة ࢭʏ محتوى ال؄فنامجوטجتماع

 :مستوʈات رئʋسية من التحليل

يتم ࢭɸ ʏذا المستوى  :(Denotation) المستوى الȘܨݵيظۜܣ -المستوى כول  -

تحليل العناصر الظاɸرة والمباشرة ࢭʏ المشɺد، مثل الܨݵصيات، واݍݰرɠات، 

ٱڈدف ɸذا التحليل إڲʄ تحديد المعاɲي . اݍݰدث وכلوان، وכشياء، ومɢان وقوع

 .الظاɸرة الۘܣ قد يتم إدراكɺا Ȋشɢل مباشر من قبل الطفل

يتم ࢭɸ ʏذا المستوى  :(Connotation) المستوى التلميڍʏ - المستوى الثاɲي  -

 ʏا ࢭɸبط من الرموز والعلامات الۘܣ تم تحديدɴست ُȖ ي اݝݵفية الۘܣɲدراسة المعا
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، يمكن أن يرتبط شɢل ܧݵصية ماشا مع معاɲي مثل فمث. المستوى כول  لاً

 .الطفولة ال؄فيئة، ࢭʏ ح؈ن قد يرمز الدب إڲʄ القوة والɺدوء

ࢭɸ ʏذا المستوى، يتم تحليل  :السياق الثقاࡩʏ وטجتماڤʏ -المستوى الثالث  -

كيفية تأث؈ف السياق الثقاࢭʏ وטجتماڤʏ عڴʄ تفس؈ف الرموز والعلامات، وفɺم 

القيم اݝݨتمعية اݝݵتلفة عڴʄ استقبال כطفال لɺذا النوع من كيفية تأث؈ف 

 .ال؄فامج

 :إجراءات البحث 3.4

 ماشا والدبࢭɸ ʏذه الدراسة، سʋتم اختيار مقاطع محددة من برنامج 

مقاطع من  10سʋتم تحديد . لتحليلɺا باستخدام כدوات السيميولوجية المذɠورة

טجتماعية כساسية مثل الصداقة، اݍݰلقات الۘܣ تتضمن مشاɸد تمثل القيم 

التعاون، واݍݰلول לبداعية للمشاɠل، وكذلك المشاɸد الۘܣ تحتوي عڴʄ مواقف قد 

ا أو تحديات اجتماعية سʋتم تحليل ɸذه المقاطع باستخدام المنݤݮ . تتضمن عنفً

السيميولوڊʏ لتحديد الرسائل الۘܣ يتم إرسالɺا للأطفال وكيفية تأث؈ف ɸذه الرسائل 

 .ڴȖ ʄشكيل قيمɺم وسلوكياٮڈم المستقبليةع

 :البطاقة الفنية لل؄فنامج 4.4

من أبرز برامج الرسوم   (Masha and the Bear) ماشا والدبʇعد برنامج 

 88يتألف المسلسل من . 2009المتحركة العالمية، وقد بدأ عرضھ ࢭʏ روسيا ࢭʏ يناير 

 ʄل حلقة ب؈ن 12حلقة مقسمة إڲɠ عرض مدة ُʉ6 موسمًا، و  ʄحقق . دقائق 7إڲ

 ʄعد أن وصل إڲȊ رة واسعةɺ320المسلسل ش  ʄا، وتم بثھ عڴ مليون مشاɸدة عالميً

عرض ࢭʏ أك؆ف من  25وترجم إڲʄ " نتفليكس"منصات مثل  دولة، ومن بئڈا  100لغة ليُ

يدور المسلسل حول مغامرات فتاة صغ؈فة . 2015عرض عڴʄ قناة سبʋستون ࢭʏ عام 

 ʄماشا"تدڤ "ʏش ࢭʋعȖ  س׿ܢ ُʇ ان معًا العديد "سيد الدب"غابة مع دبɺحيث يواج ،

 .من التحديات والمواقف اݝݵتلفة الۘܣ تتطلب ذɠاءً وحلولاً إبداعية
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خطوة ɸامة  ماشا والدبوعليھ، Ȗعت؄ف دراسة سيميولوجية لمقاطع من برنامج 

ݰتوى عڴʄ لفɺم التأث؈فات النفسية وטجتماعية الۘܣ يمكن أن ي؅فكɺا ɸذا النوع من اݝ

 ʏכطفال، وتقديم تفس؈ف عل׿ܣ دقيق لكيفية تأث؈ف الرموز والعلامات المستخدمة ࢭ

 .الرسوم المتحركة عڴȖ ʄشكيل القيم والسلوكيات لدى כطفال

  : الصورة السيميولوجية لماشا. 5 

Ȗعد ܧݵصية ماشا من الܨݵصيات الكرتونية الروسية الشɺ؈فة، الۘܣ حققت 

تتم؈ق ماشا ". ماشا والدب"ى العالم من خلال مسلسل شɺرة واسعة عڴʄ مستو 

يȘسم شɢلɺا . باݍݰركة والمرح والذɠاء وלبداع، مما يجعلɺا ܧݵصية جذابة للأطفال

ڈا الكب؈فة ووجɺɺا المع؄ف، ما ʇعزز جاذبيْڈا البصرʈة للأطفال، فضلاً عن  اݍݵارڊȊ ʏعيوٰ

. والȘسلية Ȋشɢل مستمرطبيعْڈا المتحركة والمفعمة باݍݰيوʈة، حيث تحب اللعب 

وقد ساɸمت ɸذه الصفات ࢭʏ جعل ماشا محبوȋة لدى جمɺور כطفال، إذ يرون فٕڈا 

 .البطلة الرئʋسية الۘܣ تقود أحداث القصة

ومع ذلك، فإن مواقف ماشا تجاه اݍݰيوانات الۘܣ تحيط ٭ڈا قد تث؈ف Ȋعض 

مع اݍݰيوانات ࢭʏ  فࢼܣ تظɺر سلوكيات قد تɢون غ؈ف أخلاقية ࢭȖ ʏعاملɺا. טنتقادات

الغابة، حيث تج؄ف Ȋعضɺا عڴʄ اللعب معɺا، بل وࢭȊ ʏعض اݍݰلقات Ȗܦݵر من 

ɸذه التصرفات قد تنطوي عڴʄ رسائل غ؈ف مرغوب فٕڈا للأطفال، . ملامحɺا وأشɢالɺا

 .إذ قد Ȗساɸم ࢭȖ ʏعزʈز سلوكيات قاسية أو غ؈ف لائقة تجاه الɢائنات اݍݰية

ܧݵصية ماشا دون לشارة إڲʄ صديقɺا  من جانب آخر، لا يمكن اݍݰديث عن

جسد الدب رمز اݍݰكمة والص؄ف، . الدب، الذي يمثل الܨݵصية الموازʈة ࢭʏ القصة يُ

حيث ʇسڥʄ دائمًا لتقديم النصائح لماشا ومساعدٮڈا ࢭʏ تجاوز المواقف الصعبة الۘܣ 

ور، ورغم أن ماشا تȘسȎب ࢭʏ العديد من المشاɠل للدب نȘيجة سلوكɺا المْڈ. تواجɺɺا

عد علاقة الدب بماشا . فإنھ يظل يحّڈا وʉسڥʄ دائمًا لمساعدٮڈا ࢭʏ حل مشكلاٮڈا ُȖ
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نموذجًا للتمازج ب؈ن اݍݰكمة والمساعدة غ؈ف المشروطة، مما ʇعزز دور الدب كرمز 

 .للتوازن ࢭʏ القصة

سɺم ܧݵصيات ماشا و الدب ࢭʏ تقديم رسائل متنوعة  ُȖ ،لɢ٭ڈذا الش

والذɠاء وȋ؈ن اݍݰاجة إڲȖ ʄعلم القيم כخلاقية والتعامل  للأطفال، ت؅فاوح ب؈ن المرح

  .بحذر مع المواقف اݍݰياتية
  )صورة ماشا بطلة مسلسل ماشا والدب:(1الشɢل                       

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  Pinterest ،2016:  المصدر

  : الصورة السيميولوجية للدب. 6

طل رئʋؠۜܣ، إلا أنھ كب" ماشا والدب"ࢭʏ مسلسل  السيد الدبتظɺر ܧݵصية 

يȘسم سلوكھ بالطيبة والمسالمة، حيث . ʇعد اݍݰلقة כضعف ࢭʏ اݍݰبكة الدرامية

ومع ذلك،  .ماشايمثل ܧݵصية الرجل البالغ اݍݰكيم الذي ʇشغل دور כب ࢭʏ حياة 

يلاحظ أن الدب يفتقر إڲʄ السلطة الɢافية لردع ماشا عن تصرفاٮڈا غ؈ف اݝݰ؅فمة 

بل عڴʄ العكس، نجد أن ماشا . ܢ لتحف؈قɸا عڴʄ تܶݰيح سلوكɺاتجاه ךخرʈن، أو حۘ

ܦݵر من الدب وȖؠۜܣء إليھ Ȋشɢل متكرر، دون أن يتخذ أي إجراء تܶݰيڍʏ أو حۘܢ  ُȖ

نّڈɺا إڲʄ أخطا٬ڈا  .يُ

ا أو ʇعاقب ماشا عڴʄ تصرفاٮڈا، يظɺر دائمًا  بدلاً من أن يفرض الدب حدودً

قد يؤدي إڲʄ تɢوʈن صورة لدى الطفل  ɸذا التصرف. مȘسامحًا وʉغفر لɺا باستمرار
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 ʏعزز ࢭʇ سامح والموافقة، مماȘئة والعدوانية يمكن أن تقابل بالʋبأن כفعال الس

غفر لھ دون عقاب أو توجيھ ُʉقبل دائمًا و  .ذɸنھ فكرة أن سلوكھ غ؈ف اللائق قد يُ

إذا ما تم تطبيق ɸذه الصورة عڴʄ اݍݰياة الواقعية، قد ʇشعر الطفل 

عندما لا يجد ɸذا الȘسامح ࢭʏ علاقتھ مع والديھ، مما قد يؤدي إڲʄ مشاعر بالإحباط 

ࢭɸ ʏذه اݍݰالة، قد ʇعتقد الطفل أن כسلوب כمثل لتحقيق . من טحتقار أو النبذ

ا منھ أن ɸذه ۂʏ الطرʈقة כك؆ف فاعلية  مطالبھ ɸو استخدام العدوانية، ظنً

الديناميكية قد تؤثر Ȋشɢل سلۗܣ عڴɸ ʄذه . لݏݰصول عڴʄ טستجابة الۘܣ يرغب فٕڈا

 .سلوكيات כطفال وتوجɺاٮڈم نحو التفاعل مع اݝݰيط؈ن ٭ڈم ࢭʏ اݍݰياة اليومية
  )صورة الدب بطل مسلسل ماشا والدب( :2الشɢل 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  Pinterest ،2016: المصدر      

  :الرسائل الضمنية.7

ʇسْڈدف  (Masha and the Bear) "ماشا والدب"من المعروف أن مسلسل 

ا من عمر عام؈ن إڲʄ ستة أعوام، حيث يɢون  כطفال ࢭʏ سن ما قبل المدرسة، تحديدً

إذا لم يتم توجيھ . الطفل ࢭɸ ʏذه المرحلة غ؈ف قادر عڴʄ التمي؈ق ب؈ن الصواب واݍݵطأ

الطفل من قبل البالغ؈ن وتوضيح أن المواقف الۘܣ Ȗعرض ࢭʏ المسلسل غ؈ف حقيقية، 
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صرفات غ؈ف مقبولة ࢭʏ اݍݰياة الواقعية، فمن اݝݰتمل أن يؤدي وأن مثل ɸذه الت

ذلك إڲʄ انخفاض مستوى ال؅قام الطفل بالتوجٕڈات والقرارات الۘܣ يصدرɸا لھ 

قال لھ، خاصة إذا أخذ . الوالدان قدوة لھ،  ماشاوقد يبدأ الطفل ࢭʏ تجاɸل ما يُ

غياب ɠامل  خصوصًا ࢭʏ سلوكɺا טتصاڲʏ مع الكبار، حيث يظɺر ࢭʏ سلوكɺا

 .لاح؅فامɺم واستفزازɸم

 ʏכطفال ࢭ ʄة، من الصعب عڴʈذه الفئة العمرɸ سْڈدفʇ نظرًا لأن المسلسل

خلال تحليلنا . ɸذا السن اسȘيعاب الدروس כخلاقية المف؅فضة ࢭɠ ʏل حلقة

لݏݰلقات، لم نجد أي رسائل أخلاقية ذات قيمة ترȋوʈة يمكن أن ʇستفيد مٔڈا 

الۘܣ تتمتع Ȋعيون كب؈فة وشɢل  ماشالك، ʇعزز المسلسل صورة علاوة عڴʄ ذ. الطفل

وقد يؤدي . مشابھ للأطفال ࢭʏ نفس سٔڈم، مما قد يجعلɺم يميلون إڲʄ تقليد سلوكɺا

 ʄس غ؈ف مناسبة أو إصرار الطفل عڴȊتصرفات غ؈ف لائقة مثل ارتداء ملا ʄذلك إڲ

ول ࢭʏ الغابة دون أن ࢭʏ المسلسل تتج ماشاالذɸاب إڲʄ الغابة بمفرده، حيث تظɺر 

 .تصاب بأي ضرر، وɸو ما قد ʇساɸم ࢭʏ تقليد سلوكياٮڈا غ؈ف المسؤولة

 ʏد والصور ࢭɸغي؈ف المشاȖ ʏمن ناحية أخرى، يمكن ملاحظة السرعة الكب؈فة ࢭ

إن التغ؈فات السرʉعة . المسلسل، عڴʄ الرغم من أن ɠل حلقة لا تتعدى سبع دقائق

بية عڴʄ الدماغ العصۗܣ للطفل، حيث يصعب ࢭʏ الصور قد تؤدي إڲʄ تأث؈فات سل

ʄالمرة כوڲ ʏامل ࢭɠ لɢشȊ عليھ امتصاص المعلومات المعرفية . ،ʄاݍݰلقات כوڲ ʏࢭ

كما ʇش؈ف أستاذ . يɢون الطفل لا يزال ࢭʏ مرحلة التعرف عڴʄ الܨݵصيات وأشɢالɺا

 ، إڲʄ أن الطفل ࢭMV Lomonosovʏقسم علم النفس ࢭʏ جامعة موسɢو اݍݰɢومية، 

ا من الطبيعة وʉشعر بالاɲܦݨام معɺا لكن بمجرد . ɸذه المرحلة يرى نفسھ جزءً

عڴʄ الشاشة، ɲشɺد تفاعل اݍݰيوانات معɺا Ȋشɢل غ؈ف طبيڥʏ، مما  ماشاظɺور 

ظɺر لھ أن العالم من حولھ وɠل ما ʇعʋش  ُʈضعف التواصل ب؈ن الطفل والطبيعة، و يُ

 .فيھ ɸو مجرد أداة لتحقيق أɸدافھ الܨݵصية
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المعروف أن כطفال يميلون إڲʄ تصديق ما يرونھ ࢭʏ وسائل לعلام، من 

ڈا وɸذا ʇعۚܢ أن الطفل . وʉعمدون إڲʄ تقليد سلوك الܨݵصيات الرئʋسية الۘܣ يتاȊعوٰ

يتعرض لنموذج سلوɠي غ؈ف سليم، يȘشɢل ࢭʏ ذɸنھ وʈصعب Ȗعديل تأث؈فاتھ من قبل 

م "ماشا والدب"ࢭʏ سياق مسلسل . الوالدين قدَّ كقدوة للأطفال،  ماشاܧݵصية ، تُ

وۂʏ ܧݵصية تفتقر إڲʄ القدرة عڴʄ إظɺار اݍݰب، التعاطف، واݍݰنان، مما يتعارض 

ا وغ؈ف مɺتم بمشاعر ماشا .مع المعاي؈ف טجتماعية المقبولة ا مت݀ݨرفً ًɠر سلوɺِظ ، الۘܣ تُ

رتكب أفعالاً تخرق כعراف טجتماعية وتظل دون عقاب، مما ʇعزز لد ى ךخرʈن، تَ

 .כطفال فكرة أن ɸذه التصرفات مقبولة

وعليھ، فإن כطفال يتعلمون Ȋشɢل كب؈ف من تقليد الܨݵصيات الۘܣ ʇ݀ݨبون 

حتذى بھ ࢭʏ اݍݰياة الواقعية ، ماشاࢭʏ حالة . ٭ڈا، وتɢون صورة البطلة نموذجًا يُ

ظɺر أي اɸتمام  ʇعكس سلوكɺا صورة عن الفتاة الۘܣ تركز عڴʄ نفسɺا فقط، ولا تُ

نيابة  الدباناة ךخرʈن، كما يتܸݳ من تجاɸلɺا المسؤوليات الم؇قلية الۘܣ يتحملɺا بمع

قد تؤدي إڲʄ  الدبوۂȖ ʏؠۜܣء معاملة  ماشاوعليھ، فإن المشاɸد الۘܣ تظɺر . عٔڈا

حفزɸم ذلك عڴʄ تقليد ɸذا السلوك السلۗܣ،  تأث؈فات سلبية عڴʄ כطفال، حيث قد يُ

ا غ؈ف صڍ ا سلوكيً ل نمطً ّɢشʇ نمماʈم مع ךخرɺعاملȖ ʏࢭ ʏ. 

 ʏذا المسلسل ب؈ن כطفال، فإنھ يحتوي ࢭɺالرغم من الشعبية الكب؈فة ل ʄعڴ

Ȋعض حلقاتھ عڴʄ مواقف تتضمن سلوكيات غ؈ف لائقة وغ؈ف ترȋوʈة، مثل לساءة 

وڲʏ . وטنتقام من الܨݵصيات כخرى بطرʈقة غ؈ف مناسبة لذلك، من الضروري أن يُ

ɸات اɺون لدٱڈم ךباء وכمɢم، وأن يɺا للمحتوى الذي يتعرض لھ أطفال ا كب؈فً تمامً

حوار مستمر معɺم حول القيم כخلاقية والسلوكيات الܶݰيحة الۘܣ يɴبڧʏ اتباعɺا 

  .ࢭʏ علاقاٮڈم مع ךخرʈن
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  )صورة ماشا والدب أبطال مسلسل ماشا والدب:(3الشɢل 

  

  

  

     

  

  

  

  

  Pinterest ،2016 :المصدر

 Masha and" لسلۗܣ الذي قد ي؅فتب عڴʄ سلسلة الرسوم المتحركةإن التأث؈ف ا

the Bear" عت؄ف من כمور الۘܣ تث؈ف القلقʇ ،ا لقوان؈ن إدراك כطفال ، المنتجة وفقً

ا للأخصاǿي النفؠۜܣ . عڴʄ ܵݰة نفسية الطفل ، فإن ɸذه MV Lomonosovوفقً

ا عڴʄ לدراك الع" قنبلة إعلامية"السلسلة Ȗشɢل  قڴʏ للأطفال، لا سيما تضع ضغطً

ظɺر المسلسل نموذجًا غ؈ف ترȋوي ࢭʏ تفاعلات . ࢭʏ سياق التعلم وال؅فبية يُ

غ؈ف اللائقة،  ماشاالذي ʇغفر دائمًا لأفعال  الدبالܨݵصيات، خاصة ࢭʏ سلوك 

حۘܢ ࢭʏ حالات לساءة والتمادي، مما يخلق حالة من לحباط لدى כطفال الذين قد 

 .اطئة لا تواجھ أي عواقبيرون أن التصرفات اݍݵ

ܦݵر  ُȖ د حيثɺإحدى اݍݰلقات، يتم عرض مش ʏمن اݍݰيوانات  ماشاࢭ

כخرى، وعندما تتعرض ۂʏ نفسɺا للتنمر، تقوم بالرد بالعنف اݍݨسدي عن طرʈق 

ɸذا טنتقال من العنف اللفظي إڲʄ العنف . رمي ɠوز الصنوȋر عڴʄ تلك اݍݰيوانات

ا، إذ  عد أمرًا خط؈فً ُʇ ون اݍݨسديɢלساءة ي ʄعزز لدى الطفل فكرة أن الرد عڴʇ

باستخدام القوة البدنية، دون وجود رسالة ترȋوʈة واܷݰة تدعو إڲʄ تجنب الشر 

 .بالشر

من المɺم أن ʇعاد تقييم تصميم المسلسل وتوجɺاتھ، بحيث يتماءۜܢ مع المبادئ 

عڴȖ ʄعزʈز النفسية والتعليمية الۘܣ تح؅فم مراحل לدراك لدى כطفال، وȖعمل 
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القيم לيجابية مثل التعاون، التعاطف، وטح؅فام المتبادل، بالإضافة إڲʄ تقديم 

 .رسائل ترȋوʈة تحث عڴʄ معاݍݨة ال؇قاعات بطرق سلمية وȋناءة

ا إڲʄ ما تم عرضھ، يمكن تݏݵيص مجموعة من الرسائل الۘܣ تقدمɺا سلسلة  اسȘنادً

 :عڴʄ النحو التاڲʏ" ماشا والدب"

ظɺر الܨݵصيات الرئʋسية ࢭʏ المسلسل  :غ؈ف כخلاقية والعدوانيةالسلوكيات  - تُ

 ʏة، وعدم טح؅فام، وۂʈن، والܦݵرʈسم بالقسوة، وכذى تجاه ךخرȘسلوكيات ت

عرض ࢭʏ قالب فɢاۂʏ قد يضلل כطفال وʈجعلɺم يتقبلون ɸذه כفعال عڴʄ أٰڈا  ُȖ

 .ممقبولة، مما ʇساɸم ࢭȖ ʏعزʈز أنماط سلوكية سلبية لدٱڈ

Ȗستمر الܨݵصيات ࢭʏ ارتɢاب سلوكيات سʋئة دون أي عواقب  :غياب العقاب -

ɸذا يخلق  .ماشاأو محاولات لتܶݰيح כخطاء، خاصة ࢭʏ ما يتعلق Ȋܨݵصية 

ا لدى כطفال بأن تصرفاٮڈا Ȗعد قدوة لɺم وأن כفعال السلبية يمكن أن  تصورً

غتفر دون محاسبة، مما ʇعزز ثقافة الȘسامح مع السلو  ُȖكيات غ؈ف المقبولة. 

ʇعزز المسلسل من خلال أسلوب حياة  :ال؅فوʈج للكسل والرفاɸية الزائفة -

ر  صوّ ، مما ʇعكس "اݍݰياة كعطلة دائمة"الܨݵصيات فكرة الكسل، حيث يُ

ɸذا التوجھ قد يجعل כطفال ʇعتقدون أن الراحة . غياب الɴشاط والعمل اݍݨاد

 .ما يȘناقض مع قيم العمل وטجْڈادوالȘسلية ɸما الɺدف כس׿ܢ ࢭʏ اݍݰياة، م

ʇعرض المسلسل مشاɸد تتضمن سلوكيات غ؈ف  :التعامل غ؈ف اݝݰ؅فم وטسْڈزاء -

مح؅فمة تجاه ךخرʈن، بما ࢭʏ ذلك טسْڈزاء باݍݰيوانات والكبار ࢭʏ السن، فضلاً 

وɸذا قد يؤدي إڲʄ . عن السلوك العدواɲي المتجذر ࢭʏ الܨݵصيات الكرتونية
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ظɺر أن ܧݵصيات تأصيل تصور  ات سلبية عن العلاقات טجتماعية، حيث يُ

ظɺر  الدبمثل  سلوكيات  ماشاتȘبۚܢ تصرفات يمكن اعتبارɸا أنثوʈة، بʋنما تُ

ا إڲʄ الذɠور  عزى غالبً ُȖ. 

ʇش؈ف المسلسل إڲʄ تراجع دور כسرة ࢭʏ  :التقليص من أɸمية العلاقات כسرʈة -

ئʋسيون مع والدٱڈم وʈتصرفون حياة الܨݵصيات، حيث يتعارض כبطال الر 

، مما يروج الدبمع  ماشايظɺر ɸذا Ȋشɢل واܷݳ ࢭȖ ʏعامل . معɺم Ȋعدم اح؅فام

لمفاɸيم الفردية والتمرد عڴʄ السلطة כبوʈة، وʈرفض تقدʇس כسرة والتقاليد 

 .الزوجية
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  :اݍݵاتمة

ا ࢭʏ تɴشئة ال طفل، ࢭʏ اݍݵتام، يمكن القول بأن التلفزʈون ʇشɢل منافسًا رئʋسيً

ࢭɸ ʏذه المرحلة . وʉعد من כدوات כساسية الۘܣ ʇستقي مٔڈا כفɢار والسلوكيات

العمرʈة، يɢون الطفل مجرد متلقٍ ݍݨميع المضام؈ن الۘܣ Ȗعرضɺا الشاشة، Ȋغض 

م للأطفال . النظر عن إيجابياٮڈا أو سلبياٮڈا فɢل ما يتم بثھ من خلال التلفزʈون يقدّ

ا عن القيم، وטتجاɸا ف؅فض أن يȘبعوɸا ࢭʏ حياٮڈم صورً ت، والمعتقدات الۘܣ يُ

ࢭʏ ح؈ن أن Ȋعض ال؄فامج التلفزʈونية قد Ȗساɸم ࢭʏ غرس العديد من القيم . اليومية

وأنماط السلوك לيجابية ࢭʏ عقول כطفال خلال مدة زمنية قص؈فة، مثل ساعة أو 

כɸل أيضًا ࢭʏ نصف ساعة ع؄ف כفلام، فإن التلفزʈون ࢭʏ المقابل يمكن أن يوجھ 

عملية تɴشئة כطفال، من خلال مساعدٮڈم عڴʄ تمرʈر رسائل ترȋوʈة مثل التعاون، 

ʏسامح، والعمل اݍݨماڤȘن، الʈלخاء، حب اݍݵ؈ف للآخر. 

من الضروري أيضا أن يدرك ךباء مدى عمق التأث؈فات الۘܣ تمارسɺا ال؄فامج 

لك، يɴبڧʏ عڴʄ כسرة أن ترافق ولذ. التلفزʈونية الموجɺة للأطفال عڴʄ سلوكياٮڈم

كما يتع؈ن . الطفل أثناء مشاɸدة ɸذه ال؄فامج وتراقب כɲشطة الۘܣ ʇشارك فٕڈا

 ʄي، وتحافظ عڴȌل إيجاɢشȊ شئة الطفلɴت ʏم ࢭɸساȖ علٕڈم اختيار ال؄فامج الۘܣ

 .سلامتھ النفسية واݍݨسدية، وȖساعد ࢭȖ ʏعزʈز سعادتھ ورفاɸيتھ
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