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Summary

المداخلة ملخص

الل من الرياضي المجال في الصطناعي الذكاء تطبيقات بعض توضيح إلى الدراسة هذه تهدف

التطرق الل من وهذا الرياضي التدريب مجال في الرياضية المنشآت وكذا الرياضية والبدلت المعدات مختلف

الصطناعي. الذكاء تطبيقات نماذج نتائج لبعض

واقتصار الجودة بتحقيق الرياضي المجال إنجاح في هام دور التطبيقات لهذه أن استنتاج: تم هذا الل ومن

التدريب. حداثة نحو واقعية واضافة نوعية كنقلة الرياضي، التدريب في وااصة معا، والوقت الجهد

الدالة: الكلمات

الرياضي المجال الصطناعي، الذكاء تطبيقات الصطناعي، الذكاء

Summary

This study focuses on clarifying some applications of artificial intelligence in the

sports field through various sports equipment, suits, and other sportswear in the field

الرياضي المجال في تطبيقاته وبعض الصطناعي الذكاء

“Artificial Intelligence and Some of Its Applications in the Field of

Sports.”
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of sports training, through the precise details and results of models of artificial

intelligence applications.

Through this, it was revealed that these players have an important role in the success

of the sports field in exchange for the quality and shortness of effort and training time

together, especially in the athlete, as a realistic addition to the modernity of training.
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�اشكيلية: مقدمة

جميع هذا مس حيث والتطور والتكنولوجيا الحداثة عصر هو الحالي العصر أن فيه شك ل مما

أو الصطناعي الذكاء مسمى عليه يطلق ما اتضح أن إلى الررااضي الجال وخاصة مستوراتها، كل في الجالت

التي والنصات والتقنيات التطبيقات تلك بأنها اجرائيا الباحث ويعرفها الرراضية الصطناعي الذكاء تطبيقات

الدول في خاصة استخدامها وتم الررااضي، الجال في والتطورر والتحسين للوقاية البيانات تحليل في تسهم

بينها من الرراضات مختف في عاليا الولى الراكز بإحراز صيتها ذاع التي الشهورة الرراضية والنوادي الغربية

خطط ولوضع الرراضيين أداء لتحليل تطبيقات الفرق هذه استخدمت حيث السلة. وكرة القدم كرة رراضة

ولتحكيم الرراضية، الصابات وتقليل لنع أخرى تطبيقات وكذا اللعب، فيديو مقاطع تسجيل خلل من اللعب

التحكيم. جودة وتحقيق الباررات

الررااضي مستواهم معرفة بغرض اللعبين تقييم على تعمل تطبيقات هناك أن إلى هذا وتعدى بل

كل مستوى معرفة خلل من للنوادي تسورقية أدوات هذه وأصبحت وبل اللحقة، الباررات في انتاجيتهم ومدى

الشهورة. بعضالفرق على اليداني تطبيقها خلل من التطبيقات هذه استخدام تم وقد كما معه. للتعاقد لعب

التية: السساالت طرح تم السابقة الدراسات حدود وفي سبق لا ونظرا

البحث:1- سايالت

:العيم التايال

الررااضي؟ الجال في ناجعة وسيلة الصطناعي الذكاء تطبيقات تعتبر مدى أي إلى



:الجزئية التايالت

الررااضي؟ الجال في استخدامها مجال حسب أنواع الصطناعي الذكاء لتطبيقات -

إيجابيا؟ الررااضي الجال في الصطناعي الذكاء تطبيقات استخدام يعد هل -

البحث: 2-فلضييت

.الررااضي الجال في ناجعة وسيلة الصطناعي الذكاء تطبيقات تعتبر العيمة: الفلضية

:الجزئية الفلضييت

الررااضي. استخدامها مجال حسب الصطناعي الذكاء لتطبيقات أنواع هناك -

إيجابيا. الررااضي الجال في الصطناعي الذكاء تطبيقات استخدام يعد -

البحث:3- أهداف

الررااضي. استخدامها مجال حسب الصطناعي الذكاء لتطبيقات أنواع تحديد -

ميدانية. لتجارب التطرق خلل من الررااضي الجال في الصطناعي الذكاء تطبيقات استخدام ايجابيات ابراز -

البحث:4- سعلرفمتغيرات

خلل من البشري الذكاء محاكاة على الحاسوبية النظمة "قدرة هو الصطناعي الذكاء الصطنيعي: 4-1-الذكيء

" الحيطة البيئة مع ا وتكيفف ا منطقيف ا تفكيرف تتطلب التي الهام وتنفيذ القرارات، واتخاذ البيانات، من التعلم

(Russell & Norvig, 2021).

التطبيقات مختلف ويشمل أقل وبجهد وبدقة بسرعة البحث في الحاصل التطور أنه على الباحثان ويعرفه

بيانات قاعدة باعتماد ما مجال تطورر أو وقاية أو تحسين أو لتعلم الستخدمة اللكترونية والنصات والواقع

مسبقة.

الحاسوبية، والرارة اللي، التعلم تقنيات "استخدام هي اللرياضي: الجيل في الصطنيعي الذكيء 4-2-تطبيقيت

وتحليل التحكيم، وتعزرز الرراضية، العدات وتطورر الرراضيين، أداء لتحسين الضخمة البيانات وتحليل

" (Fister et al., الجماهير.(2023 تجربة وتحسين الفرق، استراتيجيات



الجال في معين لغرض استخدامها يتم التي الحديثة والتقنيات التطبيقات مختلف بأنها الباحثان ويعرفها

الررااضي. الجال ضمن تطورر أو تحسين أو وقاية أو لتعلم الررااضي.

�الشيبهة:5- الايبقة الدراسيت

صغير �نورالدين لعجيل للدكتورطورل اللريضة مجيل في الصطنيعي الذكيء استخداميت ال�لى: الدراسة

2023 سنة

الوصفي. النهج الاتخدم: النهج

على: اعتمدت بل أد�اتمحددة، تذكلالدراسة لم الاتخدمة: الد�ات

.السابقة الدراسات تحليل أي وتحليلها النظررة الخلفية

.الرراضة في الصطناعي الذكاء تطبيقات حول التوفرة البيانات تحليل

.الرراضية الصطناعي الذكاء لتطبيقات تطبيقية أمثلة على العتماد

الدراسة: نتيئج أهم

الرراضية.1. والنشآت العدات تطورر في الصطناعي الذكاء مساهمة

تدرربمخصصة.2. برامج وتصميم اللعبين أداء تحليل خلل من الررااضي التدررب تحسين

الرباح.3. وزرادة البطولت تنظيم في الصطناعي الذكاء دور

الرمى.4. خط وتقنية VAR مثل تقنيات باستخدام الررااضي التحكيم تحسين

والبيانات.5. الداء تحليل خلل من عدالة أكثر بشكل النافسة على الرراضية الفرق مساعدة

2023 سنة في الليجي إبلاهيم لحمد اللريضة �صنيعة الصطنيعي الذكيء الثينية: الدراسة

الذكاء تأثير استعراضوتحليل تم حيث التحليلي، الوصفي النهج على الدراسة :اعتمدت الاتخدم النهج

العملية. والتطبيقات السابقة الدراسات مراجعة خلل من الرراضة على الصطناعي

على: اعتمدت بل أد�اتمحددة، تذكلالدراسة لم الاتخدمة: الد�ات

.العلمية والتقاررر السابقة الدراسات مراجعة

.الرراضة مجال في الصطناعي للذكاء العملية والتطبيقات البيانات تحليل

.الررااضي الداء تحليل في الستخدمة الصطناعي الذكاء وخوارزميات اللي التعلم استعراضتقنيات



النتيئج: أهم

الداء.1. وتحليل الررااضي التدررب كفاءة يعزز الصطناعي الذكاء

والضارب.2. والكرات الحذية مثل ذكية رراضية معدات تطورر في يسهم

للرراضيين.3. الصحية الحالة ومراقبة بها التنبؤ عبر الرراضية الصابات تقليل في يساعد

الصطناعي.4. والذكاء الفترااضي الواقع عبر الجماهير تجربة تحسين في يساهم

دقيقة.5. قرارات واتخاذ الباررات لتحليل الررااضي التحكيم في ستخدم يي

الكبرى.6. الفرق لنافسة متقدمة بيانات إلى الوصول الصغيرة الرراضية للفرق يسيح

الفرق.7. وإدارة البطولت تخطيط تحسين خلل من الرراضية الدارة يعزز

�عشب عصيم لعيياضي اللريضة علوم في الصطنيعي الذكيء تطبيق عن نميذج بعنوان الثيلثة: الدراسة

ديامبر2019 لخضل،

الذكاء تطبيقات استعراضوتحليل تم حيث التحليلي، الوصفي النهج على الدراسة :اعتمدت الاتخدم النهج

الستخدمة. الحديثة والتقنيات العملية النماذج دراسة خلل من الرراضة مجال في الصطناعي

على: اعتمدت بل أد�اتمحددة، تذكلالدراسة لم الاتخدمة: الد�ات

.الرراضة في الصطناعي الذكاء حول العلمية والتقاررر السابقة الدراسات مراجعة

.الرراضية والنشآت العدات، التدررب، مجالت في الصطناعي الذكاء تطبيقات تحليل

.الصطناعي الذكاء باستخدام والتحكيم الذكية، العدات الذكي، الدرب مثل التقنية استعراضالتطورات

النتيئج: أهم

الذكي.1. الدرب خلل من الررااضي التدررب تطورر في كبير بشكل ساهم الصطناعي الذكاء

الحديثة.2. الذكية التقنيات عبر الرراضية العدات جودة تحسين تم

وتطوررها.3. الرراضية النشآت إدارة تحسين في الصطناعي الذكاء ساعد

اللرياضي:6- الجيل في الصطنيعي الذكيء بعضتطبيقيت

:التكتيكيت� اللرياضي الداء لتحليل

وتحسين اللعبين بيانات لتحليل الصطناعي الذكاء تطبيقات على تعتمد التي الرراضية الفرق من كثير هناك

الشهورة: التطبيقات بين ومن (Hickey et al., 2020). الستخدمة الستراتيجيات



الفرق أداء تحسين في الدربين ومساعدة الرراضية الفيديوهات مقاطع لتحليل هذا ستخدم يي :Hudl

(Hudl, الرراضية.(2023

حول وحديثة متقدمة بيانات لتقديم وهذا الصطناعي الذكاء على تعتمد للتحيل منصة : Stats Perform

(Stats Perform, الررااضي.(2022 الداء مستوى

MLS السلة لكرة المرركي الدوري في هذا ستخدم ويي حديثة تكتيكية تحليلت يقدم : Second Spectrum

(Second Spectrum, 2023) NBAو

:البدنية اللييقة �تحاين الصيبيت لنع

تحليل عبر مخاطرها وتقليل الرراضية الصابات بحدوث أيضا للتنبؤ الصطناعي الذكاء تطبيقات استخدام يتم

بعضالتطبيقات: أهم بين ومن (Bittencourt et al., 2016) الفررق مستوى على لعب كل أي اللعبين بيانات

(Catapult, اللعبين.(2022 أداء لقياسوتحليل اسسشعار أجهزة :يستخدم Catapult Sports

(Orreco, اللعبين.(2021 إجهاد لتقييم البيومترية البيانات تحليل على يعتمد :Orreco

:الذكي الفيديو�التدررب لتحليل

كفاءة وتطورر تحسين في كثيرا أسهم الصطناعي الذكاء تطبيقات باستخدام الفيديو تحليل مجال في التطور إن

التدررب

التطبيقات: هذه أهم بين ومن (Pereira et al., 2021)

السلة التنسوكرة في ستخدم ويي الصطناعي الذكاء باستخدام بالفيديو تحليلت يوفر : Play Sight

(PlaySight, 2022).

(HomeCourt, الهواتفالذكية عبر السلة كرة لتدرربلعبي الصطناعي الذكاء يستخدم : Home Court

2023).

:اللرياضي للتحكيم

القدم كرة في التحكيمية الخطاء تقليل في ساهمت VAR مثل الصطناعي بالذكاء الدعومة التحكيم تقنيات ان

النظمة: هذه أهم بين ,FIFA)ومن 2022)



(Hawk-Eye, الدقيقة القرارات لتحديد والبيسبول الكرركيت القدم، كرة التنس، في :يستخدم Hawk-Eye

2023).

(FIFA, الحاسمة اللقطات مراجعة في الحكام لساعدة الصطناعي الذكاء على يعتمد : FIFA VAR System

2022).

:اللعبين انتقيل �تقييم لتحليل

واختيارهم معهم التعاقد قبل اللعبين أداء لتحليل الصطناعي الذكاء على تعتمد الرراضية الندية ان

الشهورة: التطبيقات هذه بين ومن و (Goes et al., 2021)

الجديدة الرراضية وكشفالواهب اللعبين أداء تحليل في الرراضية الندية يساعد : Sci Sports

(SciSports, 2023).

(TransferLab, للعبين.(2023 السوقية القيمة لتقييم الصطناعي الذكاء على يعتمد : Transfer Lab

اللرياضي:7- الجيل في الصطنيعي الذكيء تطبيقيت لستخدام اليدانية بعضالنتيئج

وتقليل بالنتائج، التنبؤ وكذا الررااضي، الداء تحسين في هامة أصبحتوسيلة الصطناعي الذكاء تطبيقات

الرراضية: لبعضالندية اليدانية بعضالنتائج يلي وفيما الصابات.

:مينشاترسيتي تجلبة – اللعبين أداء تحاين

الباررات أثناء اللعبين بيانات لتحليل الصطناعي الذكاء نظام سيتي مانشستر نادي :استخدم التجلبة

الصطناعي. والذكاء الحركة تسبع تقنيات باستخدام والتدرربات،

النتيئج:

26%. بنسبة التمرررات دقة زادت

23%. بنسبة العضلية تالصابات
ل
قل

Morgulev, Lidor, & Arnon, 2018).)15% بنسبة الصابين اللعبين تعافي فترة تقليل تم

(NBA)الملركية الالة كلة في MIT تجلبة البيرريت– التنبؤبنتيئج



-(NBA) للمحترفين المرركي الدوري في الفرق أداء لتحليل اصطناعي ذكاء MITخوارزمية باحثو :طور التجلبة

(Bailey & Scerbo, الباررات(2020 بنتائج والتنبؤ

:النتيئج

التقليدي. %67بالتحليل بـ %74مقارنة إلى بالنتائج التنبؤ دقة ارتفعت

الخصوم. استراتيجيات نقيطالضعففي تحليل على الفرق ساعدت

السبينية الليغي في بلشلونة تجلبة الصيبيت– تقليل

بالصابات- والتنبؤ لعب لكل العضلي الجهيد لتحليل الصطناعي الذكاء برشلونة نادي :استخدم التجلبة

الحتملة.

النتيئج:

موسمين. %40خلل بنسبة الصابات انخفاضمعدل

30% (Ruddy et al., 2021). بنسبة للعبين البدنية اللياقة تحسن

2022 كأسالعيلم تجلبة – اللرياضي التحكيم تحاين

تركيب12- تم حيث ،2022 العالم كأس VARخلل تقنية في الصطناعي الذكاء نظام FIFA :استخدم التجلبة

(FIFA, لحظة.(2022 كل في واللعبين الكرة وضعية لتحليل اصطناعي ذكاء كاميرا

:النتيئج

ثينية. 25 إلى 70ثينية من السسلل قرار اتخاذ زمن تقليل

99.3%. بنسبة التحكيمية القرارات دقة زرادة

مدررد رريل تجلبة الواهب– اكتشيف

.الشباب اللعبين بيانات لتحليل اصطناعي ذكاء نظام مدررد ررال :استخدم التجلبة

النتيئج:



تقليدية. غير بمواهب شبيبيتمتعون 3لعبين اكسشاف

(Barris & Button, 2020). 18% بنسبة التعاقدات نجاح معدل تحسن

عيم:8- استنتيج

أن نخلصإلى فإن لها التطرق تم التي الغربية اليدانية والتجارب السابقة والدراسات البحث هذا خلل من

التطبيقات ولهذه معين، هدف نوع ولكل الررااضي الجال في الصطناعي الذكاء لتطبيقات عديدة أنواع هناك

من ووقايتهم الرراضية، بياناتهم تحليل خلل من اللعبين مستوى تحسين منها: الررااضي الجال على إيجابيات

بل عدمه أو الباررات في للعب لختيارهم اللعبين أداء ومعرفة بحدوثها، التنبؤ خلل من الرراضية الصابات

اللعبين. هؤلء مع النوادي لتعاقد والنية السابقة مستوراتهم توضح بيانات معرفة الى ذلك وتعدى

�الصيدر:- اللاجع قيئمة

علمية: مقيلت

.61-50 ،(4)13 التراث، .مجلة الرراضة مجال في الصطناعي الذكاء .(استخدامات 2023. ن) &صغير، ل.، طورل،

54-88. ،3(1) الررااضي، الجال في التطبيقية للبحوث العلمية .الجلة الرراضة وصناعة الصطناعي .(الذكاء 2023. إ) م. الليجي،

،1(2) الررااضي، الداء علوم .مجلة الرراضة علوم في الصطناعي الذكاء تطبيق عن .(نماذج 2019. ل) &عشب، ع.، لعيااضي،

89-104.
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