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Design And Development Of A Computer Based Live Virtual Sets System
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Abstract

Les plateaux virtuels en live utilisés en télévision sont des environnements de studio
réalistes, modélisés par ordinateur, pouvant étre créé dans n'importe quel logiciel éditeur 3D
(tel que 3D StudioMAX...) et stocké directement sur le systeme. Ces studios ou plutét décors
virtuels permettent d'installer un ou plusieurs présentateurs au sein d'un studio haut de
gamme, quelles que soient la taille ou I'apparence de I’espace de production, et ce sans les
dépenses nécessaires a la réalisation de décors onéreux.

Un premier travail de base a été réalisé dans le cadre d’un projet de fin d’études (2016-
2017), pour etudiants en informatique (Bac +5). Ce projet de fin d’études a abouti au
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développement d’une solution informatique pour « Studio virtuel » basée sur une caméra
robotisée de marque SONY, et la sélection et identification des équipements ainsi que les
outils et plateformes nécessaires au développement. Apres le projet de fin d’études nous
avons travaillé sur les résultats obtenus en rajoutant une interface graphique, et des essais de
développement d’une deuxiéme solution (sans caméra robotisée).

Key words :3D Graphics - real time - virtual reality - Chromakey compositiong - GPU - 3D
Engines
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