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Résumé

L’étude examine le r6le essentiel des arriére-plans dans les films d'animation,
en les considérant non seulement comme des éléments décoratifs mais aussi comme
des outils narratifs puissants. L'objectif est d'analyser la symbolique et I'impact des
arriere-plans dans le cadre de la construction dramatique et visuelle du récit. L’étude
repose sur une approche théorique et analytique, en explorant les types d'arriére-plans
selon les situations dramatiques et leur impact sur I'émotion du spectateur. Une
attention particuliére est accordée a la fonction des decors et au réle du concepteur
darriere-plans dans le processus créatif. L'importance de cette recherche réside dans
la mise en lumiere de la fonction narrative des arriere-plans, en lien avec les évolutions
technologiques qui permettent une création plus dynamique et immersive.
Mots-clés:  Film  d’animation; arriere-plan  ; émotion  cinématographique
; construction dramatique ; symbolisme visuel.

Abstract

This article examines the essential role of backgrounds in animated films,
considering them not only as decorative elements but also as powerful narrative tools.
The goal is to analyze the symbolism and impact of backgrounds within the
framework of the dramatic and visual construction of the story. The study relies on a
theoretical and analytical approach, exploring the types of backgrounds according to
dramatic situations and their impact on the viewer's emotion. Particular attention is
given to the function of sets and the role of the background designer in the creative
process. The significance of this research lies in highlighting the narrative function of
backgrounds in relation to technological advancements that allow for more dynamic
and immersive creation.
Keywords: Animated film; background; cinematic emotion; dramatic construction;
visual symbolism.
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Introduction

Dans le domaine de cinéma d’animation, les arriere-plans ne sont pas
de simples éléments décoratifs, mais des composants essentiels qui participent
activement a la construction de l'univers narratif et émotionnel du film. Ces
arriere-plans, qu'ils soient riches en détails ou simplifiés a I'extréme,
constituent I'environnement virtuel ou l'espace tridimensionnel dans lequel les
personnages évoluent, et jouent un réle fondamental dans la mise en scene des
actions, des conflits et des enjeux dramatiques. Ils servent non seulement a
localiser l'action, mais influencent également la perception du spectateur,
guidant son interprétation et son immersion dans le récit.

Les recherches récentes ont révélé I'importance de ces éléments visuels,
qui contribuent a I'atmosphere du film et & I'immersion dans l'univers fictif créé
par le réalisateur. Les travaux de [Heath et al.] (2016) ont exploré I'impact des
arriére-plans sur I'expérience esthétique, en soulignant leur capacité a renforcer
I'émotion d'une scene. D'autres études, telles que celles de [Lynch] (2018), ont
montré comment les arriere-plans peuvent refléter I'état psychologique des
personnages, accentuant ainsi leur développement et leur interaction avec leur
environnement. Par ailleurs, [Smith et Donnay] (2015) ont analysé leur
fonction dans le développement de l'intrigue, mettant en lumiére comment
l'arriere-plan peut influencer le déroulement du récit, en créant des tensions ou
en renforcant des moments clés.

Cependant, bien que ces études aient aborde les dimensions esthéetiques
et fonctionnelles des arriere-plans, peu d’entre elles se sont intéressées a leur
réle spécifique dans la transmission des émotions et dans la construction de la
psychologie des personnages. La présente recherche s’inscrit dans cette lacune
en examinant I’influence des arriére-plans sur la perception émotionnelle et
psychologique des personnages dans les films d’animation.

L'hypothése principale repose sur I'idée que les arriere-plans, par leurs
caractéristiques visuelles (comme la couleur, la composition, la perspective et
la texture), influencent directement la perception des émotions des
personnages et des événements. Contrairement aux études antérieures qui se
sont principalement intéressées a leur fonction décorative ou narrative, cette
recherche met en lumiere leur réle crucial dans I'expérience psychologique et
émotionnelle du spectateur, tout en soulignant leur contribution a la
dramaturgie du film d'animation.

L'étude adopte une approche comparative des différents types d'arriére-
plans dans des films d'animation récents, en tenant compte de la composition
visuelle, de l'utilisation de la couleur et des textures, et de leur relation avec
I'évolution des personnages. L'analyse se basera sur une étude qualitative des
scenes clés, complétée par des entretiens avec des animateurs et des
réalisateurs pour comprendre leurs intentions créatives. Cette approche
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permettra de mieux cerner le role des arriere-plans dans l'enrichissement de
I'expérience narrative et émotionnelle du spectateur.
2. La symbolique des arriere-plans dessinés et modélisés dans les films
d'animation

Les arriére-plans, qu'ils soient dessinés a la main ou modelisés en 3D,
ont un réle significatif dans la construction de l'univers visuel et narratif des
films d'animation. Ils ne se contentent pas d'étre des éléments décoratifs, mais
agissent comme des catalyseurs d'émotions et de significations, influencant
ainsi I'expérience globale du spectateur. Leur symbolique réside dans la
maniére dont ils traduisent l'atmosphére, le temps, et I'état d'esprit des
personnages. Selon la situation dramatique, les arriére-plans peuvent osciller
entre la simple représentation d'un lieu et l'expression d'une dynamique
psychologique complexe. Comme le souligne Bordwell et Thompson, « les
décors et arriere-plans ne sont pas simplement un cadre pour l'action ; ils sont
une partie intégrante du langage cinématographique, fournissant des indices
sur les personnages, l'atmosphére et la direction émotionnelle du récit »
(Bordwell et Thompson, 2008, p. 56).
2.1. Types d'arriére-plans selon les situations dramatiques dans les films
d'animation

Arriére-plans panoramiques

Les arriere-plans panoramiques sont utilisés pour créer une sensation
de mouvement horizontal, généralement en suivant un personnage ou en
déplagant la scéne sur un axe horizontal. Ce type d’arriere-plan, souvent réalisé
a I’aide de techniques de caméra panoramique (pan), permet de renforcer la
fluidité et la continuité de I’action. Ils sont particulierement efficaces pour
évoquer des paysages vastes, des transitions entre différents lieux, ou encore
pour accompagner des moments d’action intense, ou le mouvement du cadre
simule le déplacement du spectateur a travers 1’espace.

Dans les films d'animation, le paning est fréquemment utilisé pour
instaurer un rythme dynamique, en offrant au spectateur une vision plus large
de 'environnement, tout en maintenant une fluidité dans le mouvement de la
scene. Selon Lync, « I'utilisation d’arriére-plans panoramiques est essentielle
pour capturer 1’étendue d’un lieu ou d’une émotion, tout en guidant l'attention
du spectateur a travers des changements progressifs et naturels dans I'espace »
(Lync, 2018, p. 142).

Arriére-plans verticaux

Les arriére-plans verticaux se caractérisent par une orientation du cadre
dans la dimension verticale, souvent utilisée pour créer un effet de mouvement
ou pour décrire des scénes avec une perspective en hauteur. Par exemple, une
scéne ouU un personnage grimpe une montagne ou s'éléve dans le ciel peut
utiliser un arriére-plan vertical pour accentuer I'idée de progression ou de défi.
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Les tilt-backdrops sont fréquemment utilisés dans les films d‘animation pour
souligner des changements d'échelle, des moments de grandeur ou d'élévation,
que ce soit littéralement ou symboliquement. Comme le note Heath et al., « les
arriere-plans verticaux dans les films d'animation jouent un rdle central en
amplifiant la dynamique de l'ascension ou de la descente, en utilisant la
perspective pour renforcer le sentiment de défi et de transformation » (Heath
et al., 2016, p. 118).

Arriere-plans avant avec un seul niveau

Les arriére-plans avant a un seul niveau se référent a des scénes ou le
décor principal est relativement simple, avec une profondeur plate et peu de
détails superposés. Cela peut correspondre a des moments ou I’intensité
dramatique de la scéne est réduite et ou I’accent est mis sur un seul élément du
décor, souvent en interaction avec les personnages au premier plan. Selon
Smith et Donnay, « I'utilisation d'arriére-plans a un seul niveau permet de
concentrer l'attention du spectateur sur les personnages et leurs interactions, en
minimisant les distractions visuelles et en renforcant I'impact émotionnel de la
scéne » (Smith et Donnay, 2015, p. 98).

Arriére-plans avant avec plusieurs niveaux

Les arriere-plans a plusieurs niveaux, également appelés "multi-level
foregrounds”, font référence a des décors ou plusieurs plans sont superposes,
créant une impression de profondeur. Cela peut étre utilisé pour montrer des
interactions complexes entre les personnages et leur environnement, ou pour
donner une sensation de mouvement dans une scéne dynamique. Ces arriere-
plans peuvent inclure plusieurs couches de décor (comme des objets ou des
personnages intermédiaires entre le spectateur et le personnage principal) qui
accentuent la profondeur de 1’espace narratif.

Arriere-plans perspectifs

Les arriére-plans perspectifs jouent avec les regles de la perspective
pour guider le regard du spectateur et créer une sensation de profondeur et de
distance dans la scene. L’utilisation de lignes de fuite, d'horizons lointains et
d'objets plus petits a mesure qu’ils s’éloignent est typique de ce type d'arriere-
plan. Ce type est fondamental dans I’animation pour créer des espaces vastes
ou lointains, comme des paysages naturels, des rues urbaines, ou des scenes de
voyage. Selon Lynch, « l'application de la perspective dans les arriere-plans
permet non seulement d’enrichir visuellement la scéne, mais aussi de renforcer

I’impression de mouvement et de progression, en rendant 1’espace dynamique
et immersif » (Lynch, 2018, p. 142).

Arriére-plans a direction variable

Les arriere-plans a direction variable se référent a des décors qui
changent de direction en fonction de I’orientation de la caméra ou du
mouvement des personnages. Cela peut inclure des décors qui défilent
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horizontalement ou verticalement, créant un effet de mouvement continu qui
suit les actions des personnages. Ce type d'arriere-plan est souvent utilisé dans
les films d'animation ou le décor change & mesure que les personnages se
déplacent dans I’espace, comme dans des poursuites, des scénes de voyage ou
des scenes ou I’environnement réagit a ’action. Selon Smith et Donnay, « les
arriere-plans a direction variable offrent une fluidité visuelle qui accompagne
le rythme de l'action et accentue le lien entre les personnages et leur
environnement dynamique » (Smith et Donnay, 2015, p. 84).

Les arriere-plans dans les films d'animation ne sont pas de simples
éléments décoratifs, mais jouent un role majeur dans la construction de
l'univers visuel et émotionnel de I’histoire. Que ce soit par l’utilisation de
perspectives variées, de niveaux de profondeur, ou de directions dynamiques,
chaque type d’arriére-plan a un impact direct sur la narration et ’expérience
du spectateur. En fonction de I’intensité dramatique, les arriére-plans peuvent
renforcer I'atmosphére de chaque scéne, véhiculer des émotions complexes et
guider I’attention du public vers les éléments essentiels du reécit.

2.2. Les types d'arriere-plans et leur impact dramatique dans les films
d'animation

Les arriére-plans jouent un réle fondamental dans la construction de
I'univers visuel et narratif des films d'animation. Bien plus que de simples
élements décoratifs, ils sont des outils puissants qui contribuent a l'intensité
émotionnelle, a la symbolique, et a la dynamique narrative de I'histoire. Les
arriere-plans créent une profondeur émotionnelle et renforcent la valeur
dramatique du film dans son ensemble, en aidant a établir I’atmosphere du récit
et en accentuant les enjeux des personnages. Comme le souligne Arnheim,
« les décors sont des éléments de composition visuelle essentiels qui
influencent non seulement 1’espace mais aussi le ressenti émotionnel du
spectateur » (Arnheim, 1969, p. 35). Par leur utilisation habile, les décors
permettent de définir instantanément le moment ou se déroulent les
événements, sans qu’il soit nécessaire de le préciser par les dialogues des
personnages. Cela permet non seulement de situer l'action, mais aussi de
dévoiler la nature du film, qu’il soit historique, religieuX, politique, ou autre,
en offrant des indices visuels sur le contexte.

Les arriere-plans déterminent également les lieux ou se déroulent les
scenes du film et contribuent ainsi a 1’élargissement de la portée dramatique.
IIs peuvent suggérer la classe sociale ou le niveau économique d’un
personnage, ajoutant une couche supplémentaire a la compréhension de son
environnement et de ses motivations. L'impact des arriere-plans va au-dela de
la simple contextualisation géographique, car ils servent de toile de fond a
I'évolution des personnages tout au long de Dl'intrigue. Cela dit, bien que
l'arriere-plan soit essentiel, il ne doit jamais dominer les personnages ou leur
action. Si les détails excessivement complexes, les images encombrées ou les
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formes trop attirantes captent I'attention du spectateur, cela peut détourner le
regard de l'interaction centrale des personnages. L’arriére-plan doit donc rester
au service des personnages, en renforcant leur présence et en soulignant la
signification dramatique de la scéne. Par ailleurs, les couleurs des arriére-plans
doivent étre harmonieusement associées a celles des personnages afin de
maintenir I’harmonie visuelle et I’'impact émotionnel voulu, tout en soutenant
le ton dramatique du film.

Arriere-plan naturel

L’arriére-plan naturel dans les films d'animation peut inclure des
paysages tels que des foréts, des montagnes, des rivieres ou des océans. Ces
décors agissent souvent comme un miroir des émotions ou des états d’esprit
des personnages. Un paysage serein peut symboliser la paix intérieure d'un
personnage, tandis qu'un environnement plus hostile, tel qu'une forét dense ou
un terrain montagneux, peut exprimer le chaos intérieur, la lutte ou la solitude.
« Le decor naturel devient ainsi un langage visuel puissant, amplifiant les
enjeux émotionnels et les relations des personnages avec leur environnement »
(Smith, 2011, p. 142) comme I’illustre la figure n°1.

Figure (1): Hlustre des modéles d’arriére-plans naturels
https://stock.adobe.com/fr/search?k=cartoon+castle

Arriere-plan architectural géométrique

Les arriére-plans architecturaux, souvent constitués de structures
géométriques rigides, tels que des batiments urbains, des rues ou des espaces
confinés, incarnent la civilisation, l'ordre, et parfois la rigidité de la société.
Ces décors peuvent aussi évoquer des thémes de restriction ou
d'emprisonnement, en particulier dans des récits ou le protagoniste lutte contre
des forces sociales ou institutionnelles. Par exemple, un décor urbain moderne,
avec des immeubles imposants, peut représenter la froideur d'un
environnement ou l'individu est submergé par les normes sociales. Comme
I’affirme Turner, « les décors architecturaux geométriques agissent comme des
extensions des conflits intérieurs des personnages, amplifiant la tension sociale
et personnelle » (Turner, 2016, p. 78) comme I’illustre la figure n°2.
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Figure (2): Illustre des modéles d’arriére-plans architecturaux
https://fr.dreamstime.com/dessin-d-caf%C3%A9-cosy-croquis-grande-
fen%C3%AAtre-crieC3%A9%C3%A9-technologie-ai-g%C3%A9In%C3%A9rative-
image272371584

Arriére-plan physique

Les arriere-plans physiques, comprenant des éléments comme la
lumiere, I’ombre, la pluie ou la neige, jouent un réle crucial dans 1I’atmosphére
d’un film d'animation. Ces effets visuels sont utilisés pour accentuer les
émotions des personnages et créer une ambiance spécifique. Par exemple, des
jeux d’ombres peuvent ajouter du suspense ou de I’incertitude, tandis que des
éclats de lumiere peuvent signaler une révélation importante ou un moment clé
de I’histoire. Ces ¢léments renforcent 1’intensité de la scéne et préparent le
spectateur a des évenements dramatiques a venir. « Les effets physiques
ajoutent une profondeur émotionnelle a la scéne, mettant en lumiere les
transitions psychologiques des personnages » (White, 2014, p. 212).

Il s'agit de I'exploitation des mouvements et des variations de la lumiere
du soleil, dans son extension et sa réfraction, afin de créer des compositions
dramatiques distinctives et d’instaurer une atmosphere immersive dans le lieu
de l’action. Les logiciels 3D ont joué¢ un rdle majeur dans la mesure de
I’intensité de I’éclairage et des ombres, ainsi que des reflets sur I’arriére-plan,
comme I’illustre la figure n°3.
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Figure (3): Hlustre des modeles d’arriére-plan physique
https://img.pikbest.com/wp/202346/orbit-cartoon-magic-stars-orbiting-
the-moon-in-3d-render_9623679.jpg!w700wp

Arriére-plan historique

Les arriére-plans historiques ancrent I’histoire dans un contexte
temporel précis, comme un ancien chateau, une rue de 1’époque victorienne,
ou un paysage inspiré d’une période donnée. Ces décors peuvent offrir des
indices sur I’époque et le lieu ou se déroule I’histoire, mais aussi symboliser
les luttes du passe des personnages ou leurs aspirations pour un futur meilleur.
Par exemple, un film d’animation se déroulant pendant la Seconde Guerre
mondiale pourrait utiliser des décors de ruines ou de tranchées pour illustrer le
traumatisme historique et personnel des personnages. Selon Anderson, « les
arriere-plans historiques non seulement ancrent le récit dans une époque
spécifique, mais ils enrichissent également la compréhension du spectateur des
luttes internes et externes des personnages » (Anderson, 2018, p. 94) comme
I’illustre la figure n°4.

Figure (4): Hlustre des modéles d’arriére-plans historiques

Arriere-plan social

Les arriére-plans sociaux sont essentiels pour comprendre les contextes
sociaux des personnages, en particulier dans des films d’animation abordant
des thémes contemporains, des luttes de classe ou des dynamiques familiales.
Ces décors peuvent inclure des espaces quotidiens comme des maisons, des
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rues urbaines, des écoles ou des lieux de travail. lls permettent au spectateur
de saisir I'environnement immédiat dans lequel les personnages évoluent, tout
en mettant en lumiére leurs conflits internes ou externes. Par exemple, une
scene dans une ruelle sombre ou un quartier défavorisé peut accentuer la
tension ou I’isolement du personnage. « Les arriere-plans sociaux reflétent
souvent les défis économiques et sociaux des personnages, amplifiant leur lutte
pour s’épanouir dans un monde complexe et souvent injuste » (Miller, 2015,
p. 115) comme I’illustre la figure n°5.

Figure (5): Illustre des modéles d’arriere-plans sociaux
https://3dvf.com/redaction/dossier-393-1-image-de-synthese-3d-dans-
les-dessins-animes-html/
(X S SO )

Pour conclure, les arriere-plans dans les films d'animation sont des
élements narratifs indispensables qui enrichissent I'histoire en apportant une
profondeur émotionnelle, une dimension symbolique et un contexte visuel
essentiecl a Dintrigue. Chaque type d’arriére-plan, qu’il soit naturel,
architectural, physique, historique ou social, offre des couches
supplémentaires de significations et de significations visuelles qui soutiennent
et renforcent I’expérience du spectateur.

3. Le réle du concepteur d'arriere-plans et la fonction des décors
dans un film d'animation

Le concepteur d'arriere-plans a une responsabilité essentielle dans la
traduction visuelle des idées et des émotions du film. Il joue un rdle crucial
dans la mise en scéne, en étant le principal créateur de l'univers visuel qui
soutient I'histoire racontée. En collaborant étroitement avec les réalisateurs et
les animateurs, il veille a ce que l'arriére-plan ne soit pas un simple décor, mais
un acteur a part entiére du récit, capable de transmettre des informations
importantes sur les personnages et l'intrigue. Son travail ne se limite pas
simplement a la création de décors, mais englobe aussi la construction d'une
atmosphere et I'exploration des dynamiques émotionnelles et psychologiques
de I'histoire a travers l'espace visuel. Le décor devient ainsi un personnage a
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part entiére, qui, tout en servant de cadre, porte aussi un message et participe
activement a la narration.

3.1. Le role du concepteur d'arriere-plans dans le cinéma d’animation

Le concepteur d'arriere-plans joue un rdle central dans la mise en place
de I’'univers visuel d’un film d’animation. Il est chargé de définir I’espace dans
lequel évoluent les personnages et d'assurer une relation harmonieuse entre ces
derniers et leur environnement. Son travail ne se limite pas a la simple
illustration d’un lieu ; il s’agit avant tout d’un processus artistique et narratif
qui contribue activement a I’immersion du spectateur. Comme le souligne
Scott McCloud, « I’arriére-plan ne se contente pas d’étre un décor ; il participe
activement a la narration en influencant la perception du lecteur ou du
spectateur » (McCloud, 1993, p. 132). Ainsi, le concepteur doit penser chaque
détail de son décor en fonction de son impact sur la narration et les émotions
véhiculées.

L’importance des décors dans un film d’animation dépasse la simple
esthétique. Ils servent souvent de miroir aux émotions et aux conflits internes
des personnages. Un arriere-plan peut renforcer un sentiment de solitude en
représentant un espace vaste et désertique, ou au contraire, une atmosphéere
oppressante a travers un environnement sombre et cloisonné. Comme
I’explique Francois Ede, « dans un film d’animation, I’espace n’est jamais
neutre : il refleéte toujours une intention dramaturgique, une émotion ou un
sous-texte » (Ede, 2010, p. 85). Par exemple, dans un film ou un personnage
traverse une transformation intérieure majeure, I’arriére-plan peut étre congu
pour refléter ce changement psychologique. Une transition progressive d’un
cadre sombre et froid vers un espace lumineux et chaleureux peut symboliser
une évolution intérieure positive.

L’un des ¢léments clés du travail du concepteur est la gestion de la
couleur, des textures et de la lumiére. Ces parametres influencent directement
I’atmosphére d’une scene et la perception du spectateur. La psychologie des
couleurs est particulierement importante : des teintes froides (bleu, gris)
peuvent instaurer une ambiance mélancolique ou mystérieuse, tandis que des
couleurs chaudes (rouge, orange, jaune) évoquent 1’énergie, la chaleur ou
méme le danger. L'utilisation de textures détaillées peut quant a elle renforcer
la crédibilité du décor et enrichir I'expérience visuelle.

En outre, la lumiére joue un réle fondamental dans la direction du
regard et la mise en valeur des éléments-clés d’un plan. Elle peut étre employée
pour créer des contrastes marqués entre les zones d’ombre et de lumicre,
apportant ainsi une profondeur dramatique a I’image. Par exemple, un
éclairage tamisé peut suggérer un moment de doute ou de solitude, tandis
qu’une lumicre éclatante peut symboliser une révélation ou un moment
d’optimisme.
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Le concepteur d’arriére-plans travaille en étroite collaboration avec le
directeur artistique et le réalisateur afin de garantir une cohérence stylistique
tout au long du film. Il doit adapter son style graphique aux exigences de la
production, qu'il s'agisse d'un univers réaliste ou stylisé, et veiller a maintenir
une continuité visuelle entre les différentes scénes. De plus, avec les avancées
technologiques, le réle du concepteur a évolué : il doit aujourd’hui maitriser
des outils numériques variés tels que Photoshop, Blender ou Toon Boom, qui
lui permettent de créer des arriére-plans en 2D ou en 3D avec des effets de
profondeur et de mouvement sophistiqués.

En effet, le concepteur d’arriere-plans doit posséder une sensibilité
artistique particuliére pour traduire visuellement les themes sous-jacents du
film. Dans certaines ceuvres, 1’environnement lui-méme devient un personnage
a part entiere, influencant les décisions et le parcours des protagonistes. Le défi
pour le concepteur est donc d’élaborer des décors qui enrichissent la narration
tout en stimulant I’imagination du spectateur, rendant ainsi 1’expérience
cinématographique plus immersive et mémorable.

3.2. L'accomplissement de la fonction des arriere-plans dans le cinéma
d’animation

Les arriére-plans dans un film danimation ne sont pas de simples
¢léments esthétiques ou des remplissages de I’espace vide : ils jouent un rdle
essentiel dans la construction de 1’'univers narratif et émotionnel du film. Leur
conception exige une réflexion approfondie sur leur fonction et leur impact sur
la perception du spectateur. A travers une approche visuelle travaillée, ils
servent a contextualiser I’histoire, a amplifier les émotions et a guider
I’attention du spectateur de manicre subtile et efficace.

Soutien a la diégese

Les arriére-plans situent 1’action dans un espace et un temps précis,
renforcant ainsi la crédibilité du récit et permettant au spectateur de mieux
s’immerger dans I’histoire. Un décor bien congu peut non seulement évoquer
un cadre spatio-temporel, mais aussi vehiculer des informations sociales et
culturelles qui influencent la perception de I’intrigue. Comme I’explique Pierre
Floquet, « le décor en animation n’est pas qu’un simple support : il constitue
un élément signifiant qui structure la narration et oriente la compréhension du
spectateur » (Floguet, 2009, p. 87).

Dans un film d’animation & visée historique, par exemple, un arriére-
plan peut intégrer des détails architecturaux ou vestimentaires propres a
I’époque représentée, conférant ainsi plus d’authenticité au récit. Dans le cas
d’un univers fantastique ou futuriste, il peut, au contraire, suggérer un monde
inconnu en utilisant des formes et des textures inédites, stimulant ainsi
I’imagination du spectateur. Dans tous les cas, il joue un role fondamental dans
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la mise en place de I'univers diégétique en offrant un cadre cohérent qui
enrichit I’expérience narrative.

Amplification des émotions

Les arriere-plans contribuent également a exprimer et a intensifier les
émotions véhiculées par les personnages et les événements du récit. En jouant
sur la couleur, I’éclairage, les ombres et la texture, ils instaurent une
atmosphére qui accentue les sentiments ressentis par le spectateur. Par
exemple, une scéne de tristesse ou de solitude peut étre renforcée par des tons
froids et des espaces vastes et vides, tandis qu’un moment de bonheur sera
accompagné de teintes chaudes et de compositions dynamiques.

Ce role émotionnel est crucial dans I’animation, ou les dialogues sont
parfois réduits au profit de la communication visuelle. Selon John Lasseter, «
en animation, chaque ¢lément de I’image doit raconter quelque chose, et les
décors sont des personnages a part entiere qui participent a I’émotion du
moment » (Lasseter, 2001, p. 112). Ainsi, un arriere-plan peut traduire 1’état
intérieur d’un personnage sans qu’aucune parole ne soit prononcée, en jouant
simplement sur des éléments symboliques ou expressifs.

Un exemple marquant est ’utilisation de la lumiere pour accompagner
un arc narratif. Une transition progressive d’un éclairage sombre et tamisé a
une lumiere vive peut symboliser un passage de ’ombre a la clarté, marquant
une évolution du personnage ou un changement de situation. L’animation
japonaise, notamment dans les films de Hayao Miyazaki, excelle dans cette
approche en faisant évoluer les décors en fonction des emotions et des enjeux
du récit.

Guidage de I'attention

Un arriére-plan bien congu sert de guide visuel pour orienter 1’attention
du spectateur sur les éléments clés de la scene. En manipulant les contrastes,
la perspective et la disposition des éléments dans le cadre, le concepteur
d’arri¢re-plans attire le regard vers des points préecis et facilite ainsi la
compréhension de I’action.

Une technique couramment utilisée consiste a éclairer ou colorer
differemment un élément important, le détachant ainsi du reste de la
composition. Par exemple, dans une scéne ou un personnage prend une
décision cruciale, il peut étre mis en avant par une lumiére plus intense, tandis
que le décor environnant reste dans l’ombre, renforgant ainsi 1’impact
dramatique du moment. De méme, 1’organisation des lignes et des formes dans
I’image peut diriger subtilement le regard vers un point focal, guidant ainsi
I’ceil du spectateur a travers la scéne de maniere fluide et naturelle.

Cette approche renforce la lisibilit¢ de I’animation et améliore
I’expérience du spectateur en évitant toute confusion dans la mise en scene. De
plus, elle permet d’accentuer des symboliques narratives : un arriére-plan ou
les éléments convergent vers un personnage central peut illustrer son
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importance dans l’intrigue, tandis qu’un cadre désordonné et chargé peut
suggérer un sentiment de chaos ou d’oppression.

En effet, loin d’étre de simples toiles de fond, les arriére-plans en
animation remplissent plusieurs fonctions essentielles qui participent a la
richesse visuelle et émotionnelle du film. En soutenant la diégése, en
amplifiant les émotions et en guidant I’attention du spectateur, ils contribuent
activement a la narration et a I’expérience immersive. La conception d’arriere-
plans réussis demande donc une expertise technique et artistique, ainsi qu’une
compréhension approfondie de la maniére dont I’image peut influencer la
perception et I’émotion du spectateur.

Conclusion

Cette recherche a permis de mettre en évidence le réle structurant des
arriere-plans dans la construction de I’expérience émotionnelle et
psychologique du spectateur face aux personnages des films d’animation.
L’analyse des scénes étudiées montre que I’arriére-plan ne fonctionne pas
comme un simple cadre passif, mais comme un dispositif visuel actif qui
oriente la lecture des situations narratives et conditionne la réception affective
des actions et des états intérieurs des personnages.

Les résultats soulignent que les arriére-plans participent a un systéeme
de signification global ou ’environnement visuel agit en interaction constante
avec I’animation des personnages. Cette interaction contribue a renforcer la
cohérence dramaturgique du récit, en soutenant subtilement I’évolution
psychologique des protagonistes et en amplifiant la charge émotionnelle de
certaines séquences clés. Ainsi, I’arriére-plan devient un médiateur essentiel
entre le récit, le personnage et le spectateur.

Par ailleurs, I’é¢tude met en lumicre I’'impact des choix conceptuels
opérés par les créateurs dans la conception des arriére-plans, notamment a
travers leur adaptation aux intentions narratives et aux enjeux psychologiques
du film. Les entretiens menes avec les professionnels confirment que ces choix
relevent d’une véritable stratégie visuelle, pensée en amont du processus de
production, et intégrée a la logique globale de mise en scene.

Ainsi, nétude ouvre des perspectives intéressantes pour de futures
études, notamment en croisant 1’analyse des arriére-plans avec les apports des
sciences cognitives et de la psychologie de la perception. Une telle approche
permettrait d’approfondir la compréhension des mécanismes par lesquels
I’environnement visuel influence I’empathie, I’identification et I’engagement
émotionnel du spectateur dans le cinéma d’animation contemporain.
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