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Résumé :

A T'ére numérique, les frontiéres entre les différentes formes d'expression artistique et littéraire
s'effacent, donnant lieu a une convergence créative sans précédent. L'émergence de l'art en ligne et de la
poésie numérique témoigne de cette évolution, ou la technologie devient un moyen d'exploration et de
collaboration interdisciplinaire. Cette convergence ne se limite pas a la simple coexistence, mais
engendre une dynamique interactive entre l'art et la littérature, repoussant les limites de la créativité. Ce
phénomene redéfinit également le discours et la réception de l'art et de la littérature, faconnant de
nouvelles formes d'appréciation et d'interprétation a l'ere numérique. Dans cette introduction, nous
explorerons les intrications de cette convergence créative, mettant en lumiére ses implications sur la
créativité et la dynamique interactive dans le paysage artistique et littéraire contemporain.

Mots-clés : Art-Littérature-Numérique-Discours-Réception.

Abstract :

In the Digital Age, the boundaries between different forms of artistic and literary expression are
blurring, giving rise to unprecedented creative convergence. The emergence of online art and digital
poetry demonstrates this evolution, where technology becomes a means of exploration and
interdisciplinary collaboration. This convergence is not limited to simple coexistence, but generates an
interactive dynamic between art and literature, pushing the limits of creativity. This phenomenon also
redefines the discourse and reception of art and literature, shaping new forms of appreciation and
interpretation in the digital age. In this introduction, we will explore the entanglements of this creative
convergence, highlighting its implications for creativity and interactive dynamics in the contemporary
artistic and literary landscape.
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Introduction

Au cours des deux dernieres décennies, I'avenement des médias numériques a radicalement
transformé la création artistique et littéraire. Les formes traditionnelles d'expression, telles que
la littérature et l'art visuel, se sont élargies pour englober une grande variété de supports
numériques, allant des ceuvres littéraires et artistiques transposées dans le monde virtuel
jusqu'aux créations spécifiquement congues pour les médias numériques, qui integrent souvent
des éléments multimédias tels que des images, des vidéos, des sons et des animations. Cette
évolution a créé un lien interdisciplinaire entre la littérature, 1'écriture créative, les
communications, l'informatique, 1'art et le design, donnant naissance a de nouvelles formes
d'expression. Dans cet article, nous allons explorer les intersections entre la création et la
technologie numérique, en mettant en évidence l'impact de cette convergence de l'art et la
littérature. Des images et des vidéos numériques aux installations interactives, en passant par
les performances en ligne, la réalité virtuelle et l'art génératif, leur convergence offre de
multiples opportunités d'interprétation et réception, cette évolution qui nécessite la révision des
cadres théoriques et méthodologiques afin de prendre en compte la spécificité de leur discours
natif du web. En adoptant une approche pluridisciplinaire, nous essayant d’appréhender la
complexité et la diversité de la convergence entre la technologie numérique, l'art et la
littérature, qui a remis en question les limites traditionnelles de ces domaines et a ouvert de
nouvelles perspectives créatives sans précédent, en repoussant les conventions établies et en
élargissant les horizons artistiques et littéraires, donnant une explosion créative et offrant des
possibilités stimulantes pour l'analyse du discours multimodal. Dans cet article, nous tentons
explorer ces intersections et nous examinerons comment ces domaines s'entremélent et se
nourrissent mutuellement pour donner des nouvelles formes d'expression qui émergent de
cette convergence, tout en soulignant les défis théoriques et méthodologiques auxquels la
recherche est confrontée dans l'analyse de ces pratiques. En somme, notre objectif est de
contribuer a une meilleure compréhension de la facon dont la technologie numérique
transforme les pratiques artistiques et littéraires, ouvrant ainsi de nouvelles voies a d’autres
recherches qui appréhendent la création et 1'analyse du discours multimodal.

1. Convergence interdisciplinaire

1.1 Emergence et Evolution de I'Art et la littérature en Ligne

L'histoire de l'art moderne est marquée par des moments de rupture et d'innovation, ou des
artistes visionnaires ont repoussé les frontieres de la créativité en intégrant la technologie dans
leurs ceuvres. Parmi ces figures pionnieres, (Nicolas Schoffer,1912, Hongrie - 1992, France)
occupe une place prépondérante. Son exploration audacieuse des liens entre 1'art, la technologie
et le spectateur a jeté les bases de l'art cinétique et interactif, ouvrant ainsi de nouvelles voies
pour l'expression artistique. Au cceur de son héritage artistique se trouve la célebre tour spatio-
dynamique, érigée en 1955 dans le parc de Saint-Cloud. Cette ceuvre emblématique incarne
l'essence méme de l'approche novatrice de Schoffer, fusionnant sculpture, technologie et
interaction pour offrir une expérience artistique immersive et unique. Schoffer en poursuivant
le développement de son travail artistique dans le domaine de l'art cinétique, Ses sculptures
cinétiques étaient congues pour réagir a des «stimuli» externes tels que la lumiére, le son ou le
mouvement, créant ainsi des ceuvres dynamiques et changeantes qui remettaient en question la
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perception traditionnelle de l'art statique. Dans un contexte similaire d'innovation artistique,
(PAIK June,1932-2006)*souvent reconnu comme le pionnier de l'art vidéo, a été le premier a
introduire la narration dans les installations vidéo en 1980, au Centre Pompidou a Paris, il a
dévoilé son ceuvre «Vidéo Cryptographie», réalisée en collaboration avec l'artiste (IKAM
Catherine). De méme, (Wolf VOSTELL,1932-1998)“a exploré la peinture générée par ordinateur,
allant au-dela de son utilisation conventionnelle en tant qu'outil. I a cherché a intégrer des
techniques traditionnelles de la peinture telles que 1'aquarelle et les huiles, les associant au
traitement et a la diffusion de photographies acquises au moyen d'un capteur électronique. En
outre, I'évolution de la poésie numérique a été impulsée par des figures pionnieres telles que
(Tibor Papp, Philippe Bootz et Dock), qui ont exploité les possibilités offertes par les
technologies informatiques pour créer des ceuvres poétiques novatrices. Le terme "poésie
numérique" est ainsi apparu pour caractériser ce mouvement artistique, remplagant d'autres
désignations telles que la « poésie électronique » ou la «cyber poésie». Le mouvement artistique
du «Net Art», également connu sous le nom d'art en ligne, évolue a partir des prémisses de l'art
cinétique des années 60, se distinguant par sa pleine utilisation d'Internet en tant que support
artistique. Les ceuvres produites sont essentiellement virtuelles et explorent les codes et les
dynamiques propres aux réseaux en ligne Ce phénomene s'est amplifié dans les années 1970 et
1980 avec l'introduction de nouvelles technologies telles que la vidéo et les satellites. Durant
cette période, les arts numériques ont connu une évolution significative, englobant une grande
diversité de pratiques allant de la création de projets expérimentaux a celle d'ceuvres abouties.
Cependant, ce n'est qu'au cours des années 1990 que les arts numériques ont véritablement
commencé a s'imposer dans le monde de 1'art, particulierement dans le contexte numérique en
expansion. Les progres technologiques et l'accessibilité accrue aux outils numériques ont
contribué a cet essor. Par exemple, «<SHREDDER 1.0» de (Mark Napier,1998) est un site web qui
géneére des compositions artistiques en utilisant d'autres sites comme matériel, les transformant
ainsi en compositions abstraites. En parallele, le Data Art, bien qu'il partage des similitudes
avec le Net Art, se différencie par sa démarche artistique. Les artistes travaillant dans ce
domaine utilisent les données comme matériau principal, proposant des moyens novateurs
pour visualiser des informations complexes a travers des ceuvres tant numériques que
physiques. Ainsi, les années 1990 ont été une période charniere ou les arts numériques ont
pleinement émergé comme une forme d'expression artistique légitime et influente dans le
paysage culturel contemporain. Ce mouvement a continué de se développer et de se diversifier
au cours des décennies suivantes, offrant aux artistes de nouvelles possibilités de création et de
réflexion sur les relations entre 'homme, la technologie et la société. Aujourd’hui, la poésie
numérique et l'art numérique donnent de nouvelles perspectives créatives en fusionnant le
langage et les technologies numériques.

*JUNE, Paik : artiste coréen considéré comme le fondateur de l'art vidéo. Il est né a Séoul le 20 juillet 1932 est décédé a Miami
le 29 janvier 2006. Son génie est d’avoir compris que I'apparition de la télévision avait changé le monde.

" WOLF, Vostel : peintre et sculpteur allemand, considéré comme I'un des premiers a adopter I'art vidéo et I'art de
'installation et pionnier des Happenings et Fluxus.
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1.2. Collaboration Interdisciplinaire de I'art et la littérature

Avant 'avenement de l'ére numérique, la collaboration interdisciplinaire entre les domaines
artistiques et littéraires était courante. Cette collaboration était saluée pour sa capacité a générer
des projets novateurs et uniques qui fusionnaient différentes formes d'expression, franchissant
ainsi les frontieres traditionnelles entre les disciplines. Les artistes et les écrivains travaillaient
ensemble pour créer des ceuvres théatrales qui integrent des éléments de poésie, enrichissant
ainsi l'expérience scénique et ajoutant une dimension expressive supplémentaire aux
performances «De maniere similaire, les livres illustrés étaient utilisés pour raconter des histoires en
combinant des images et du texte, offrant une expérience de lecture immersive et visuellement captivante»
(VANDIJCK et POELL, 2-14 : 2013). Ces collaborations ont ouvert un vaste champ de
possibilités créatives pour les artistes et les écrivains, conduisant a la réalisation de projets
innovants. «A c6té de la critique, les collaborations entre peintres, sculpteurs, poetes et romanciers
peuvent étre fécondes. Il s'agit d'inventer de nouvelles facons d'ordonner ensemble les lettres et les
images » (LASCAUL, 63-66 : 1997).

L'avenement de 1'ere numérique a accentué cette tendance, offrant de nouvelles perspectives
grace a l'utilisation de logiciels de création, a la manipulation d'images numériques et a
l'exploration de formats interactifs. Le Multimédia «Storytelling» en est un exemple probant,
fusionnant différents médias pour raconter des histoires de maniere immersive. Ces avancées
ont transformé la facon dont l'art et la littérature sont produits et partagés, rendant la création
artistique et littéraire plus accessible en supprimant les barrieres des canaux traditionnels de
distribution, elles encouragent également une interaction directe avec le public, ouvrant ainsi la
voie a une nouvelle ere d'expression créative et de participation. L'émergence de nouvelles
formes d'expression créative et de communication est perceptible a travers des intersections
multidisciplinaires telles que l'art interactif, 'art génératif, la réalité virtuelle et la réalité
augmentée. Ces formes d'expression tirent parti des outils numériques tels que les logiciels de
conception graphique, la programmation et les dispositifs interactifs pour créer des ceuvres
d'art uniques et immersives.

«En combinant divers éléments, telles que l'interaction en temps réel avec le spectateur, la génération
algorithmique de contenu ou l'intégration d'éléments virtuels dans le monde physique, ces formes d'art
redéfinissent les limites de la création artistique et de la communication visuelle. Elles offrent des expériences
sensorielles et narratives innovantes, invitant le public a explorer de nouvelles dimensions de l'expression

artistique et de l'interaction humaine avec la technologie» (Li, 437 : 2022).

La littérature numérique, les romans interactifs, les poemes génératifs et les ceuvres littéraires
multimédias explorent de nouvelles modalités d'engagement des lecteurs dans des expériences
littéraires (Scott. Rett berg : 2015). Ces ceuvres, auto-générées a partir d'algorithmes ou de regles
prédéfinies, peuvent se matérialiser sous forme de vidéos, sculptures, peintures ou méme
performances, ouvrant ainsi de nouvelles perspectives d'immersion et d'interaction dans les
pratiques artistiques et littéraires«Il faut souligner que les discours numériques natifs impliquent tant
dans leur production que dans leur analyse l'intégration de notre rapport avec le non-humain, c’est-a-dire
ici les machines et les organisations logicielles»(PAVEAU, 9-28 : 2019). Bien que l'art numérique et la
littérature numérique aient des pratiques et des formes d'expression distinctes, ils partagent
souvent des aspects techniques et conceptuels. Les artistes et les auteurs peuvent s'inspirer
mutuellement et collaborer pour créer des ceuvres qui fusionnent les deux disciplines, explorant
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ainsi de nouveaux territoires créatifs,«En utilisant des outils de génération de texte automatique, des
algorithmes linguistiques et des techniques de traitement du langage naturel, ils peuvent créer des textes
génératifs, des poemes algorithmiques et des expériences d'écriture collaboratives avec ['aide de
l'intelligence artificielle» (BOUCHRON et CAILEAU, 117 : 2018).

Dans le domaine de 1'art numérique, les artistes explorent de nouvelles possibilités offertes par
les outils numériques pour créer des ceuvres allant au-dela des médiums traditionnels comme
la peinture ou la sculpture,«lls utilisent des représentations algorithmiques de données pour produire
des images, des animations et des installations interactives, invitant souvent les spectateurs a interagir
activement avec leurs ceuvres» (Li: 2022). D'un autre coté, la littérature numérique repousse les
frontiéres de la narration en intégrant des éléments multimédias tels que le texte, I'image, la
vidéo et les sons dans des expériences interactives. Par exemple, la poésie numérique peut se
présenter sous forme d'hypertexte, permettant au lecteur de choisir différents chemins a travers
le texte pour une expérience de lecture non linéaire et participative. Le code informatique est
également utilisé pour créer des ceuvres littéraires exploitant l'interactivité et la génération
dynamique de contenu«les liens hypertextes permettent aux lecteurs de suivre des parcours uniques au
sein du récit et de participer a I'écriture» (BOUCHARDON, 13 : 2012). Redécouvrant la matérialité
du texte en utilisant des qualités graphiques et visuelles telles que la couleur, la forme et
I'animation, les lecteurs sont invités a interagir avec le texte, a le manipuler et a créer leur
propre lecture, offrant de nouvelles expériences de lecture ou le lecteur peut participer
activement a la construction du récit.

«En combinant des éléments visuels tels que des images, des vidéos et des animations avec des mots et des
textes, cela crée des ceuvres hybrides qui explorent les relations entre 1'image et le mot, le visuel et le
narratifs (SIMANOWSKI:2011). Cette collaboration transdisciplinaire permet d'explorer de
nouvelles formes de narration et de repousser les frontieres de la littérature traditionnelle,
offrant aux lecteurs des expériences littéraires uniques et stimulantes. De nos jours, de
nombreuses ceuvres artistiques et littéraires sont le fruit de collaborations complexes entre un
artiste et une équipe multidisciplinaire de programmeurs, d'ingénieurs, de scientifiques et de
designers graphiques exemples de réalisations artistiques et littéraires qui sont le fruit de
collaborations(MIDALIA: 1999).

«The Institute for the Future of the Book» : Cette organisation explore les nouvelles formes de
narration et de publication numériques en collaborant avec des écrivains, des designers, des
développeurs et des chercheurs. Ils ont créé des projets tels que «The California Missions» qui
combine texte, image, vidéo et cartographie interactive pour raconter des histoires
multimodales sur les missions californiennes. «Génération Los» par Seth Price : Ce projet
artistique consiste en une série de sculptures, de vidéos et d'installations explorant les themes
de la reproduction et de la dégradation de lI'image a l'ere numérique. Seth Price collabore
souvent avec des ingénieurs et des techniciens pour expérimenter avec des techniques de
numérisation, de manipulation et de reproduction d'images. Ces collaborations refletent la
convergence entre l'art, la technologie et les sciences, et soulevent des questions fascinantes sur
la nature de la créativité et de l'expression artistique dans le contexte numérique. Ce
changement dans les pratiques de création suscite en effet de nombreuses recherches et
discussions dans le domaine des sciences du langage et de I'analyse du discours. Les chercheurs
s'intéressent a la maniére dont les nouvelles technologies influencent les processus de création
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et de communication, ainsi qu'a 1'impact de ces évolutions sur les formes et les significations des
discours produits a I'ere numérique.

2. Le discours et la réception de 1'Art et la Littérature a 1'Ere Numérique

2.1. L’analyse discours numérique

Le terme « discours numérique » fait référence a toute forme de communication textuelle,
visuelle, auditive ou multimodale qui se produit a travers des plates-formes numériques telles
que les réseaux sociaux, les blogs, les forums de discussion, les sites web, les messageries
instantanées, etc..., englobant 1'étude des formes et des pratiques discursives liées aux
phénomeénes numériques, a suscité un intérét croissant parmi les chercheurs. Les travaux de
linguistes et analystes de discours tels que(Maingueneau,Paveau,Grossmann et Rosier), mettent
en lumiere l'insuffisance des méthodologies d'analyse traditionnellement utilisées pour
comprendre les discours numériques. La nécessité impérieuse de repenser les cadres théoriques
et méthodologiques de l'analyse du discours afin de tenir compte de la spécificité du discours
natif du web est désormais reconnue (GUNTHER et THEOVAN: 2006). Ces chercheurs insistent
sur le fait que les méthodes conventionnelles d'analyse du discours, souvent concues pour des
supports de communication traditionnels, peuvent étre inadaptées pour comprendre
pleinement la nature complexe et dynamique des discours en ligne. Cette réflexion permettra de
développer des méthodologies plus adaptées et efficaces pour étudier les pratiques discursives
dans le contexte numérique en constante évolution l'insuffisance des méthodologies d'analyse
traditionnellement utilisées pour les discours numériques comme il présente des
caractéristiques uniques telles que la viralité, I'interaction en temps réel, la multimodalité et la
décentralisation, qui nécessitent des approches innovantes car, il est crucial d'adapter
I'équipement théorique et méthodologique de l'analyse du discours afin de saisir pleinement les
nuances et les particularités de ces nouvelles formes d'expression. «II faut souligner que les
discours numeériques natifs impliquent tant dans leur production que dans leur analyse l'intégration de
notre rapport avec le non-humain, c’est-d-dire ici les machines et les organisations logicielles»
(PAVEAU, 9-28 : 2019).

En adoptant une approche pluridisciplinaire, nous pouvons mieux appréhender la complexité
et la diversité des influences résultant de la convergence entre la technologie numérique, 1'art et
la littérature «ensemble des productions verbales élaborées en ligne, quels que soient les
appareils, les interfaces, les plates-formes ou les outils d’écriture»(PAVEU, 8 : 2017). Cette
approche permet d'intégrer des perspectives issues de divers domaines tels que les sciences de
l'information, les études culturelles, les études médiatiques et la sociologie, entre autres.

En reconnaissant l'interdisciplinarité de 1'analyse des discours dans le contexte numérique, nous
sommes mieux équipés pour explorer les dynamiques complexes qui sous-tendent la
production et la réception des discours en ligne «Le travail sur les discours numeériques natifs
implique en effet, non seulement de se défaire de la conception logo centrée™ du langage mais également
d’une représentation anthropocentrée de la machine» (PAVEAU, 5 : 2017). Cela nous permet
également de mieux comprendre les interactions entre les individus, les communautés et les

“La conception « logocentrée » du langage est une approche qui considére que le sens des mots est fixe et stable, et que le
langage est un outil de représentation de la réalité.
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technologies dans le paysage numérique contemporain. Ce changement dans les pratiques de
création suscite en effet de nombreuses recherches et discussions dans le domaine des sciences
du langage et de l'analyse du discours. Les chercheurs s'intéressent a la maniere dont les
nouvelles technologies influencent les processus de création et de communication, ainsi qu'a
I'impact de ces évolutions sur les formes et les significations des discours produits a 1'ere
numérique. De nouvelles avenues de recherche pour comprendre et interpréter la créativité et la
diversité des pratiques discursives émergentes dans les espaces numériques. En somme,
I'adoption d'une approche pluridisciplinaire dans l'analyse des discours numériques est
essentielle pour répondre aux défis posés par ces nouvelles formes d'expression et pour enrichir
notre compréhension des pratiques discursives dans le monde numérique. Les interactions en
ligne, les plates-formes de médias sociaux et les nouvelles formes de narration numérique
modifient la maniére dont les individus communiquent, interagissent et créent du sens.
De méme, les chercheurs s'intéressent a la maniére dont les outils numériques et les
collaborations interdisciplinaires fagonnent les pratiques artistiques contemporaines et
influencent la réception des ceuvres par le public. En fin la mutation des pratiques discursives a
l'ére numérique souléve des questions complexes et multidimensionnelles qui nécessitent une
approche interdisciplinaire et une réflexion critique. Cela témoigne de l'importance croissante
de comprendre les interactions entre la technologie, I'art et le langage dans le paysage culturel
contemporain.«Parmi ces approches 1'approche écologique et symétrique du discours numérique offrent
des perspectives variées sur la mutation des pratiques discursives, interactionnelles, sociales et
méthodologiques liées aux pratiques numériques contemporaines. L'approche écologique du discours
numeérique» (PAVEAU: 2013).Cette approche s'inspire de 1'écologie pour comprendre les
interactions complexes entre les différents éléments d'un écosysteme discursif numérique, tels
que les individus, les communautés en ligne, les plates-formes numériques et les technologies
de communication Elle met l'accent sur l'influence de l'environnement numérique sur la
production et la réception des discours et I'approche symétrique du discours numérique, qui
remet en question les hiérarchies traditionnelles entre les acteurs humains et non humains, en
reconnaissant que les technologies qui jouent un role actif dans la production et la circulation
des discours et met en lumiere l'importance d'étudier les relations entre les humains, les
technologies et les discours dans une perspective symétrique, en accordant une attention
particuliere aux effets de ces relations sur la formation des pratiques discursives en
ligne(MAINGUENEAU et PAVEAU: 2018). En combinant ces approches écologiques et
symétriques, les chercheurs sont en mesure d'explorer de maniere holistique et nuancée les
transformations des pratiques discursives a l'ere numérique. Ils peuvent ainsi mieux
comprendre les interactions complexes entre les individus, les technologies et les
environnements numériques, et saisir les implications socioculturelles de ces dynamiques pour
la communication et l'interaction en ligne(GEE et HANDFORD: 2012).Cette approche examine
comment les caractéristiques spécifiques des discours numériques influent sur Ila
communication en ligne. Par exemple, dans une étude sur les conversations sur«Twitter» (Smith
et YONGJIAN : 2012), ont analysés l'utilisation des «hashtags» et des «émoticones» pour
comprendre les stratégies de communication des utilisateurs et 1’analyse de la communication
médiée par ordinateur (CMO) : Cette méthode se penche sur les interactions entre les
participants sur des plates-formes en ligne spécifiques. Par exemple, dans une étude sur les
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forums de discussion, Chen (2020) a examiné les normes sociales qui régissent les interactions
entre les membres d'une communauté en ligne: Cette approche se concentre sur la maniere dont
les membres d'une communauté en ligne interagissent et construisent des identités en ligne. Par
exemple, dans une étude sur les forums de jeu en ligne, ont examiné la facon dont les joueurs
négocient le sens et partagent des stratégies de jeu. Cette approche explore 1'impact culturel des
mémes et d'autres phénomenes de la culture Internet. Par exemple, dans une analyse des
«memes» politiques sur les réseaux sociaux, (Lee: 2021) a examiné comment les «memes» peuvent
étre utilisés pour véhiculer des messages politiques et mobiliser I'opinion publique.

L’analyse de sentiment : Cette méthode évalue les émotions et les attitudes exprimées dans les
discours en ligne. Par exemple, dans une étude sur les commentaires sur les réseaux sociaux
concernant un nouveau produit, ils ont utilisé I'analyse de sentiment pour évaluer les réactions
des consommateurs. Ces méthodes, permettent une exploration approfondie des interactions en
ligne d ou l'analyse du discours numérique nécessite I'implication de 1'étude de ces diverses
formes de communication en ligne, en examinant les structures, les styles, les contenus, les
intentions et les effets des discours produits et échangés sur les plates-formes numériques. Cela
peut inclure l'analyse des interactions entre les utilisateurs, 1'évaluation du ton et du sentiment
des messages, 'examen des stratégies de persuasion ou de mobilisation, et bien plus encore le
discours numérique transcende les frontieres disciplinaires pour créer de nouvelles formes
d'expression artistique et littéraire (HURLOW et MROCZEK: 2011).

En combinant ces approches, les chercheurs peuvent mieux comprendre comment les individus
interagissent, communiquent et partagent des informations dans 1'environnement numérique
en constante évolution. Cette compréhension est cruciale pour appréhender les dynamiques
sociales, politiques et culturelles dans le monde numérique contemporain.

2.2. La réception et créativité dynamique interactive

L'avenement de l'espace numérique a révolutionné la créativité et l'interaction, ouvrant de
nouvelles voies de dialogue entre la littérature et les arts. Dans cet écosysteme en constante
évolution, les pratiques discursives ont été profondément transformées, révélant les multiples
possibilités offertes par leur impact sur les processus de création et de diffusion des ceuvres.
Cette dynamique évolutive entre la littérature et les arts dans 1'écosysteme numérique mette en
évidence I'impact de cette convergence sur les processus de création et de diffusion des ceuvres.
La créativité et la dynamique interactive ont pris une nouvelle dimension avec lI'avénement de
l'espace numérique qui a permis l'émergence de nouvelles modalités de dialogue entre la
littérature et les arts, ainsi que 1'évolution des pratiques discursives au sein de l'écosysteme
numérique. Des nouvelles formes et des pratiques discursives émergentes au sein de cet
écosysteme, en mettant en évidence les possibilités offertes par les nouvelles technologies et
leur impact sur les modes de création et de diffusion des ceuvres. Ces deux domaines,
intimement liés, ont toujours été délimités par des frontieres, qu'elles soient d'ordre stylistique,
thématique ou conceptuel. Ces frontieres ont longtemps défini et circonscrit ce qui était
considéré comme de l'art ou de la littérature, créant ainsi des normes et des catégories bien
établies.

« La littérature et les arts ont établi des liens privilégiés, inscrits trés tét dans la formule d’'Horace, « Ut pictura

poiesis ». La peinture, en particulier, a donc trés tot constitué un modele, une référence pour les hommes de
Lettres ... comment littérature et arts se rencontrent-ils dans 1’objet méme qui porte le texte ? Quels modes de
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lecture cette rencontre induit-elle? L’album graphique, le livre d’artiste, le livre numérique permettront
d’interroger les frontieres entre littérature et arts» (GROS et DUSZYNSK: 2015).

La révolution numérique a profondément perturbé ces frontieres, Créant de nouvelles
opportunités pour la créativité et engendrant une dynamique interactive sans précédent. Les
artistes et les écrivains disposent maintenant d'outils numériques qui révolutionnent leurs
pratiques, leur permettant d'explorer et de repousser les limites de l'expression artistique et
littéraire, dont la créativité et l'interaction dynamique, deux aspects essentiels pour produire
des contenus attrayants et captivants. Cette réalité remet en question la conception
traditionnelle de l'art et de la littérature, encourageant ainsi une exploration audacieuse de
nouvelles formes d’expressions. En favorisant I'émergence de pratiques hybrides et en intégrant
des éléments de performance visuels, sonores, textuels et interactifs, brouillant ainsi les limites
entre les disciplines et ouvrant de nouvelles voies créatives. Cette évolution conduit a une
réévaluation des domaines traditionnels de l'art et de la littérature en créant de nouvelles
possibilités créatives et en transformant les pratiques artistiques et littéraires. «La créativité a
toujours été une force motrice dans le domaine de l'art et la littérature, mais avec l'avenement des espaces
numeériques, elle a trouvé un nouveau souffle. L'arqument selon lequel la créativité s'épanouit dans la
conception de sites web» (PAVEAU, 15 : 2017). Le développement des applications mobiles, la
création d'ceuvres d'arts numériques et l'écriture collaborative ont élargi les possibilités
d'expression de notre imagination et de notre originalité, Ces formes d'expression innovantes se
caractérisent par leur capacité a offrir une expérience immersive et participative des spectateurs,
transformant ainsi les pratiques artistiques contemporaines et les modes d'appréciation des
ceuvres. De plus, dans les espaces numériques, la créativité dynamique interactive occupe une
place centrale, influencant les pratiques discursives actuelles et modifiant les relations entre les
artistes, les ceuvres d'art et le public, ainsi que les processus de production, de diffusion et
d'appréciation des ceuvres,«Il est primordial de cultiver la créativité et d'explorer de nouvelles
pratiques car la créativité est contagieuse qui se propage a travers les interactions en ligne, suscitant
'inspiration et I'émergence de nouvelles idées» (VIDAL: 2015). S'il est Traditionnellement, dans le
modele artistique et littéraire conventionnel, l'artiste ou l'auteur est percu comme l'unique
créateur d'une ceuvre, et le spectateur est souvent considéré comme un observateur passif
cependant, dans le contexte de I'avenement des technologies numériques, cette dynamique a
changé. Les pratiques artistiques et littéraires contemporaines ont évolué vers des formes de
médiation et d'interaction entre le public et I'ceuvre.

«Les arts numériques sont évidemment contemporains, en tant que genre, en tant qu'écosysteme, ils s’en
distinguent néanmoins... Il n'y a pas d « artiste numérique » ...... mais un genre nouveau, fondé sur une relation
renouvelée a la technique...... et un paradigme des arts numériques « Ghetto» des arts numériques Enjeux et réalité

d’un paradigme naissant»(THIBAULT: 2021).

Souvent interactives, Les ceuvres numériques invitent les spectateurs a participer activement a
leur création ou a leur expérience. Par exemple, les installations interactives utilisant des
capteurs de mouvement permettent aux visiteurs de manipuler et de transformer les éléments
visuels ou sonores de l'ceuvre en fonction de leurs mouvements. De méme, les ceuvres
collaboratives en ligne permettent aux internautes du monde entier de contribuer a la création
d'une ceuvre collective, souvent en temps réel. Cette dimension interactive transforme
fondamentalement la nature de I'ceuvre d'art, la rendant dynamique et adaptable aux réponses
et aux actions du public. En devenant partie intégrante du processus artistique, les spectateurs
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ne sont plus de simples observateurs, mais des participants actifs qui contribuent a faconner le
sens et l'expérience de l'ceuvre. Cette évolution témoigne de la facon dont les technologies
numériques ont ouvert de nouvelles voies pour I'expression artistique, favorisant I'engagement
du public et renouvelant les pratiques artistiques traditionnelles (CATOIR: 2013). De maniere
similaire, dans le domaine de la littérature, I'esthétique de la réception souligne I'importance de
l'expérience du lecteur dans la construction du sens d'une ceuvre. Une ceuvre littéraire
n'acquiert son statut d'ceuvre qu'au moment ou elle entre en interaction avec ses lecteurs, que ce
soit au moment de sa publication initiale ou dans le contexte de la postérité. Les lecteurs
apportent leurs propres interprétations, expériences et perspectives a la lecture d'une ceuvre
littéraire, contribuant ainsi a enrichir sa signification et sa valeur. Cette approche met 1'accent
sur le caractere polysémique des ceuvres, résultant de la pluralité des lecteurs et des contextes
dans lesquels elles sont recues. L'interprétation des ceuvres littéraires implique de reconstituer
I'horizon d'attente du public initial et de mesurer I'écart esthétique entre I'ceuvre et les réactions
du public. Les conventions établies avec les spectateurs et les lecteurs pour les engager de
maniére immersive et participative et de l'interaction entre les créateurs et leur public. De
nouveaux horizons pour la création littéraire, les écrivains, les artistes et les développeurs ont
explorés de nouvelles approches esthétiques et conceptuelles, ces nouvelles conventions
reconnaissent le pouvoir de l'interactivité dans la construction de récits et de mondes littéraires.
Les lecteurs ne sont plus de simples observateurs passifs, mais des participants actifs qui
peuvent influencer le déroulement de l'histoire, explorer différents chemins narratifs et méme
contribuer a la création de contenu En outre, ces conventions mettent souvent l'accent sur la
multimodalité et la transmédialité, intégrant différents modes d'expression tels que le texte,
l'image, la vidéo, le son et 'animation pour créer des expériences riches et dynamiques. Les
nouvelles formes de narration, de publication et de réception de la littérature et 'art a I'ere
numérique Cette approche permet de repousser les limites de la narration traditionnelle en
exploitant pleinement le potentiel des technologies numériques pour créer des expériences
sensorielles et esthétiques complexes qui encouragent souvent la collaboration entre artistes,
écrivains, programmeurs et designers pour créer des ceuvres littéraires multidisciplinaires et
interactives.

3. Conclusion

L’avenement des médias numériques a ouvert de nouvelles voies pour la création artistique et
littéraire, transcendant les frontieres traditionnelles de la littérature et de l'art visuel. Cette
transformation a permis 1'émergence de nouvelles formes d'expression, enrichies par la
convergence de la technologie numérique de la littérature et l'art a offert de multiples
opportunités d'interprétation et de réception, nécessitant une révision des cadres théoriques et
méthodologiques cet article a tenté d’appréhender la complexité et la diversité de la
convergence entre la technologie numérique, l'art et la littérature. Cette convergence qui a
ouvert de nouvelles perspectives créatives sans précédent, en repoussant les conventions
établies et élargissant les horizons artistiques et littéraires, offrant ainsi une explosion créative et
des possibilités stimulantes pour l'analyse du discours multimodal. Ainsi, I'objectif était de
contribuer a une meilleure compréhension de la facon dont la technologie numérique
transforme les pratiques artistiques et littéraires, ouvrant ainsi de nouvelles voies a d’autres
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recherches qui appréhendent la création et 1'analyse du discours multimodal. Cette exploration
des intersections entre la création et la technologie numérique nous permet de mieux
comprendre comment ces domaines s'entremélent et se nourrissent mutuellement pour créer de
nouvelles formes d'expression, ouvrant ainsi la voie a un avenir passionnant et prometteur pour
l'art et la littérature dans I'ere numérique., il est important de noter que la littérature et l'art
numérique ne remplacent pas les formes traditionnelles, mais viennent plutdt enrichir le
paysage artistique et littéraire. C'est une invitation a embrasser les opportunités offertes par le
numérique tout en préservant et en valorisant les formes d'expression traditionnelles.
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