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Participer au développement de I’éducation en
Afrique par les TIC : le cas de I’Agenda panafricain de
recherche sur 'intégration pédagogique des TIC
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nanties d’Afrique vivent déja un peu la crise

de l'audiovisuel : des équipements fragiles
et encombrants qui colitent cher, des réparations qui
prennent énormément de temps, une compatibilité
complexe entre les différents appareils. Mais ce qui
semble étre la raison fondamentale de leur échec
scolaire, clest plutdt que cette percée de I'audiovisuel
a été réalisée en marge de la pédagogie. Tel que
le souligne Michel (1981), on n’a pas su quoi faire
d’outils mal connus. De surcroit, les enseignants
se demandaient « quelle stratégie d'ensemble faut-
il employer (intégration dans toutes les disciplines,
travail indépendant, individuel ou collectif...).
Laudiovisuel a souffert tout a la fois des craintes
qu'il a suscitées et des espoirs qu'il a fait naitre. »
C’est dans ce contexte que les premiers ordinateurs
sont tranquillement entrés dans les écoles d’Afrique,
notamment avec le projet LOGO mis en place
au Sénégal, en partenariat avec la Massachusetts

Institute of Technology (MIT).

D ans les années 1970, quelques écoles mieux

Les gouvernements 4 I'époque semblajent animés
par une double volonté : celle d’initier les éleves a
Pordinateur, mais aussi & l'utilisation de certains
logiciels. Deux courants sont tres présents

I'enseignement programmé de Skinner et le langage
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LOGO développé par Papert. LOGO, le premier
langage d’ordinateur pour les enfants, a connu une
immense popularité, en particulier en Amérique
du Nord. Seymour Papert, le créateur de LOGO,
avait complété des études avec Piaget a Geneve
et travaillait & 'époque au MIT. Son plus célebre
ouvrage, Mindstorms - Children, Computers, and
Powerful Ideas, est cité partout. Le but premier
de Papert érait de développer des outils et des
logiciels éducatifs a potentiel constructiviste. Plus
précisément, il souhaitait développer un langage
qui permettrait aux éleves de construire leur propre
savoir. Le logiciel LOGO est d’abord développé
pour les Apple II, puis pour les ordinateurs d’IBM.

Il y a donc eu, pendant plus d’'une décennie en
Afrique, des cours d’initiation 4 l'ordinateur, dans
quelques rares lycées, mais aussi dans plusieurs
universités. On ne parlait pas alors de technologies
de linformation et de la communication, mais
plutdt d’informatique : une discipline qu’il semblait
pressant de sapproprier.

Il y a donc eu en Afrique lenseignement de
'informatique, toujours présent dans beaucoup
d’écoles de l'ensemble des 54 pays du continent.
Avec l'omniprésence de l'approche béhavioriste
en éducation, on parle ensuite de l'enseignement






