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Abstract 

ىدفت الدراسة الحالية الى التعرف عمى 
الالكترونية التي يمارسيا  لألعاب أنواعامختمف 

التلاميذ, و تصنيفيا من نواحي مختمفة و علاقة 
استخداميا بانتشار ظاىرة العنف في المؤسسات 

واقع العنف  إلىالتربوية الجزائرية من خلال التطرق 
المحتوى العنيف المدرسي في الجزائر و كذا 

للألعاب الالكترونية الذي يحفز عمى السموكيات 
مختمف أشكاليا المفظية و المادية و العدوانية ب

الجسدية , خمصت الدراسة إلى جممة من النتائج و 
 التوصيات.

العنف  ؛الألعاب الالكترونيةكممات مفتاحية: 
 .المدرسي

 

       The current study aims to identify 

the various types of electronic games 

practised by pupils. Classified in 

different respects and related to the 

prevalence of violence in Algerian 

educational institutions by addressing 

the reality of school violence in Algeria 

and the violent content of electronic 

games that stimulate aggressive 

behaviors in various forms of verbal, 

physical and physical. The study 

concluded with a number of findings 

and recommendations. 

Keywords: Electronic games; School 

violence 
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 مقدمة.1
تعتبر مشكمة العنف المدرسي ظاىرة اجتماعية ، لا تخمو منيا أي مؤسسة تربوية ، لكن حدتيا وتفاقميا 

مجتمع إلى آخر ومن مدرسة إلى أخرى. أثار ىذا الأمر اىتمام العديد من الباحثين من مختمف تختمف من 
المجالات مثل عمم الاجتماع وعمم النفس وعموم التربية وغيرىا بدراستو. و بالتالي ، فقد أصبحت محور 

 لمجتمع.الكثير من الأبحاث المعاصرة نظرًا لانتشارىا الواسع وتأثيرىا السمبي عمى الفرد وا
أظيرت دراسة خاصة أجراىا المرصد الوطني لمتعميم فقد  الظاىرةالجزائر ليست بمنأى عن خطر ىذه  و

يا المدارس الابتدائية بنسبة ، تمت٪52كان الأعمى بنسبة  2016عام  متوسطالمعدل العنف في والتدريب أن 
٪ من 80لطلاب يمثل العنف بين ا ، موضحة أن ما٪13نسبة مؤسسات التعميم الثانوي ، بينما بمغت 35٪

٪ من الحالات 5، و سجمة لمعنف بين الطلاب والمعممين٪ من الحالات الم13، في حين أن الحالات
 .٪2، في حين أن العنف بين المعممين يمثل عنف من مدرس إلى طالبالمسجمة كانت 

أخلاقيًا ، حيث بمغت الإىانات بالمائة من العنف المسجل في المدارس كان عنفًا  75وأضافت الدراسة أن 
بالمائة ، والعنف الجسدي  15.13بالمائة ، وعدم احترام الآخرين  37.17بالمائة ، والتيديدات  20.44

 (2017)داودي، بالمائة. 25
من بين المشكلات التي أصبحت تصادفيا المدرسة  الجزائرية كباقي مدارس دول العالم سواء الأجنبية منيا 
أو العربية في العصر الحالي ىو استخدام تلاميذىا للألعاب الالكترونية بسبب ما أفرزتو التكنولوجيا من 

و غيرىا من الأجيزة الرقمية التي لا وسائل لمعب و الترفيو  كالحاسوب و الموحات كفية و اليواتف الذكية 
يخمو أي منزل منيا بالإضافة إلى شبكة الانترنت التي أصبحت متاحة للاستخدام في أي مكان و بأسعار 
في المتناول الشيء الذي ساعد عمى تحميل مختمف الألعاب الالكترونية ىذه الألعاب الحديثة التي لا يمكننا 

من بين احد الأسباب التي اثارت جدلا واسعا لدى حيث تعتبر بياتيا تفوقيا أن ننكر أن ليا إيجابيات لكن سم
و مثال ذلك لعبة فري فاير التي لاقت رواجا كبيرا في اىمتيا في انتشار العنف المدرسي , الباحثين حول مس

ا الأطفال وسط التلاميذ من مختمف الفئات العمرية , ومع ىذا الانتشار الواسع و زيادة الساعات التي يقضيي
ىذا النوع من  تأثيرفي المعب مما اثار تساؤل المربين و المختصين و عمماء النفس و الاجتماع حول 

عمى سموكيات التلاميذ , فالمعبة الالكترونية ليست مجرد تسمية , فيي محكومة بمنظومة قيمية الألعاب 
ف و فساد الاخلاق في بعض ىذه ة العنفلمنتجييا , و تؤدي وظائف معينة ظاىرة او مستترة كنشر ثقا

 الألعاب. 
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 الدراسات السابقة:.2
:اثر ممارسة بعض الألعاب الالكترونية في السموك (2002دراسة دلال عبد العزيز الحشاش) -1

 العدواني لدى طمبة المرحمة الثانوية في المدارس الحكومية بدولة الكويت:

ممارسة بعض الألعاب الالكترونية في السموك العدواني ثر أأىداف الدراسة: ىدفت الدراسة إلى معرفة  -
 لدى طمبة المرحمة الثانوية في المدارس الحكومية بدولة الكويت

( طالبا من طمبة الصف الحادي عشر في مدرسة عبد الله 24عينة الدراسة: تكونت عينة الدراسة من )-
 العتيبي الثانوية لمبنين تم اختيارىم عشوائيا

: تم تطوير مقياس السموك العدواني للإجابة عمى أسئمة الدراسةأداة الدراسة-  

توصمت الباحثة من خلال دراستيا إلى وجود علاقة بين السموك العدواني لطمبة  نتائج الدراسة:-
المرحمة الثانوية و استخداميم للألعاب الالكترونية و في ضوء ىذه النتيجة قدمت عدة توصيات أىميا نشر 

(2008)الحشاش،  ء أمور الطمبة بخطورة ىذه الألعاب و بيان أثرىا عمى سموك أبنائيم.الوعي لدى أوليا  

:اثر العاب الفيديو في تنمية السموك العدواني لدى (2012دراسة إبراهيم نعمة محمود و آخرون)-2
 المراهقين:

الالكترونية عمى المراىقين.ىدفت الدراسة: إلى التعرف عمى تأثير الألعاب   

 منيج الدراسة: اعتمد الباحثون عمى المنيج الوصفي التحميمي.

طالبة  40طالب من متوسطة برير لمبنين بالإضافة إلى  44عينة الدراسة: عينة البحث مكونة من 
 من متوسطة ثويبة الاسممية جميعيم من مستوى الثانية متوسط.

استمارة استبيان مستنبطة من مؤشرات الإطار النظري تتكون من عشر أداة الدراسة: اعتمد الباحثون 
 أسئمة ذات إجابة مغمقة.

T اعتمد الباحثون عمى: تحميل المحتوى لبعض الأفلام و الألعاب الالكترونية  وحدة التحميل: 
إجابات الطمبة عمى أسئمة الاستبيان بالإضافة إلى تحميلفئة  

لعاب الكترونية تتعمق بالجريمة اعينة الراغبين في مشاىدة أفلام و أفراد الارتفاع نسبة -نتائج الدراسة: 
أفكار سمبية.عمى ما يكتسبو المراىق من قيم و  التدمير وىذا مؤشر خطيرو  القتلو   
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حل كبر لمدراسة و أ( مما يتوجب تخصيص وقت 70-60النتائج المدرسية لأغمب أفراد العينة )-
.بالواجبات المدرسية عوضا عن المع  

عدد الألعاب الالكترونية و اغمب أفراد العينة يفضمون ممارسات النشاطات الرياضية أو استخدام -
.قميل منيم يفضل المعب مع الأصدقاء  

 اغمب أفراد العينة يفضمون العاب السباق و القميل منيم يفضل العاب الزراعة و تنظيم الحدائق.-
(2018)محمود، منيل، و عبد،   

:الألعاب الالكترونية و تأثيرها في سموكات المراهق (2012مزيان محمد)دراسة خميفي محمد و -3
 العدوانية دراسة إكمينيكية لحالة واحدة من خلال تطبيق روزنفايغ:

السموكيات العدوانية ن استخدام الألعاب الالكترونية و ىدفت الدراسة إلى إبراز العلاقة التي تربط بي-
 لدى المراىقين داخل الوسط المدرسي.

منيج الدراسة: استخدم الباحثان منيج دراسة الحالة باستخدام تطبيق روزنفايغ-  

سنة تم  17عينة الدراسة: تكونت عينة الدراسة من حالة واحدة من جنس ذكر يبمغ من العمر -
متعارف عميو في الوسط عات الألعاب الالكترونية و عمى قااختيارىا بطريقة قصدية لتردده بشكل منتظم 

 المدرسي بالسموكيات العدوانية.

أجيزة للألعاب  10المجال المكاني: المكان الخاص بالألعاب الالكترونية في قاعة تحتوي عمى -
 الالكترونية المختمفة.

يوما. 20المجال الزماني: دامت الدراسة -  

ن الحالة تتميز بسوء التكيف مع الواقع الاجتماعي حيث أبدت نتائج الدراسة:توصمت الدراسة إلى أ
نوعا من العدوانية تجاه الآخر, اضطراب العلاقات مع الأسرة و المحيط المدرسي و تدني المستوى 

(2019)خميفي و مزيان،  التعميمي.  

و دورها في سموك العنف لدى طمبة  الألعاب الالكترونية :(2020دراسة سوزان مجيد دارخان) -4
 المرحمة الابتدائية من وجهة نظر المعممين و المعممات.

دورىا في سموك العنف لتعرف عمى الألعاب الالكترونية و اليدف من الدراسة: سعت الدراسة إلى ا-
المعممات.بتدائية من وجية نظر المعممين و لدى تلاميذ المرحمة الا  



 علاقته بالعنف المدرسياستخدام الألعاب الالكترونية و 
 

127 

 

الباحثة المنيج الوصفي.منيج البحث: استخدمت -  

.2019/2020حدود البحث: تحدد البحث بطلاب الصف السادس ابتدائي لمعام الدراسي -  

أداة البحث: قامت الباحثة ببناء استبيان لقياس متغيرات البحث.-  

.( معمم ومعممة100ث: بمغ حجميا )عينة البح-  

دور واضح للألعاب الالكترونية في تعزيز وجود  نتائج البحث: توصمت الباحثة إلى النتائج التالية:-
قيم العنف لدى طمبة المرحمة الابتدائي, من خلال تمفظ بعض اللاعبين بعبارات غير لائقة, المخاصمة بين 

(2020)دارخان،  اللاعبين, الكذب, السرقة, وقد تقود بعض اللاعبين إلى القتل و سفك الدماء .  

التعميق عمى الدراسات السابقة:-5  

اختمفت الدراسات السابقة التي تم تناوليا من حيث العينة حيث نجد أن ىناك من اختار تلاميذ 
الابتدائي, وىناك من اختار تلاميذ التعميم المتوسط فيما نجد أن البعض اختار تلاميذ التعميم الثانوي,وذلك 

كل باحث , كما تناولت أيضا وجية نظر المعممين و المعممات لأىمية المرحمة العمرية المدروسة في نظر 
تمميذ من خلال الالتوصل إلى كيف يمكن للألعاب أن تؤثر في سموك  ناو الآباء, بينما في دراستنا حاول

المحتوى العنيف ليذه الألعاب و برمجتيا لمتمميذ للاستجابة العنيفة عند التعرض لمواقف مشابية لتمك 
 الموجودة في الألعاب الالكترونية وىذا ما أىممتو الدراسات السابقة التي تم عرضيا . 

مفاهيم الدراسة: .3  

من الألعاب التي تعرض عمى شاشة  عرفتيا الشحروري بأنيا: "نوع الألعاب الالكترونية:
التمفاز)العاب الفيديو(أو عمى شاشة الحاسوب)العاب الحاسوب(, والتي تزود الفرد بالمتعة من خلال تحدي 
استخدام اليد مع العين)التآزر البصري الحركي(أو تحد للإمكانات العقمية , وىذا يكون من خلال تطوير 

)الشحروري(.لمبرامج الالكترونية  

لغة)مادة ع ن ف(, عنف بو وعميو أخذه بشدة و قسوة فيو عنيف. العنف:  

اصطلاحا: مفيوم يشير إلى كل أشكال السموك العدواني سواء كان واقعيا أو مرتبطا بالتيديد التي 
(188، صفحة 2004)فميو و الزكي، يترتب عمييا تحطيم أو تدمير الممكية أو إلحاق الأذى بالآخرين.  
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انو الاستعمال المتعمد الفعمي لمقوة أو السمطة, أو التيديد باستعماليا ضد  وعرفتو منظمة الصحة العالمية:
الطفل , من قبل فرد أو مجموعة أفراد ينتج عنو , أو يمكن أن ينتج عنو , أذى فعمي أو محتمل لصحة 

(08، صفحة 2008)جاريغ،  أو كرامتو.الطفل أو بقائو أو نموه   

اصطلاحا:عرفتو شيدلر انو: السموك العدواني المفظي و غير المفظي نحو شخص أخر يقع  العنف المدرسي:
داخل حدود المدرسة, ويتمثل في كل سموك يستيدف حقوق الاخرين , وقد يتخذ شكلا ماديا او 

. (113، صفحة 2016/2017)مقلاتي، معنويا.  

ويحدد جاك دوباكي الفرنسي العنف المدرسي عمى انو: تعد قاس عمى نظام المؤسسة المدرسية و خرق 
(31، صفحة 2007/2008)خريف، لمقواعد المتبعة في الحياة الاجتماعية.  

العنف المدرسي ىو العنف الممارس من طرف التلاميذ الذين يدرسون في المتوسطات عمى إجرائيا: 
 زملائيم أو معممييم أو الطاقم الإداري لممؤسسة أو الممتمكات بمختمف أشكالو.

تصنيف الألعاب الالكترونية: .4  

. حسب الفئة العمرية:   

خضع تصنيف الألعاب والبرامج الترفييية حسب الفئة العمرية في الولايات المتحدة الأمريكية لتنظيم 
ESRB ىيئة تصنيف البرامج الترفييية 

 (https://me.kaspersky.com/blog/gaming-age-ratings/3762/, , 2016) 
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حسب الفئة العمريةتصنيف الألعاب الالكترونية :  الشكل1

 
https://me.kaspersky.com/blog/gaming-age-ratings/3762/:المصدر 

 حسب المحتوى:.

:ن تصنيف الألعاب الالكترونية إلىيمك   

* ألعاب المتعة و الإثارة: وىي عادة ما تكون مصممة لمترفيو والتسمية، ويعتمد ذلك بشكل أساسي 
عمى تفاعل مستخدم ىذه المعبة في المواقف التي تبدأ من مستويات بسيطة يسيل التعامل معيا وتصبح 

، غالبًا ما يتم تجاوز الحد الأعمى لمقدرة. من تمكن اللاعب من إتقان التدريبمعقدة وسريعة. عمى الرغم 
دم صورًا وأصوات مثيرة وجذابة حيث يوجد بيا العديد من المواقف المتتالية وتستخ تتميز ىذه الألعاب بأنيا

، لذا فيي جذابة جدًا للأطفال.قريبة من الواقع  

* ألعاب الذكاء: تعتمد ىذه الألعاب عمى المحاكاة المنطقية في اتخاذ القرار وتتطمب إجراءات عقمية 
الشطرنج.لمواجيتيا. ومن أشير ىذه الألعاب لعبة   

https://me.kaspersky.com/blog/gaming-age-ratings/3762/
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* ألعاب المحاكاة: تعتبر ألعاب المحاكاة صورًا تعيد إنتاج أنشطة رياضية واقعية كأساس لقواعد ىذه 
ولا تعتمد عمى ، . ىذه الألعاب مستوحاة من الواقعالأنشطة. يتم تخزينيا مع عدد كبير من الجزئيات الثابتة

، مثل محاكاة الطيران.واللاعب مكانة خاصة ب، وتتضمن أيضًا منح رسم الواقع عن قرب  

* ألعاب المغامرات: ىذه الألعاب ذات جودة أعمى، بناءً عمى القصة وكذلك طريقة لعب المعبة 
نفسيا. يتم إرسال اللاعب في رحمة بحث حيث يكتشف مجموعة من الألغاز التي يجب أن يحميا ومجموعة 

ف بيئتو كعصور ما قبل التاريخ ميز باختلامن المواقف التي يجب عميو اختيار طريقو خلاليا. ىذا النوع يت
، 2022)فارس و صوالحية، عصور تاريخية لم تعد موجودة مثل العصور الوسطى. والمستقبل والفضاء و 

(223صفحة   

:القاتلةالألعاب الكترونية .5  

، وجذبت اىتمام المجانية عمى الإنترنتب الفيديو ، تم تداول العديد من ألعافي السنوات الأخيرة
، ولكن انتيى بيا الأمر بتعميمات افتراضية تدفعيم إلى القتل قين الباحثين عن الترفيو والمتعةالأطفال والمراى

 والانتحار.

 *لعبة الحوت الأزرق

نذ من أخطر ألعاب الفيديو في العالم في الوقت الحالي ، ورغم أنيا أثارت جدلاً واسعاً م تبرتع
.بسبب الانتحار الذي تسببت فيو ، إلا أنيا لا تزال مفتوحة لمجميع عمى الإنترنت  2015ظيورىا في عام   

، الة انتحار في جميع أنحاء العالم، معظميم من الأطفالح 100، تسببت المعبة في أكثر من منذ نشأتيا 
نفيذًا لغرض المعبة.، تستة أطفال أنفسيم بطريقة مماثمة ، حيث شنقآخرىا في الجزائركان   

تجبر المستخدمين عمى نجد انيا مراحل أو تحديات حيث  عدة يومًا لمعب وتنقسم إلى 50تستغرق المعبة  
استخدام أدوات حادة لتقطيع أوصال أجسادىم  وكذا، ساعة في اليوم 24الرعب عمى مدار مشاىدة أفلام 
 الاسطحبالإضافة إلى قص الشفاه والوقوف عمى حافة  .التقاط صور متقطعة لأنفسيم ليلاً وتحثيم عمى 

، يكتسب ثقة الطفل التحدي ويمتقط صورة ذاتية ، في كل مرة يخوض فيياوقطع مسارات السكك الحديدية
شنق يقفز من مبنى أو ي، إما اليوم الخمسين من ممارسة المعبة . فيالمواليةالحوت وينتقل إلى المرحمة 

 .نفسو



 علاقته بالعنف المدرسياستخدام الألعاب الالكترونية و 
 

131 

 

 *لعبة مريم:

، صغيرة اسميا "مريم" فقدت منزليا تقدم المعبة فتاة بشكل خاص في دول الخميجتنتشر لعبة مريم 
، في ئمة الشخصية حول حياتوويساعدىا المشارك في العودة إليو. خلال ىذا الوقت تسألو سمسمة من الأس

 الغرفة لمقابمة تدخلمما يبعث الخوف في نفوس العائلات.، لمراحل تسأل مريم التي تبدو كشبحإحدى ا
ومن أبرز مميزات ىذه  .، ىددتو بإيذاء عائمتوضو عمى الانتحار إذا لم تفعل. رد، وفي النياية تحر والدىا

المعبة الغموض والإثارة وكذلك المؤثرات الصوتية والمرئية التي تطغى عمى جوىر المعبة والتي تثير 
 ..الخوف والرىبة في نفوس المستخدمين وخاصة الأطفال

 *لعبة جنيّة النار:
المعبة الأطفال عمى المعب بالنار، حيث توىميم بتحوليم إلى مخموقات نارية باستخدام غاز ىذه تشجع 

موقدال تدعوىم إلى التواجد منفردين في الغرفة حتى لا يزول مفعول كممات سحرية يرددونيا، ومن ثم  و 
 حرق أنفسيم بالغاز، ليتحولوا إلى "جنية نار"، وقد تسببّت في موت عديد الأطفال حرقا، أو اختناقا بالغاز.

(2020)غانمي، ,  
مظاهره:و  المدرسيأشكال العنف .6  

يتخذ العنف المدرسي أشكالًا ومظاىرًا عديدة ، وىذا التنوع ناتج عن طبيعة العنف من حيث الشكل وطريقة 
التطبيق ودرجة الخطر المحقق ، الوجية المقصودة وأىدافيا عمى مستويات مختمفة. عند فحص أشكال 

، أبرزىا العنف الجسدي )التورط  وأنماط العنف المدرسي ، يرى البعض أنو يمكن تقسيميا إلى: عدة أشكال
الجسدي في الاعتداء( والعنف المفظي عمى حدود الكمم والعنف النفسي كالاستيزاء بالشخص، أو لفت 
الانتباه إلى إىاناتو ونحو ذلك ، والعنف المادي الذي يتعمد الإضرار بممتمكات الآخرين أو سرقتيا أو 

تلاف تدميرىا. كما يمكن الإشارة إلى أن العنف ال مدرسي يتجمى في المشاجرات الجدال مع الزملاء وا 
 ممتمكات الزملاء وضربيم.

 *العنف المفظي: 

ىذا ىو أخطر أنواع العنف عمى الصحة العقمية لمضحية ، عمى الرغم من أنو ليس لو أي آثار جسدية 
نياء مثل الفقراء.واضحة لأنو في حدود الكممات والشتائم ، أكثر أنواع العنف شيوعًا في المجتمع الأغ  
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 *العنف الجسدي:

ىذا العنف يستخدم القوة الجسدية مثل ضرب اليدين أو القدمين ، أصابع أو رأس. قد يحدث العنف الجسدي 
دون مقدمة لفظية أو كمرحمة ثانية. ينتقل الفرد إلى ما بعد مرحمة الشتائم والتيكم وما إلى ذلك إلى مرحمة 

، قد يتجاوز ىذا الضرر حده بل ويقتل. التسبب في الأذى من خلال الجسم  

 *العنف عمى الممتمكات:

أعمال العنف التي تيدف إلى إيذاء الأشياء المادية )مثل الحرق والسرقة والتدمير وما إلى ذلك(. للأفراد أو 
 الجماعات.

 *العنف النفسي:

آثار جسدية. من خلال ىذا ىو كل فعل أو سموك يتسبب في ضرر نفسي لمضحية وعواطفيم ولكن ليس لو 
 الازدراء والقذف والإىمال وعدم احترام الذات والتحيز والصفات. مصطمحات مسيئة ،أو فاحشة .

 *العنف الجنسي:

أي أقوال أو أفعال توحي جنسيًا لشخص آخر ؛ أي يتضمن فعلًا بصريًا الإيماءات والحركات والإشارات 
 .(160، صفحة 2017-2016)بوطورة،  الجنسية.وأفعال الكلام والأفعال الجسدية ذات الطبيعة 

:واقع العنف المدرسي في الجزائر:.7  

وأضحت بيئات غير لمصراع بين مختمف الفاعمين في العممية التعميمية،  لاأصبحت المدارس الجزائرية مجا
يذ إلى عنف مسمط عمى لامالعنف بين الت تماعي ،و تطورالاجار وأمن وتماسك البناء آمنة تيدد استقر 

والعمال، مما يثير الكثير من المخاوف في أوساط عمال قطاع التربية من انعكاساتو  والإداريين الأساتذة
 –سيما و أن العنف يستيدفيم داخل و خارج المؤسسات التعميمية و من مظاىره العديدة السب لاالخطيرة، 

و بالمقابل  الأساتذةعتداء المباشر عمى الاعن  لات فضلاالزجاج و الطاو  أعمال التخريب و تكسير – الشتم
 . المفظية في حالة التأخر أو عدم أداء الواجبات المنزلية الإساءةيذ أحيانا إلى لاميتعرض الت

حالة عنف خلال الفصل الأوّل  3000شير إلى حدوث تنقابة مجمس ثانويات الجزائر،  ياأجرتو في دراسة 
، ويظير التقرير أن أطفال المدارس غير محميين داخل 2015/2016سم الدراسيّ الجاري من المو 

٪ من الحالات داخل الأسوار التربوية، ولكن العديد من حالات العنف المسجّمة 60مؤسساتيم، إذ وقعت 
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قضايا  خارج المؤسسة نتيجة لعناصر أجنبية، حيث يتورط الجناة في قضايا الجنس وتجارة المخدرات أو في
٪ من حالات العنف تتركّز في المدن الكبرى، 68اختطاف الأطفال. كما توصّل التقرير إلى أن حوالي 

بسبب الكثافة السكانية والخصائص الاجتماعية والثقافية، ولكن الحالات الأكثر خطورة وتعقيدًا تقع في 
.رسينالمناطق الريفية حيث أصبحت عمميات الاغتصاب والخطف شائعة ضد المتمد  

٪ من التلاميذ لمعنف الجسدي في العام 46، تعرض 2014و  2011ووفقًا لدراسة مقارنة بين سنتي 
، وشيدت نسبة العنف المفظي ارتفاعًا مماثلًا حيث 2014٪ في العام 58.2، وزادت النسبة إلى 2011
٪ 2.3طال ، بالإضافة إلى العنف الجنسي الذي 2014٪ في عام 71.3و 2011٪ في عام 58.2كانت 

٪ من التلاميذ 6.4. وسجمت الدراسة حيازة 2014٪ في عام 3، وزادت إلى 2011من التلاميذ في عام 
٪، فيما 3.6، وتم استخدام ىذه الأسمحة في التعدي عمى الضحايا بنسبة 2011لأسمحة بيضاء في عام 

(2021)حميمي، . 2014٪ من المتمدرسين تيديدات بالعنف في عام 35تمقى   

صوراً مفزعة للأستاذة ريحانة بن شية، التي تعرضت  الأخيرة الآونةفي  تداولت وسائل التواصل الاجتماعيو 
لطعنة خنجر من قبل تمميذ في مدرسة متوسطة بمدينة تكسلانت بولاية باتنة. وتظير الصور إصابة 

طعنيا في فناء المدرسة. تم نقل الأستاذة إلى المستشفى الأستاذة بطعنة خنجر مغروزة في ظيرىا، بعدما تم 
تدعت ولي أمر عمى وجو السرعة. وأفاد بيان وكيل الجميورية لمحكمة دائرة نقاوس أن الأستاذة الضحية اس

، ولكن التمميذ لم يستسغ ذلك، فقام بطعنيا في ظيرىا بواسطة خنجر أثناء فترة التمميذ بسبب سموكو
بالفرار، ولكنو تم القبض عميو لاحقاً وأحيل إلى مؤسسة إعادة التربية للأحداث. تأتي ىذه الاستراحة. ثم لاذ 

،  2022الحادثة بعد الاعتداء الذي تعرض لو أستاذ آخر في بن طمحة بالعاصمة الجزائر في شير فبراير 
 عندما تعرض للاعتداء من قبل أحد طلابو السابقين في الشارع وأصيب بجروح خطيرة

 (2023)سجال، 
مما سبق نلاحظ حجم تفاقم ظاىرة العنف المدرسي في المؤسسات التربوية و تطوره من مجرد سب و شتم 

البيضاء من خناجر وعصي و زجاج و غيرىا  بالأسمحةاعتداءات  إلىكسر لزجاج النوافذ و الطاولات  أو
عمة العمال  الأحيانو في بعض  الإداريين أو الأساتذةمن التلاميذ تجاه  أوسواء من التلاميذ عمى زملائيم 

, مما دفع وزارة التربية الى العمل يدا بيد مع مصالح الأمن الوطني بإطلاق حملات تحسيسية عمى المينيين
مستوى المؤسسات التربوية بخطورة العنف الممارس داخل المؤسسات التربوية او في محيطيا الخارجي و 

 رورة الابتعاد عمى مثل ىذه التصرفات اللاتربوية.ض
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:و العنف المدرسي الألعاب الالكترونية العلاقة بين استخدام.8  

معقدة تنبع عمى الأرجح من العديد من العوامل التي و تربوية مشكمة اجتماعية  في الوسط المدرسي العنف
 ىو استخدام لمعنف السبب الرئيسي جعلتستدعي اىتمام الباحثين وصانعي السياسات والجميور. إن 

العنيفة ليس صحيحًا عمميًا ويمفت الانتباه بعيدًا عن العوامل الأخرى. أصبح استخدام  الالكترونيةلعاب الأ
٪ من أطفال الولايات المتحدة يمعبون نوعًا من 90ألعاب الفيديو منتشرًا في حياة الطفل الأمريكي: أكثر من 

سنة فقط، يرتفع ىذا الرقم إلى  17و 12ظر في المراىقين الذين تتراوح أعمارىم بين ألعاب الفيديو ؛ وعند الن
في المائة عمى الرغم من أن المستويات العالية من استخدام ألعاب الفيديو غالبًا ما ترتبط شعبيًا  97

قضون في سنوات والذين يمعبون ألعاب الفيديو ي 8بالمراىقة، إلا أن الأطفال الذين تقل أعمارىم عن 
 45دقيقة عمى ألعاب الكمبيوتر، و  57دقيقة عمى ألعاب وحدة التحكم المحمولة، و  69المتوسط يوميًا 

دقيقة عمى الألعاب المحمولة، بما في ذلك الأجيزة الموحية. بالنظر إلى العدد اليائل من الأطفال والشباب 
في السوق تحتوي عمى شكل من  الالكترونيةالألعاب ٪ من 85الذين يستخدمون ألعاب الفيديو وأن أكثر من 

العنيفة  الألعاب الالكترونيةالجميور قمقًا بشأن الآثار التي قد يحدثيا استخدام  وىذا ما جعلأشكال العنف، 
 عمى الأفراد، وخاصة الأطفال والمراىقين.

غالبًا ما يتجو معمقو الأخبار إلى استخدام ألعاب الفيديو العنيفة كمساىم سببي محتمل في أعمال القتل 
الجماعي. تشير وسائل الإعلام إلى "عادات المعب لمجناة إما كسبب لاختيارىم لارتكاب جرائميم، أو 

وقد برزت مؤخرًا بشكل بارز  (1999كوسيمة لمتدريب. تمتد ىذه الممارسة عمى الأقل إلى مذبحة كولومبين )
( ومذبحة واشنطن 2012في التحقيق في عمميات إطلاق النار في أورورا ومسرح ومذبحة ساندي ىوك )

الألعاب الالكترونية (. ساىمت ىذه التغطية في مناقشة عامة ميمة لتأثيرات استخدام 2013البحرية يارد )
تثقيف و ، ليايد من الجيود لمحد من استيلاك الأطفال العنيفة. نتيجة ليذا التصور الشائع، تم بذل العد

 .الآباء بشكل أفضل حول آثار المحتوى الذي يتعرض لو أطفاليم، أو كمييما

(APA /Association, 2020, p. p2) 

الترفيو في معظم الألعاب الالكترونية التي يمعبيا الأطفال بقتل المنافسين وتدمير  حيث يقوم 
الألعاب ، فإن أحد الأشياء التي تثير اىتمام مستخدمي مياجمتيم دون سبب. علاوة عمى ذلكممتمكاتيم و 
ذا الصدد  يمكن ىو أن ىذه الألعاب تمثل مصدرًا لتمبية الاحتياجات والغرائز المكبوتة. وفي ىالالكترونية 

توضيح سبب تفاعل الكثير من الأشخاص مع ألعاب دموية لمغاية أو ذات أجواء غريبة. ، حيث يمكن 
العثور عمى الإثارة والتشويق والخيال ، وىو ما يظير بوضوح شديد في ارتفاع الطمب عمى بعض الألعاب 
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عن طريقة الحياة الواقعية ، ويطمق العنان  العدوانية  ، والتي من خلاليا يعيش اللاعبون حياة مختمفة تمامًا
)الصواف، الحبسي، و  لغرائزه العدوانية كبطل لعبة ينتمي إلى العالم الإجرامي دون خوف من العقاب.

(101، صفحة 2021الحبسي،   

في التفكير والعاطفة والسموك لأنيا و يمكن أن تؤدي ممارسة مثل ىذه الألعاب بشكل متزايد إلى العدوانية 
تقمل من اىتمام المستخدم وتعاطفو مع الآخرين. يمكن للأطفال الذين يتعرضون لمعديد من مشاىد العنف 
أن يطوروا إحساسًا باللامبالاة ويقمل من حساسيتيم لمتدمير والقتل ، مما قد يشوه الغرائز الأساسية للأفراد 

)احمد و عبد  ويصبح غير مبالٍ بالأذى الذي يعاني منو من حوليم. عمى أساس التعاطف والتعاطف ،
(121، صفحة 2021الرحمن،   

كما انو و بسبب سمات معينة لطرق ممارسة الألعاب الالكترونية العنيفة كالتفاعل والتكرار والمعب الفعمي 
مقة بتأثير استخدام الألعاب الالكترونية العنيفة أنواعا مختمفة من لدور المقاتل تضمنت معظم التفسيرات المتع

التعمم نجد منيا:التقميد فالأطفال يقمدون الشخصيات من وسائل الاعلام التي يشاىدونيا, مع احتمال تقميد 
اكثر الشخصيات الجذابة او البطولية التي تتم مكافاتيا عمى سموكيا او التي تتمتع بمكانة اجتماعية عالية 

 من غيرىا.
سنة بطعن سائق سيارة اجرة في تايلاند حتى الموت وىو  18فعمى سبيل المثال قام شاب يبمغ من العمر

يحاول معرفة اذا كان من السيل سرقة سيارة في الحياة الواقعية كما ىو الحال في لعبة جي تي أي , وىناك 
كأنيا تحاكي الألعاب الالكترونية العنيفة و بذلك العديد  من القصص عن السموكيات العدوانية  التي تبدو 

 قد يمعب التقميد البسيط دورا سببيا في بعض الاعمال العدوانية .
ونظرًا لأن الألعاب الالكترونية مصممة بإيقاعات موسيقية صاخبة وىتافات عالية ، يتم تشجيع اللاعبين 

رمييم من أعمى جبل ، وفي أوقات أخرى ، عمى تحقيق انتصارات قيمة من خصوميم بقتميم أو سحقيم أو 
سيجد اللاعبون أنفسيم في جو غامض من الرعب ، مطاردة الأشباح في غابة مميئة بالضباب والذئاب 

 .والضباع تمعب في منتصف الميل 

كما يتم تقديم ألعاب أخرى في جو أسطوري ، حيث يقاتل اللاعب مع الديناصورات المنقرضة ، فعميو ىزيمة 
طلاق النار عمى العملاق بسيم بين العينين أو بطمقة واحدة.الوحش  وا   

بينما تنمي ألعاب أخرى الجانب الشرير من ذكاء اللاعب ، وتحثو عمى اكتشاف أفضل طريقة لسرقة بنك أو 
ثبات نفسو  سرقة جواىر نادرة ، وغيرىا من ألعاب الفيديو الإلكترونية المبتكرة التي تدفع اللاعب لمتحقق وا 
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)دربال  لال إيذاء الآخرين ، وىناك أكثر من ذلك غرابة ووحشية العاب تدفعيم إلى الانتحار أو القتل.من خ
(231، صفحة 2020و مجدوب،   

 :مناقشة عامة

عمى سموكيات  تأثيرىارة الألعاب الالكترونية في و عن خط و عمى الرغم من الدراسات العديدةمما سبق 
( التي اكدت ان ادمان 2019منيا دراسة البدر)و و علاقاتيم الاجتماعية و الاسرية  الأطفال و المراىقين

يؤدي الى ضعف علاقاتيم الاسرية , ويقمل من وعييم بمشاعر  الأطفال عمى الألعاب الالكترونية القتالية
ب الالكترونية القتالية يسيم في انطوائيم و ( ان الإدمان عمى الألعا2019الاخرين كما يؤكد الدىشان )

ان الألعاب الالكترونية قد ( 2019( و محمد)2013كما يضيف اليدلق ) .بالكأبةزيادة احتمالية اصابتيم 
تعمم الأطفال النصب و الاحتيال عمى والدييم لمحصول عمى الأموال التي يحتاجونيا من اجل الانفاق عمى 

( ان الكثير من الألعاب الالكترونية تروج لمعنف 2019اسة التي اجراىا الدىمش)ىذه الألعاب , و تؤكد الدر 
و الجريمة و الاخلاقيات السيئة , مما يؤثر في ممارسييا و تعاملاتيم مع الاخرين فينعدم لدبيم الضبط 

للألعاب السمبية  التأثيراتالسموكي, وعمى الرغم من كثرة الدراسات العربية و الأجنبية التي تؤكد عمى 
الالكترونية العنيفة عمى مستخدمييا خاصة من الناحية السموكية الا اننا نجد ان العديد من الدراسات التي 

( والتي استخدمت دراسة   (Smith et al..2018منيا دراسة سميث و اخرون  تؤكد عكس ىذا الطرح
AVON  ( طفل و ذلك با15445الطولية عمى عينة من الأطفال بمغ عددىم ) لاعتماد عمى الاستبانة

 التحميمية, و التي توصمت الى ان التعرض لألعاب القتال لم يتنبأ باضطراب السموك او السموك الاجرامي .
تناولت من تلاميذ المدارس واستمرت لثلاث سنوات،  3000حديثة لجينتيمي شممت بالإضافة الى دراسة 

فة الطفل إلى دعميا لقدرة الطفل عمى الانتباه لمشاعر تأثير الألعاب المُعززة لمسموك الاجتماعي عمى عاط
الآخرين وردود أفعاليم، بجانب تصرف الطفل بطريقة مفيدة لمغير أثناء المعب، وىو ما يؤثر في توافقيم مع 

العنيفة. وبالابتعاد قميلًا  الألعاب الالكترونيةالآخرين وتصرفاتيم في الواقع، بينما تختمف الحال تماماً مع 
 الأبحاث التي تناولت منافع بعض ألعاب الفيديو،عن 

لاتزال ألعاب الحركة التي تتضمن مشاىد القتل والمعارك تتمتع بالقدر الأكبر من الشعبية بين المستخدمين، 
 .وىو ما يُشكل مأزقاً لمساعين لتقديم ألعاب تجعل من الشباب أكثر ذكاءً وتعاطفاً 
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مؤسسة العموم »تطوير ألعاب نافعة، فتمقت دافني بافيمير منحة من لكن ىذا لا يمنع استمرار المحاولات ل
عمى تطوير لعبة حركة للأطفال « إي لاين ميديا»الأميركية، وتعمل مع شركة الألعاب التعميمية « الوطنية

بين سن الثامنة والثانية عشر بيدف تمكينيم من سرعة تقدير الأرقام، وىو ما يؤدي إلى تحسن أدائيم في 
 .اضياتالري

ريتشارد ديفيدسون في تطوير لعبتين تناسب « ويسكونسن ماديسون»كما يشارك عالم الأعصاب في جامعة 
الأطفال بين الرابعة والحادية عشر، بغرض تطوير قدرتيم عمى التحكم الذاتي والتركيز الذىني وشعورىم 

إيجابيات و سمبيات الألعاب الالكترونية ي لمحديث عن وفي نياية المطاف يبقى العامل الرئيسبالتعاطف . 
ىو مدى إقبال المستيمكين أو الآباء عمى الألعاب التي يدافع  و تأثيرىا في سموك الأطفال و المراىقين

 .العمماء عن منافعيا
 

 خاتمة.2
الالكترونية و العنف المدرسي, ولكن ىناك  الألعابوجد علاقة مباشرة بين تلا مما سبق نجد انو 
الأطفال الذين يقضون وقتا طويلا في لعب  أنوجود ارتباط بينيما , حيث  إلىبعض الدراسات التي تشير 

الألعاب الالكترونية و خاصة التي تحتوي عمى مشاىد عنيفة قد يكونون أكثر عرضة لمعنف و العدوانية في 
انو لابد من مراقبة استخدام  إلاناك الكثير من الجدل بشان ىذه النتائج . المدرسة .ومع ذلك , لا يزال ى

الأطفال للألعاب الالكترونية و التأكد من أنيا تتناسب و سنيم و مناسبة لممحتوى الذي يتم عرضو , كما 
ية يجب تشجيع الأطفال عمى قضاء وقتيم في الأنشطة الخارجية و تطوير الميارات الاجتماعية و التواصم

 مع الأقران و المحيط المدرسي بمختمف مكوناتو المادية و البشرية .
 المراجع.10
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