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Introduction

La perception visuelle est un processus déterminant dans la lecture. Le processus de lecture
est effectué par les mouvements oculaires.

Nous ne tenons pas compte, ici, de la définition de la notion de lecture a travers celle du texte.
Nous nous intéressons aux troubles perceptifs visuels rencontrés chez des sujets gravement
atteints.

La lecture est donc, ici, considérée comme étant la simple reconnaissance des lettres et des
mots, a travers les deux systemes visuels sont : magnocellulaire et parvocellulaire.
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Des études récentes ont démontré dans la recherche sur les causes de la dyslexie I’existence
de symptomes visuels, dysfonctionnement dans le systeme fonctionnel du nerf visuel, plus
exactement, au niveau du systeme visuel Magnocellulaire. Les symptomes visuels dans ces
cas nécessitent une rééducation orthophonique particuliere, tirant bénéfice du logiciel.
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dyslexiques s'es
Nous recourons aborant un logiciel
pour évaluer et s en langue arabe
dans les dyslexies visuelles, investissant I’effort dans la recherche de jeux d'ordinateur dans le
processus de rééducation. Nous voulons aussi en vérifier I’efficacité au niveau thérapeutique.

Méthodologie
Nous avons d’abord identifi€ les types d'erreurs et les symptomes de la perception visuelle de

mots écrits chez le patient souffrant de la dyslexie visuelle, puis nous avons analysé€ une base
de données du programme de logiciel.
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Apres la ratification de la teneur de 100% du contenu rééducatif, nous avons procédé a la
programmation : techniques de programmation dans la conception de logiciel.
Puis, nous avons préparé la version finale, outil appelé OELT. D.

Puis, nous avons adopté le programme d'un projet pilote consistant & montrer 1'efficacité de ce
logiciel : évaluation et rééducation des erreurs de la perception visuelle des mots écrits dans la
DLV.

05 cas ont été suivis. L’Excel 2007 nous fut d’une grande utilité.

Résultats

Apres avoir terminé la programmation de logiciel DyslexiVi, nous avons vérifié la premiere
hypothése a propos de la possibilit¢ d’élaborer un logiciel pour évaluer et rééduquer les
erreurs de perception visuelle des mots écrits en langue arabe dans les dyslexies visuelles.
Nous avons appliqué cet outil basé sur I'évaluation de cette recherche le logiciel associé :
OELT. D-. Voici les résultats de cette étape :
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Diagramme 1: les résultats des rapports finale de évaluerle logiciel
Dyslexivi d'un couter de efficacité de programmation

Dans la deuxieme étape, nous avons essay¢ de démontrer son efficacité dans 1’évaluation et
la rééducation par 1’étude de 05 cas de dyslexies visuelles. Les digrammes ci-apres confirment
différence au niveau du nombre d’erreurs au niveau de la perception visuelle ainsi que le
temps et la vitesse de la lecture avant et apres la rééducation orthophonique pratiquée par le
logiciel DyslexiVi.
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Dizgramme 12: Tempe de lecture avant ot zprés la rédducation
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Dieramme 14: les resultats de vitesse de la lecture avant et
apres la reeducation

Notre étude nous a prouvé I’efficacité de cet outil informatique le logiciel DyslexiVi.

Conclusion

Avec ces résultats, nous avons atteint les objectifs de la recherche, par 1’¢laboration du
logiciel "DyslexiVi » logiciel efficace dans 1'évaluation et la rééducation des erreurs
perception visuelle des mots écrits dans les dyslexies visuelles.
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Dans le schéma suivant nous présentons quelques images de logiciel DyslexiVi :

[EX%)

=
Sgeinl el

P Frewevp) e B E B

@3l gl yapds

H&|B3ablsruls

iyl 55 B i)
poildall ol 8 Bl gl o)
il ] b Rl i
|JLQ-'JMU-"°‘JJ°J|05‘0J

@.\JI S a..,.u
il gLl sl

5 tlsea il ol colS

il ol 3 SEA

o Bl ,L.,\,{

ol il ) B

!L T e

=T

B

Sl
| Sl 8o

RIPEC TR JECTRTTS

T

ol yll & el

[Py V—

lodl (ol wunb @) Al fade il pu
bl gl o opod db)i

ool s ol

3\

4\ 2l s h’W

&
o

Evaluation les erreurs de perception visuelle des mots écrits en langue arabe chez les

dyslexies visuelles :
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Quelques exemplaires des jeux de période de rééducation (il ya 304 traitements dans
tous les jeux de logiciel DyslexiVi) :
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C’est le premier logiciel, en Algérie, qui permet 1'évaluation et la rééducation des erreurs de la
perception visuelle des mots écrits dans les dyslexies visuelles, que nous avons appelé

"DYSLEXIVI", Il comprend aussi le premier outil d’évaluation appelé le " OELT. D ".
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