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 Abstract  الملخص
يستكشف هذا البحث الإمكانات 
الرائدة لتوظيف الواقع الافتراضي والوسائط المتعددة 

على إنشاء معجم في تعليم اللغة العربية، مع التركيز 
عربي تفاعلي. ويهدف إلى دراسة كيفية إثراء تجربة 
تعلم اللغة من خلال هذه الوسائط التكنولوجية 

. يناقش البحث التحديات والفرص التي الجديدة
تنطوي عليها هذه المقاربة الثورية، ويقدم إطاراً 
عملياً لتصميم معجم عربي تفاعلي فعال. وتتضمن 

يها في هذا البحث التأكيد على النتائج المتوصل إل
التأثير الإيجابي للبيئات الافتراضية والوسائط 
المتعددة على تعلم اللغة، واقتراح خطوات عملية 

علي، بالإضافة إلى مناقشة لتطوير معجم تفا
الاعتبارات الثقافية واللغوية لضمان ملاءمة 
المحتوى للسياق العربي. وختاماً، يقدم البحث 

صين في اللغة العربية وتقنية توصيات للمخت
 المعلومات لتعزيز التعلم التفاعلي والجذاب.

 This research explores the 

groundbreaking potential of 

employing Virtual reality and 

multimedia in teaching the Arabic 

language, with a focus on creating an 

interactive Arabic lexicon. It aims to 

Study how language Learning 

experiences can be enriched Throught 

these new technological mediums. The 

paper discusses the challenges and 

opportunities presented by this 

revolutionary approach, offering a 

practical Framework for designing an 

effective interactive Arabic lexicon. 

Findings include highlighting the 

positive impact of Virtual 

environments and multimedia on 

language Learning, Suggesting 

practical steps for developing an 

interactive lexicon, and discussing 

cultural and linguistic considerations 

to ensure content appropriateness for 

the Arab context. Finally, 

recommendations are provided for 

Arabic language specialists and 
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 information technology professionals 

to enhance engaging and interactive 

Learning.  

ي؛ الواقع الافتراض كلمات مفتاحية:
عددة؛ المعجم التفاعلي؛ تعليم اللغة الوسائط المت

  .العربية؛ التكنولوجيا المعجمية

 Keywords :Virtual Reality; 

Multimedia; Interactive Lexicon; 

Arabic Language Teaching; 

Lexicographic Technology. 

 

  oo.frhanachi_nadjim@yah الإيميل: ،حناشي منجي د.: المؤلف المرسل
  :مقدمة  .1

يشهد عالمنا المعاصر ثورة تكنولوجية غير مسبوقة، حيث تتطور التقنيات الرقمية والافتراضية 
بسرعة هائلة، مؤثرةً على مختلف مناحي الحياة. ولم يسلم مجال تعليم اللغة من هذا التأثير، فمع ظهور 

يدة لإثراء تجربة التعلم وجعلها أكثر تقنيات الواقع الافتراضي والوسائط المتعددة، انفتحت آفاق جد
  .تفاعلية وجاذبية

وفي خضم هذا المشهد الديناميكي، يبرز سؤال مهم: كيف يمكن توظيف هذه التقنيات الثورية 
في خدمة اللغة العربية وتعليمها؟ وهنا تكمن إشكالية البحث: "كيف يمكن توظيف تقنيات الواقع 

شاء معجم عربي تفاعلي يساهم في تعلم اللغة العربية بشكل فعال الافتراضي والوسائط المتعددة في إن
  "وجذاب؟

يهدف هذا البحث إلى استكشاف الإمكانات الكامنة وراء استخدام الواقع الافتراضي 
 والوسائط المتعددة في تطوير معجم عربي تفاعلي، وفهم كيفية تعزيز تجربة تعلم اللغة العربية للمتعلمين. 

 التالية:  ونطرح الفرضيات
أولًا، من المحتمل أن تحسن البيئات الافتراضية التفاعلية من مشاركة المتعلمين في عملية 

 التعلم. 
  .ثانياً، يمكن للوسائط المتعددة أن تعزز الاستيعاب والاحتفاظ بالمعلومات اللغوية
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يات يهدف هذا البحث إلى تقديم إطار عملي لتصميم معجم عربي تفاعلي، ومناقشة التحد
والاعتبارات التي تواجه عملية الدمج الفعال بين التكنولوجيا واللغة. ولتحقيق هذه الأهداف، سيتم اتباع 
منهجية بحثية تعتمد على المراجعة الشاملة للأدبيات والدراسات السابقة، وتحليل الأمثلة الموجودة من 

اللغة، بالإضافة إلى إجراء مقابلات مع  المعاجم التفاعلية، ودراسة تطبيقات الواقع الافتراضي في تعليم
  .مختصين في اللغة العربية وتقنية المعلومات

 المعجم العربي التفاعلي: المفهوم والأهداف .0
 تعريف المعجم التفاعلي: 6.0

يمكن تعريف المعجم التفاعلي بأنهّ "معجم إلكتروني متعدد الأبعاد يتجاوز النص المكتوب إلى 
فهو يختلف عن  .1"دة والواقع الافتراضي لخلق تجربة مستخدم غامرة وتفاعليةاستخدام الوسائط المتعد

المعاجم التقليدية من حيث كونه أداة ديناميكية تتيح للمستخدمين الانغماس في بيئة تعليمية ثرية. 
ه "تجربة تعليمية متعددة الحواس، حيث تتداخل الكلمات ( بأنّ Jackson, Sويصفه "جاكسون")

  . 2تيات لخلق فهم أعمق للمفاهيم اللغوية"والصور والصو 
( المعجم التفاعلي بأنهّ "أداة تعليمية إلكترونية تتجاوز النص .Smith, Jيعرف "سميث")

.  3المكتوب إلى استخدام الوسائط المتعددة والواقع المعزز لخلق تجربة ديناميكية وغامرة للمستخدمين"
  .علمويؤكد على أهمية التفاعلية والغمر في الت

بينما يرى "أحمد" أنّ المعجم التفاعلي هو "شكل متقدم من أشكال المعاجم الإلكترونية التي  
تستخدم مجموعة متنوعة من الوسائط، بما في ذلك النصوص، والرسومات، والصور، والصوتيات، 

  . 4والفيديو، لشرح المعاني والمفاهيم، مع توفير تفاعلية عالية للمستخدمين"
ر وآخرون" المعجم التفاعلي بأنّه "بيئة تعليمية افتراضية تتيح للمستخدمين عبد القادويصف "ال 

استكشاف المعاني والسياقات والاستخدامات اللغوية من خلال التفاعل مع المحتوى والانغماس في 
  .5بيئات تحاكي الواقع"
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بشكل نشط في  ويشير "جاكسون" إلى أنّ المعجم التفاعلي "يهدف إلى إشراك المستخدمين 
  . 6عملية التعلم، من خلال تقديم محتوى ديناميكي ومتعدد الأبعاد، مما يعزز فهم اللغة واستيعابها"

يتميز المعجم التفاعلي بكونه أداة تعليمية ديناميكية وحيوية، فهو يتجاوز مفهوم المعجم 
يشجع المعجم التفاعلي  التقليدي الثابت. وبدلًا من مجرد تقديم قائمة من التعريفات والمعاني،

المستخدمين على المشاركة والتفاعل النشط. فهو ينقل المستخدمين إلى ما هو أبعد من النص 
 .في سياقاتها الطبيعية، وفهم استخداماتها المختلفة المكتوب، ويتيح لهم استكشاف الكلمات والعبارات

مرئياً للكلمات، مما يعزز من فهم  وعلى عكس المعاجم التقليدية، يوفر المعجم التفاعلي تمثيلاً  
المستخدمين. فبدلاً من مجرد تخيل الأشياء أو المفاهيم، يمكنهم رؤيتها فعلياً على الشاشة، مما يساعد 
على ترسيخ المعاني في أذهانهم. علاوة على ذلك، يمكن أن يأخذ المعجم التفاعلي المستخدمين إلى 

مرة، حيث يمكنهم تجربة استخدام الكلمات في مواقف أبعد من ذلك، من خلال بيئات افتراضية غا
 .تحاكي الواقع

 أهداف المعجم التفاعلي: 0.0
يهدف المعجم التفاعلي إلى تحسين تجربة تعلم اللغة وجعلها أكثر تشويقاً وجاذبية. فهو يسعى 

سائط المتعددة إلى تلبية الاحتياجات المختلفة للمتعلمين، لا سيما البصرية والسمعية، من خلال دمج الو 
  :والبيئات الافتراضية. وتشمل أهداف المعجم التفاعلي ما يلي

: يسعى المعجم التفاعلي إلى تجاوز الطرق التقليدية للتعليم، من خلال خلق تعزيز تجربة التعلم 6.0.0
بيئة تعليمية غامرة وجذابة. ويهدف هذا النهج المبتكر إلى تحفيز المستخدمين وتشجيعهم على 

ركة النشطة في رحلة التعلم. ومن خلال دمج عناصر التفاعل والمرح، يصبح المعجم التفاعلي أداة المشا
 .قوية لإشراك المستخدمين وجعل عملية اكتساب المعرفة تجربة ممتعة ومثيرة

وِفقاً لما ذكره "سميث وآخرون" في وصفهم لهذا المفهوم، تطمح المعاجم التفاعلية إلى إشراك 
كل كامل من خلال خلق تجربة تعليمية ممتعة ومشوقة. ويتحقق ذلك من خلال دمج المستخدمين بش
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التفاعل والوسائط المتعددة والنشاطات التطبيقية التي تحفز الفضول والاستكشاف. ويصبح المستخدم 
جزءاً فعالًا في عملية التعلم، حيث يتفاعل مع المحتوى ويكتشف المعاني ويطبق ما يتعلمه بشكل 

 .  7عملي
إنّ المعجم التفاعلي، من خلال سعيه لخلق تجربة غامرة، يهدف إلى جعل المستخدمين 
منغمسين كلياً في عملية التعلم. فبدلًا من كونها مهمة روتينية، تصبح رحلة التعلم مغامرة شيقة ومثيرة، 

لتفاعلي تشجع المستخدمين على الاستكشاف والتفاعل والتعلم من خلال فعل الأشياء. وهذا النهج ا
 يحفز الفضول الفطري لدى المستخدمين ويشجعهم على الانغماس التام في اكتساب المعرفة وتطبيقها.

يدرك المعجم التفاعلي أن الأفراد يتعلمون بطرق  تلبية الاحتياجات البصرية والسمعية: 0.0.0
لوسائط المتعددة، مختلفة، ويسعى إلى تلبية الاحتياجات البصرية والسمعية للمتعلمين. فمن خلال ا

يمكن للمستخدمين رؤية الكلمات في سياقاتها المرئية، والاستماع إلى النطق الصحيح، مما يعزز من 
  .فهمهم واستيعابهم

يعد فهم السياق أحد الركائز الأساسية في تعلم اللغة، ويتميز المعجم تعزيز فهم السياق:  2.0.0
حات في سياقاتها الطبيعية والحقيقية. ومن خلال هذا التفاعلي بقدرته على تقديم الكلمات والمصطل

للمفردات في مواقف وجمل مختلفة. النهج، يصبح المستخدم قادراً على استيعاب الاستخدام الصحيح 
فبدلًا من تعلم الكلمات بشكل منفصل ومعزول، يتيح المعجم التفاعلي للمستخدمين استكشاف 

 .ما يعزز فهمهم واستخدامهم الصحيح للغةالمعاني والسياقات المحيطة بالكلمات، م
يؤكد "جاكسون" على أهمية هذا الجانب قائلاً: "إن فهم السياق هو مفتاح إتقان اللغة، 
والمعجم التفاعلي يوفر بيئة غنية تسمح للمستخدمين برؤية الكلمات في بيئاتها الطبيعية. فمن خلال 

م قادراً على ربط المعاني بالمواقف الحياتية، مما يعزز تقديم الأمثلة والسياقات الواقعية، يصبح المستخد
  . 8"فهمه الشامل للغة ويزيد من قدرته على التواصل بفعالية



 حناشي مد. نجي

 

 

210 

ومن خلال تقديم الكلمات في سياقاتها الطبيعية، يصبح المعجم التفاعلي أداة قوية لبناء 
الدقيقة والظلال المختلفة مهارات لغوية عملية وفعالة. فيكتسب المستخدمون فهماً أعمق للمعاني 

للكلمات، مما يمكنهم من استخدام اللغة بثقة في مواقف حياتية حقيقية. إنّ هذا النهج السياقي يثري 
تجربة التعلم ويجعلها أكثر صلة بالواقع، مما يحسن من قدرة المستخدمين على تطبيق ما يتعلمونه في 

 مواقف التواصل اليومي.
من خلال التجربة التفاعلية والغامرة، يهدف المعجم التفاعلي  لاحتفاظ:تحسين الاستيعاب وا 4.0.0

إلى تحسين استيعاب المستخدمين للمعلومات، وتعزيز قدرتهم على تذكر المفردات والمعاني على 
  .المدى الطويل

هذه الأهداف توضح كيف يسعى المعجم التفاعلي إلى تحسين تجربة تعلم اللغة وجعلها أكثر 
 اذبية للمستخدمين.فعالية وج

  :عناصر المعجم التفاعلي .2
يتكون المعجم التفاعلي من مجموعة متنوعة من العناصر التي تعمل معاً لخلق تجربة تعليمية 

  :غامرة وتفاعلية. وتشمل هذه العناصر ما يلي
 على الرغم من أنّ المعجم التفاعلي يتميز باستخدامه المكثف للوسائط النصوص المكتوبة: 6.2

تشكل العمود الفقري لمحتواه. وتلعب المتعددة والتفاعلات البصرية، إلّا أنّ النصوص المكتوبة لا تزال 
الكلمات المكتوبة دوراً أساسياً في تقديم التعريفات، والشروحات المفصلة، والأمثلة التوضيحية التي تعزز 

 .الذي تبنى عليه التجربة التفاعليةفهم المستخدمين. وتوفر النصوص المكتوبة الأساس المعرفي المتين 
ويتعمق "أحمد" في شرح أهمية النصوص المكتوبة مُعتبِراً إياّها حجر الأساس في بناء تجربة 
المعجم التفاعلي الغامرة. فهي تشكل العمود الفقري للمحتوى المعرفي الغني والمتعمق، حيث تقدم 

لال الكلمات المكتوبة، يتم بناء أساس متين للمستخدمين المعلومات القيمة والشرح المفصل. ومن خ
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من الفهم والتعلم. ثم تأتي الوسائط المتعددة لتضيف بعداً جديداً وجذاباً. فهي تعزز المحتوى المعرفي 
 .من خلال العناصر البصرية والسمعية، مما يجعل التجربة التعليمية ديناميكية ومثيرة

الوسائط المتعددة هو ما يخلق تجربة تعليمية غنية إنّ الدمج المتوازن بين النصوص المكتوبة و 
وشاملة. فالنصوص توفر الأساس المتين، بينما تضيف الوسائط البعد الجذاب والتفاعلي. ومن خلال 

 .هذا المزيج المتناغم، يتم تقديم المحتوى المعرفي بطريقة سهلة الفهم وجذابة في نفس الوقت
لاسة لخلق لنصوص المكتوبة والوسائط المتعددة بسومن خلال المعجم التفاعلي، يتم دمج ا

تجربة تعليمية متكاملة. فالنصوص تقدم المعرفة العميقة، بينما تجعل الوسائط المتعددة التعلم أكثر متعة 
وتشويقاً. ومن خلال هذا النهج المتوازن، يتم تعزيز الفهم والاستيعاب لدى المستخدمين، مما يجعل 

  . 9ية وتأثيراً تجربة التعلم أكثر فعال
تتنوع أشكال النصوص المكتوبة في المعجم التفاعلي، فهي تشمل التعريفات التقليدية، ولكنها 
تتجاوزها أيضاً لتتضمن الشروحات الوافية، والأمثلة الواقعية، والسياقات المختلفة التي تستخدم فيها 

تعددة، يصبح المعجم التفاعلي الكلمات. ومن خلال هذا الدمج المتوازن بين النصوص والوسائط الم
أداة قوية لبناء المعرفة اللغوية، حيث يقدم للمستخدمين تجربة تعليمية متعددة الأبعاد، تعزز فهمهم 

 واستيعابهم للمفردات واللغة بشكل عام.
تضيف الصور الثابتة، والرسومات التوضيحية، والرسوم البيانية بعداً بصرياً  :الصور والرسومات 0.2

م التفاعلي. ويمكن أن تساعد هذه العناصر المرئية المستخدمين على فهم المعاني والمفاهيم، للمعج
  .خاصة عندما يتعلق الأمر بالأشياء الملموسة أو المجردة التي يصعب تصورها

تتيح المقاطع الصوتية للمستخدمين الاستماع إلى النطق الصحيح للكلمات  المقاطع الصوتية: 2.2
هذا يساعد على تحسين مهاراتهم في الاستماع والنطق، وفهم النغمات واللهجات والمصطلحات. و 

  .المختلفة
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يمكن أن تحتوي المعاجم التفاعلية على مقاطع فيديو توضح استخدام الكلمات  مقاطع الفيديو: 4.2
تساهم في سياقاتها الطبيعية، أو تقدم دروساً تفاعلية، أو حتى تعرض مقابلات مع متحدثين أصليين. و 

  .مقاطع الفيديو في خلق تجربة غامرة، حيث يمكن للمستخدمين رؤية وتخيل أنفسهم في تلك المواقف
من خلال الواقع الافتراضي، يمكن للمستخدمين الغوص في بيئات  البيئات الافتراضية التفاعلية: 2.2

م الكلمات والعبارات في افتراضية تفاعلية، حيث يتفاعلون مع الشخصيات الافتراضية، ويمارسون استخدا
  .مواقف تحاكي الواقع. وتوفر هذه البيئات سياقاً حياً ومشاركة نشطة من قبل المستخدمين

هذه العناصر مجتمعة تخلق تجربة تعليمية ديناميكية وغامرة، مما يعزز من فهم المستخدمين 
 واستيعابهم للغة.

  :الواقع الافتراضي وآفاقه الواسعة في التعليم .4
د الواقع الافتراضي أحد التقنيات الواعدة التي أحدثت ثورة في مجال التعليم، حيث يتيح يع

فرصاً غير مسبوقة لخلق بيئات تعليمية غامرة وتفاعلية. وتناقش الأدبيات البحثية على نطاق واسع تأثير 
قع الافتراضي فوائد الواقع الافتراضي على التعلم، بما في ذلك تعلم اللغة. ووفقاً للدراسات، فإنّ للوا

  .متعددة في تعزيز تجربة التعلم وجعلها أكثر فعالية وجاذبية
وفقاً لـ "سميث وآخرون"، فإن البيئات الافتراضية تحمل إمكانات هائلة في مجال التعليم. 
حيث يشيرون إلى قدرتها على إشراك المتعلمين وجعل عملية التعلم مغامرة ممتعة ومثيرة. ومن خلال 

ئات افتراضية جذابة، يمكن زيادة دافعية المتعلمين وتحفيزهم على الاستكشاف والتعلم الذاتي. خلق بي
ويؤكد "سميث وآخرون" على أنّ البيئات الافتراضية لديها القدرة على تحويل عملية التعلم إلى تجربة 

  . 10ممتعاً ومحفزاً  شيقة ومشوقة. فمن خلال الانغماس في هذه العوالم الافتراضية، يصبح التعلم نشاطاً 
وفقاً لـ "جاكسون"، فإن الواقع الافتراضي يلعب دوراً حاسماً في تعلم اللغة، حيث يتيح 
للمستخدمين ممارسة اللغة في مواقف واقعية ومحاكاة تفاعلية. ومن خلال هذه البيئات الافتراضية، 

غة في العالم الحقيقي. ويشرح يمكن للمتعلمين صقل مهاراتهم التواصلية وبناء الثقة في استخدام الل



 الصوتياتمجلـة  [004 -022]ص   0204ه / ديسمبر6441جمادى الآخر   20 العـــدد/   02 المجلد

 

 

213 

"جاكسون" رؤيته قائلاً: "إن الواقع الافتراضي ينقل المستخدمين إلى بيئات حقيقية ومحاكية، مما يخلق 
فرصاً ثمينة لممارسة اللغة. فمن خلال التفاعل مع الشخصيات الافتراضية، يكتسب المتعلمون مهارات 

 .  11على التواصل الفعالتواصلية عملية، ويزيدون من ثقتهم في قدرتهم 
الإضافة إلى ذلك، يسلط "جاكسون" الضوء على قدرة الواقع الافتراضي على مساعدة 
المتعلمين في التغلب على الخوف من التحدث أمام الجمهور. فيقول إنّ الواقع الافتراضي يوفر بيئات 

التحدث أمام الآخرين.  افتراضية آمنة ومتحكم بها، مما يساعد المتعلمين على مواجهة مخاوفهم من
فمن خلال التفاعل مع الشخصيات الافتراضية، يمكنهم التدرب على مهارات العرض والتقديم، مما يبني 

  . 12ثقتهم وقدرتهم على التواصل الفعال
ومن خلال دمج الواقع الافتراضي في تعلم اللغة، يصبح المستخدمون أكثر استعداداً وتأهيلاً 

ل في العالم الحقيقي. فمن خلال الممارسة في البيئات الافتراضية، يكتسبون لمواجهة تحديات التواص
ال. ويؤكد "جاكسون" على أنّ الواقع الافتراضي لديه القدرة على الثقة والمهارات اللازمة للتواصل الفع

التعلم تحسين مهارات اللغة الإنجليزية، وجعل عملية التعلم أكثر تشويقاً وتأثيراً، مما يعزز من تجربة 
 بشكل عام.

بالإضافة إلى ذلك، يسلط الباحثون "العبد القادر وآل علي" الضوء على الفوائد الهامة للواقع 
الافتراضي في مجال التعليم. فيشيرون إلى قدرته على تعزيز المشاركة النشطة للمتعلمين، مما يجعل 

الافتراضي يحسن من استيعاب المفاهيم عملية التعلم أكثر تشويقاً وتفاعلاً. كما يؤكدون على أن الواقع 
  .13المعقدة، حيث يوفر بيئات تعليمية واقعية تتجاوز القيود الجغرافية

يشير ما سلف ذكره إلى الاعتراف المتزايد بفوائد الواقع الافتراضي في التعليم، بما في ذلك 
 تعلم اللغة، وكيف يمكن أن يعزز تجربة التعلم الشاملة.

  :ة: أداة قوية لتعزيز التعلم.الوسائط المتعدد2
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أصبحت الوسائط المتعددة أداة قوية لا غنى عنها في التعليم الحديث، فهي توفر إمكانيات 
هائلة لتعزيز تجربة التعلم وجعلها أكثر تشويقاً وتفاعلًا. ويستعرض هذا البحث دور الوسائط المتعددة في 

  .م في تحسين استيعاب المعلومات والاحتفاظ بهاالتعليم، وخاصة في تعلم اللغة، وكيف يمكن أن تساه
وفقاً لـ "جاكسون"، فإن الوسائط المتعددة تلعب دوراً حاسماً في تعزيز عملية التعلم. حيث 
يؤكد على أهميتها قائلًا: "توفر الوسائط المتعددة تنبيهاً متعدد الحواس، مما يؤدي إلى تعزيز استيعاب 

لمدى الطويل. فمن خلال تنشيط حواس البصر والسمع واللمس، تصبح المعلومات والاحتفاظ بها على ا
.كما يسلط "جاكسون" الضوء على قدرة الوسائط  14عملية التعلم ديناميكية وفعالة بشكل أكبر

المتعددة على تقديم المحتوى بطرق مبتكرة وجذابة، فيقول أنّ الوسائط المتعددة تسمح لنا بعرض 
داعية ومشوقة. فمن خلال دمج العناصر البصرية والسمعية والتفاعلية، نزيد المحتوى التعليمي بطريقة إب

كما يسلط "جاكسون" الضوء على قدرة الوسائط    .15من مشاركة الطلاب وتحفيزهم على التعلم 
المتعددة على تقديم المحتوى بطرق مبتكرة وجذابة، فيقول: "الوسائط المتعددة تسمح لنا بعرض 

ريقة إبداعية ومشوقة. فمن خلال دمج العناصر البصرية والسمعية والتفاعلية، نزيد المحتوى التعليمي بط
 من مشاركة الطلاب وتحفيزهم على التعلم.

وفقاً لـ "أحمد"، فإنّ الوسائط المتعددة تمتلك القدرة على تلبية الاحتياجات المختلفة 
ساليب التعلم المتنوعة، فالبعض للمتعلمين. حيث يذكر أن "الوسائط المتعددة تسمح لنا باستهداف أ

يفضل التعلم من خلال النصوص، بينما يتعلم آخرون بشكل أفضل من خلال العناصر البصرية أو 
 16لصوت والصور، تلبي الوسائط المتعددة هذه الاحتياجات المتنوعةالسمعية. ومن خلال دمج النص وا

.  
القدرة على تبسيط المفاهيم المعقدة وفقاً لـ "سميث وآخرون"، فإن الوسائط المتعددة لديها 

وجعل التعلم أكثر تشويقاً. فيذكرون أنّ مقطع فيديو قصير يمكن أن يوضح مفهوماً ما بشكل أفضل من 
  . 17صفحة مكتوبة من النص، مما يجعل المعلومات أكثر يسراً وإثارة
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الوسائط  بالإضافة إلى ذلك، يسلط الباحثون "العبد القادر وآل علي" الضوء على قدرة
أنّ الوسائط المتعددة تسمح  المتعددة على تعزيز المشاركة النشطة للمتعلمين. حيث يشيرون إلى

  . 18بالتفاعل مع المحتوى واستكشافه بطرق مختلفة، مما يحسن من فهم واستيعاب المعلومات
مكن نستشف مما سبق ذكره، الاعتراف الواسع بأهمية الوسائط المتعددة في التعليم، وكيف ي

 أن تعزز تجربة التعلم من خلال تنشيط الحواس المتعددة وتوفير طرق جذابة لتقديم المحتوى.
  .أمثلة وتطبيقات رائدة:1

يستكشف هذا البحث مجموعة من الأمثلة والتطبيقات الرائدة التي توضح الإمكانات الواعدة 
العربية. وهناك العديد من المبادرات  للمعاجم التفاعلية وتكاملها مع الواقع الافتراضي في تعليم اللغة

  :المبتكرة في هذا المجال التي تستحق الاستكشاف
يستشهد "أحمد" بـ "معجم كلمة" كمثال رائد للمعجم التفاعلي العربي. معجم "كلمة" التفاعلي:  6.1

لاستكشاف الكلمات العربية، من خلال استخدام الصور ومقاطع حيث يصفه بأنّه يوفر تجربة غامرة 
  .19واستخداماتهاالفيديو والسياقات التفاعلية لتوضيح معاني الكلمات 

وفقاً لـ "سميث وآخرون"، فإن تطبيق "معجمي" يأخذ المستخدمين إلى  تطبيق "معجمي": 0.1
التطبيق إلى بيئات افتراضية تفاعلية،  مستوى جديد من خلال استخدام الواقع الافتراضي. حيث ينقلهم

  . 20مثل السوق العربي التقليدي، مما يتيح لهم ممارسة استخدام الكلمات في سياقاتها الطبيعية
" الرائد، واصفاً إياه VRيستكشف "جاكسون" تطبيق "تعلم العربية  ":VRتطبيق "تعلم العربية 2.1

لعربية في بيئات افتراضية واقعية. فعلى سبيل المثال، بأنّه يتيح للطلاب ممارسة المحادثات باللغة ا
  .21يمكنهم زيارة سوق في القاهرة وممارسة شراء البقالة باللغة العربية

" هو تطبيق VRوفقاً لـ "العبد القادر وآل علي"، فإن تطبيق "عربي  ":VR تطبيق "عربي 4.1
خصيات افتراضية جذابة ومحاكاة للمواقف تعليمي مبتكر يوفر دروساً تفاعلية في اللغة العربية، مع ش

  .22اليومية الواقعية. ويصفونه بأنه يجعل تعلم اللغة العربية تجربة ممتعة ومثيرة
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وهو معجم عربي تفاعلي آخر يستحق الذكر، حيث يوفر للمستخدمين  معجم "لسان" التفاعلي: 2.1
ومقاطع الفيديو التعليمية، والتمارين  تجربة غنية بالوسائط المتعددة، بما في ذلك الرسوم التوضيحية،

  .23التفاعلية
تقدم هذه الأمثلة والتطبيقات العملية نظرة ثاقبة على الإمكانات الواعدة للمعاجم التفاعلية 

 والواقع الافتراضي في تعزيز تجربة تعلم اللغة العربية وجعلها أكثر تشويقاً وجاذبية.
 :.التحديات والاعتبارات7

لإمكانات الواعدة للمعجم التفاعلي، هناك بعض التحديات والاعتبارات التي على الرغم من ا
  :يجب مراعاتها لضمان تنفيذه بنجاح

وفقاً لـ "سميث وآخرون"، فإنّ إنشاء معجم تفاعلي يتطلب موارد تكنولوجية الموارد التكنولوجية:  6.7
مثل أجهزة الكمبيوتر، وبرمجيات التصميم،  متقدمة، بما في ذلك استثماراً في البنية التحتية التكنولوجية،

  . 24وتقنيات الواقع الافتراضي
وفقاً لـ "جاكسون"، فإنّ تدريب المعلمين على استخدام التكنولوجيا الجديدة، تدريب المعلمين:  0.7

  . 25مثل المعجم التفاعلي، هو أمر بالغ الأهمية لضمان فعالية تنفيذها في الفصول الدراسية
وفقاً لـ "أحمد"، قد تكون تكاليف إنتاج معجم تفاعلي، خاصة عند استخدام الإنتاج:  تكاليف 2.7

تقنيات الواقع الافتراضي المتقدمة، مرتفعة. ومع ذلك، فهو يؤكد على أن الاستثمار الأولي يمكن أن 
  .26يكون له عوائد إيجابية على المدى الطويل، مما يجعلها استثماراً مجدياً 

القادر وآل علي"، هناك اعتبارات ثقافية ولغوية مهمة يجب مراعاتها عند تطوير  وفقاً لـ "العبد
المحتوى الافتراضي والوسائط المتعددة لضمان ملاءمتها للسياق العربي. فيشددون على أهمية احترام 

بية القيم الثقافية والاجتماعية في المحتوى الافتراضي، وضمان توافق الوسائط المتعددة مع اللغة العر 
وثقافتها. كما يؤكدون على ضرورة ضمان دقة المحتوى اللغوي، مع إيلاء الاهتمام للفروق الدقيقة بين 

  . 27اللهجات العربية المختلفة
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إلى أهمية مراعاة التحديات والاعتبارات التكنولوجية والثقافية واللغوية  ما سلف ذكرهير يش
 ليم اللغة العربية.لضمان تنفيذ المعجم التفاعلي بنجاح في سياق تع

 :.الخطوات العملية لتطوير المعجم التفاعلي8
لتطوير معجم عربي تفاعلي فعال، يمكن اقتراح الإطار التالي الذي يتضمن المراحل والخطوات 

  :العملية
العملية بتحديد الأهداف الواضحة للمعجم التفاعلي، مثل تعزيز فهم  تحديد الأهداف: تبدأ 6.8

ين مهارات الاستماع، أو ممارسة المحادثات. وفقاً لـ "سميث وآخرون"، من الكلمات، أو تحس
الضروري تحديد الأهداف التعليمية بوضوح عند تطوير معجم تفاعلي، لضمان تلبية الاحتياجات 

   28التعليمية المحددة للمستخدمين
ثلة الاستخدام، تتضمن هذه الخطوة جمع الكلمات والمفردات، وتعريفاتها، وأمجمع المحتوى:  0.8

والسياقات ذات الصلة. وفقاً لـ "جاكسون"، فإنّ جمع محتوى غني ومتنوع هو عامل حاسم في ضمان 
  . 29فعالية المعجم التفاعلي وجودته

تتضمن هذه المرحلة تصميم البيئات الافتراضية التفاعلية التي ستغمر تصميم البيئات الافتراضية:  2.8
ات. يقترح "أحمد" الاستفادة من أدوات الواقع الافتراضي، مثل المستخدمين في سياقات الكلم

(Unity( أو )Unreal Engineلخلق بيئات افتراضية غامرة وجذابة في المعجم التفاعلي ،)30 . 
تتضمن هذه الخطوة اختيار الصور، والمقاطع الصوتية، ومقاطع اختيار الوسائط المتعددة:  4.8

كلمات. وفقاً لـ "جاكسون"، من الضروري اختيار الوسائط المتعددة بعناية الفيديو المناسبة لتعزيز فهم ال
  .31لضمان توافقها مع السياق الثقافي واللغوي للمعجم التفاعلي

في هذه المرحلة، يتم برمجة المحتوى وتكامله مع البيئات الافتراضية برمجة وتكامل المحتوى:  2.8
  .باستخدام أدوات وبرمجيات معينة
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قبل إطلاق المعجم التفاعلي، من المهم اختباره وتجريبه من قبل مجموعة ختبار والتجريب: الا 1.8
  .متنوعة من المستخدمين لضمان فعاليته وسهولة استخدامه

بعد إطلاق المعجم التفاعلي، من الضروري تقييمه بانتظام وتحسينه بناءً على التقييم والتحسين:  7.8
  .تعليقات المستخدمين

  :ات وبرمجيات مقترحةأدو  8.8
  .WebVR، وUnity ،UN real Engine ،VR Authoring أدوات الواقع الافتراضي -
  .Maya، وAdobe Creative Suite ،Autodesk 3ds Max برمجيات التصميم -
  .Microsoft Office 365، وGoogle Suiteأدوات التعاون -

اراً شاملًا لتطوير معجم عربي تفاعلي فعال، تقدم هذه الخطوات العملية والأدوات المقترحة إط
 مع ضمان مراعاة الجوانب التكنولوجية والتربوية.

  :.دراسات حالة رائدة9
هناك العديد من دراسات الحالة الناجحة التي توضح فعالية المعاجم التفاعلية وتطبيقات الواقع 

  :ستفادة وتطبيقها في السياق العربيالافتراضي في تعليم اللغات الأخرى، ويمكن استخلاص الدروس الم
وفقاً لـ "سميث وآخرون"، أظهرت دراسة حالة لتطبيق "معجمي" التفاعلي في تعليم اللغة  -

الإنجليزية نتائج واعدة. حيث لوحظ تحسن ملحوظ في مفردات الطلاب الذين استخدموا التطبيق، 
  .32ذين لم يستفيدوا من هذا التطبيق المبتكربالإضافة إلى تعزيز مهاراتهم اللغوية، مقارنة بالطلاب ال

" في تعليم اللغة الإسبانية VRوفقاً لـ "جاكسون"، أظهرت دراسة حالة لتطبيق "تعلم اللغة  -
نتائج إيجابية. حيث لوحظ أن الطلاب الذين استخدموا التطبيق حققوا نتائج أفضل في اختبارات اللغة، 

  .33اللغة الإسبانية بالإضافة إلى تعزيز ثقتهم في استخدام



 الصوتياتمجلـة  [004 -022]ص   0204ه / ديسمبر6441جمادى الآخر   20 العـــدد/   02 المجلد

 

 

219 

يستعرض "أحمد" دراسة حالة لمعجم "كلمة" التفاعلي في تعليم اللغة العربية، حيث وفقاً  -
للدراسة، حقق الطلاب الذين استخدموا المعجم التفاعلي تحسناً ملحوظاً في فهم الكلمات واستيعابها، 

  .34مما يسلط الضوء على فعالية النهج التفاعلي في التعليم
في تعليم اللغة  "VR "العبد القادر وآل علي" الضوء على دراسة حالة لتطبيق "عربي يسلط-

العربية، وفقاً للدراسة، كان لتطبيق اللغة تأثير إيجابي على تحفيز الطلاب، حيث أبدوا اهتماماً أكبر 
  . 35في تعلم اللغة، كما لوحظ تحسن ملحوظ في مهاراتهم التواصلية

دراسات حالة ناجحة في تعليم اللغات الأخرى، مثل دراسة "لي  بالإضافة إلى ذلك، هناك
 وآخرون"

(Li, W., Zhao, Z., & Chang, J)36 لتطبيق "اللغة الافتراضية" في تعليم اللغة الصينية، ودراسة ،
لتطبيق "اللغة الافتراضية" 37( Zhang, C., Yamamoto, A., & Tanaka, Mتشانغ وآخرون")"

  .نيةفي تعليم اللغة اليابا
تقدم هذه الدراسات نظرة ثاقبة على فعالية المعاجم التفاعلية وتطبيقات الواقع الافتراضي في 

 تعليم اللغات، وتوفر إرشادات قيمة لتطبيقها في السياق العربي.
 :.التقييم والقياس62

ت والمؤشرات لتقييم فعالية المعجم التفاعلي وقياس تأثيره على تعلم اللغة، يمكن اقتراح الاستراتيجيا
  :التالية

 الاستراتيجيات المقترحة: 6.62
يمكن للمعلمين والمختصين ملاحظة تفاعل الطلاب مع المعجم التفاعلي، ومدى  الملاحظة:-

تحسن مهاراتهم اللغوية. وفقاً لـ "جاكسون"، فإنّ الملاحظة المباشرة للطلاب أثناء استخدامهم للمعجم 
  . 38بة وفهم أعمق لمدى فعالية هذا النهج في تحسين مهاراتهم اللغويةالتفاعلي يمكن أن توفر نظرة ثاق



 حناشي مد. نجي

 

 

220 

يمكن تصميم استبيانات للطلاب قبل وبعد استخدام المعجم التفاعلي لقياس مدى الاستبيانات :  -
فهمهم واستيعابهم للكلمات. ويقترح "سميث وآخرون" أنّه يمكن أن تكون الاستبيانات أداة فعالة لقياس 

في مفردات الطلاب، والثقة في استخدام اللغة، ومهارات التواصل، مما يوفر بيانات قيمة حول التغييرات 
  . 39فعالية المعجم التفاعلي

يمكن مقارنة أداء الطلاب الأكاديمي قبل وبعد استخدام المعجم  قياس الأداء الأكاديمي : -
  .حدثالتفاعلي، بما في ذلك درجات الاختبارات، ومهارات الكتابة، والت

يمكن جمع التغذية الراجعة من المستخدمين حول تجربتهم  التغذية الراجعة من المستخدمين : -
  .مع المعجم التفاعلي، ومدى سهولة استخدامه، وأي اقتراحات للتحسين

يمكن تحليل البيانات الكمية والنوعية، مثل درجات الاختبارات، ونتائج  تحليل البيانات : -
  .تغذية الراجعة، لقياس فعالية المعجم التفاعليالاستبيانات، وال

  :مؤشرات مقترحة 0.62
يمكن قياس تحسن مفردات الطلاب من خلال عدد الكلمات الجديدة التي  تحسن المفردات : -

  .يتعلمونها، ومدى قدرتهم على استخدامها في سياقات مختلفة
باللغة من خلال ملاحظة مدى يمكن قياس ثقة الطلاب في التواصل  الثقة في التواصل : -

  .استعدادهم للمشاركة في المحادثات، وثقتهم في نطق الكلمات
يمكن قياس تحسن المهارات اللغوية، مثل الاستماع، والقراءة، والكتابة، المهارات اللغوية :  -

  .والتحدث، من خلال اختبارات موحدة
ستبيانات حول تجربتهم مع المعجم يمكن قياس رضا المستخدمين من خلال ارضا المستخدم :  -

  .التفاعلي، ومدى سهولة استخدامه، وأي اقتراحات للتحسين
تشير هذه الاستراتيجيات والمؤشرات المقترحة إلى أهمية تقييم فعالية المعجم التفاعلي وقياس تأثيره 

 على تعلم اللغة، مما يساعد على تحسينه وتطويره بشكل مستمر.
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  :خاتمة
يف التكنولوجيا الجديدة في تعليم اللغة ضرورة ملحة لمواكبة التطورات العالمية لقد أصبح توظ

وجذب المتعلمين. ويقدم المعجم العربي التفاعلي، من خلال دمج الواقع الافتراضي والوسائط المتعددة، 
جم تجربة تعليمية غنية وجذابة. وقد استعرض هذا البحث المفهوم والعناصر والفوائد المحتملة للمع

  .التفاعلي، كما ناقش أمثلة وتطبيقات عملية
بالإضافة إلى ذلك، يمكن أن يساهم المعجم التفاعلي في سد الفجوة بين التعلم النظري 

  .والتطبيق العملي، من خلال خلق بيئات افتراضية تحاكي السياقات الحقيقية لاستخدام اللغة
  :نتوجه بها يالت التوصياتومن 

: يمكن إنشاء بوابة إلكترونية مركزية تكون بمثابة منصة جامعة للمعاجم شاملة ترونية إنشاء بوابة إلك -
التفاعلية العربية. توفر هذه البوابة سهولة الوصول إلى المعاجم لمختلف المستويات والاحتياجات، مما 

 .يسهل على الطلاب والمعلمين عملية البحث والتنقل
: يجب أن تتضمن المعاجم التفاعلية عناصر بصرية وسمعية والتفاعلية دمج الوسائط المتعددة  -

وتفاعلية، مثل الرسوم المتحركة والألعاب التعليمية والفيديوهات التوضيحية. من شأن هذه الوسائط أن 
تجعل عملية تعلم اللغة أكثر تشويقاً وتفاعلًا، خاصة لدى الجيل الجديد من المتعلمين الذين يفضلون 

 .والسمعيةالأساليب البصرية 
: ينبغي دمج المعجم التفاعلي مع أنظمة وأدوات التعلم الإلكتروني التكامل مع أدوات التعلم  -

الإلكتروني المستخدمة حالياً في المؤسسات التعليمية. فعلى سبيل المثال، يمكن ربط المعجم التفاعلي 
للطلاب بالوصول إلى المعجم أو منصات التعليم الافتراضية، مما يسمح  (LMS) بأنظمة إدارة التعلم

 .بسلاسة أثناء دراستهم عبر الإنترنت
: بالإضافة إلى تغطية المعجم التفاعلي للمصطلحات العامة، المتخصصة التركيز على المصطلحات  -

من المهم أيضاً تطوير معاجم متخصصة تغطي المصطلحات الفنية في مختلف المجالات، مثل الطب 
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سيساعد الطلاب والمهنيين على حد سواء في فهم المصطلحات الخاصة  والهندسة والقانون. فهذا
 .بمجالاتهم

: من الضروري إجراء تقييم دوري لتجربة المستخدمين للمعجم التفاعلي، المستخدم تقييم تجربة  -
وذلك لجمع آرائهم واقتراحاتهم حول التحسينات الممكنة. فهذا سيساعد في تطوير المعجم وجعله أكثر 

 .ة لاحتياجات المتعلمينملاءم
في تعليم اللغة  وفوائدهالترويج للمعجم التفاعلي: أخيراً، من الضروري الترويج لفكرة المعجم التفاعلي  -

العربية من خلال الحملات الإعلامية والتوعوية، خاصة في أوساط المعلمين والطلاب وأولياء الأمور. 
 بني هذا النهج المبتكر في التعلم.فزيادة الوعي ستشجع المزيد من الأفراد على ت

تشجيع المعجميين والتربويين على تبني فكرة المعجم التفاعلي واستكشاف إمكاناته في تعليم اللغة  -
  .العربية

  .تطوير معاجم عربية تفاعلية تغطي مختلف المستويات اللغوية والاحتياجات التعليمية -
  .ية الحالية لتعزيز تجربة التعلمدمج المعجم التفاعلي مع المناهج التعليم -
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