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من م̲ظور نقدي ثقافي، وذߵ من ˭لال   K-POP Demon Hunters̼سعى هذا البحث إلى تحليل ف̀لم  

الثقاف̀ة، إذ تنطلق ا߱راسة من إشكالية مركزية مفادها ̠يف  "الخيال المؤدلج"مساءߦ مفهوم   وتمثلاته في س̑ياق العولمة 
ا   ًʕ منه البحث  والهيمنة؟ ويعتمد  القوة  إنتاج ̊لاقات  وإ̊ادة  ه،  ҧl مو لصنا̊ة وعي جمعي  المعاصر  السۣ̿ئي  ف الخيال  ҧيوظ
تˆؤيليًا ̽ركز ̊لى تحليل الرموز السردية والبصرية ̥لف̀لم، مع Գس˖̲اد إلى مرجعيات فلسف̀ة ونقدية، وقد ̡شفت القراءة  
ǫٔن الف̀لم لا يقدّم سردية ˔رفيهية ˉس̑يطة، بل يعمل ̊لى تفك̀ك ثنائيات تقليدية م˞ل الخير والشر، والواقعي وԳفتراضي،  
ǫٔو شرًا ˭الصًا، بل هي انعكاس لوعي المس̑ت˯دم، كما بيّ̱ت ا߱راسة ̠يف تتحوّل   التق̲ية ل̿ست ˭يرًا مطلقًا  ǫٔن  ليُظهر 
يف يعُاد تعريف الهوية في فضاءات هجينة تتدا˭ل فيها   اҡٔجساد إلى ǫٔيقوԷت اس̑تهلا̠ية في س̑ياق صنا̊ة النجوم̀ة، و̠

           .المادة والبياԷت، مما ̽كشف عن طبيعة معقدة ̥لوعي الإ̮ساني في العصر الرقمي
  .خ̀ال مؤدلج، وعي جمعي، صراع القوى، ثنائيات ضدية، سۣ̿ معاصرةا̦كلمات المف˗اح :  

Abstract : 
This research analyzes the film K-POP Demon Hunters from a critical cultural 

perspective, examining the concept of "ideological imagination" and its manifestations 
within the context of cultural globalization. The study is driven by a central question: 
How is contemporary cinematic imagination used to shape a directed collective 
consciousness and reproduce power relations and hegemony? The research adopts an 
interpretive approach, focusing on the semiotic analysis of the film's narrative and visual 
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symbols, drawing upon philosophical and critical frameworks.The findings reveal that 
the film is not a simple piece of entertainment. Instead, it deconstructs traditional 
binaries like good and evil, and real versus virtual, to demonstrate that technology is 
neither inherently good nor evil but rather a reflection of the user's consciousness. 
Furthermore, the study shows how bodies are transformed into consumerist icons within 
the celebrity industry and how identity is redefined in hybrid spaces where matter and 
data intertwine, exposing the complex nature of human consciousness in the digital age. 
Keywords: Ideological Imagination, Collective Consciousness, Power Struggle, Binary 
Oppositions, Contemporary Cinema. 

  
 

 :  المقدمة
لصيا̎ة  معقد  فضاء  إلى  محض  ˔رفيه̖ي  كفن  حق̀قتها  تتˤاوز  جعلتها  ˡذرية  تحولات  المعاصرة  السۣ̿  شهدت 
الخطاب الثقافي وإ̊ادة ˓شك̀ل الوعي الجمعي، إذ ǫٔضحت الصنا̊ة السۣ̿ئية ǫٔداة استراتيجية بيد القوى الفا̊ߧ، قادرة ̊لى  

وفي هذا الس̑ياق يبرز مفهوم الخيال    ،إنتاج معانٍ رمزية ˓سُهم في توج̀ه إدراك الجمهور وصنا̊ة ǫٔنماط التفكير والسلوك
اҡٔطر   عن  ينفصل  لا  خ̀ال  فهو  السۣ̿ئية؛  الصورة  ̊بر  والمعتقدات  الرؤى  ل˖شك̀ل  ǫٔساس̑ية  ஒلية  ǫ بوصفه  المؤدلج 
سردԹت  ضمن  تطبيعها  ̊لى  يعمل  بل  وتوزيعه،  الفني  العمل  إنتاج  تحكم  التي  وԳق˗صادية  والس̑ياس̑ية  اҡٔيديولوج̀ة 
ǫٔكثر  إ˨دى  السۣ̿  ǫٔصبحت  لقد  الحديثة.  السردية  والتق̲يات  البصري  الإبهار  ̊بر  الجمعي  الوعي  إلى  ت˖سلل  مشوقة 
الوسائط تˆثٔيرًا في س̑ياق صراع القوى، ح̀ث لم تعد اҡٔفلام مجرد انعكاس ̥لواقع، بل ̎دت ǫٔداة فا̊ߧ في إ̊ادة ˓شك̀ࠁ،  
بما تحمࠁ من رموز وإشارات ثقاف̀ة، وما توظفه من استراتيجيات ˓سويق̀ة ˔كرّس نماذج ثقاف̀ة محددة تخدم مصالح القوى  

  المهيمنة في النظام العالمي الجديد. 
المعاصرة  السۣ̿  في  المؤدلج  الخيال  ف  ҧيوظ ̠يف  مفادها:  إشكالية محورية  ا߱راسة  هذه  تطرح  الإطار  وفي هذا 
الثقاف̀ة؟، ومن هذا المنطلق ˓سعى هذه   إنتاج ̊لاقات القوة والهيمنة في ظل العولمة  ه، وإ̊ادة  ҧl لصنا̊ة وعي جمعي مو

لف̀لم   تطبيق̀ة  قراءة  ˭لال  من  المعاصرة،  السۣ̿  في  وتمثلاته  المؤدلج  الخيال  مفهوم  تفك̀ك  إلى   K-POPا߱راسة 
DEMON HUNTERS    إطار في  اҡٔيديولوج̀ة،  اҡٔبعاد  مع  البصرية   Թالفانتاز لتقاطع  Դرزًا  ا  ًl نموذ ̼شكل  ا߳ي 

ا نقدԹً ثقاف̀اً  يعكس صراع القوى بين النور والظلام، الخير والشر، والهوية المحلية والعولمة الثقاف̀ة. وتعتمد ا߱راسة منه  ًʕ
ه الصنا̊ة السۣ̿ئية،  lيقوم ̊لى تحليل السرد، وتفك̀ك الرموز البصرية، واس̑تقراء الخلف̀ات الس̑ياس̑ية والثقاف̀ة التي تو

  بما ̽كشف عن دورها في صيا̎ة الوعي الجمعي وإ̊ادة رسم ˨دود الخيال المعاصر. 
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  الخيال السۣ̿ئي بين اҡٔيديولوج̀ا وصنا̊ة الۣذج الثقاف̀ة : ǫٔولا 
ري لا يهدف إلى إضافة بعد جمالي فقط ̊لى اҡٔعمال الإبداعية بل يعيد   إن الخيال السۣ̿ئي المؤدلج هو نظام تصو̽

وهذا ما يجعل الشاشة ǫٔداة لإ̊ادة إنتاج العالم، بما يۡشى  "صيا̎ة الواقع لي˯دم مصالح القوى المهيمنة ̊بر سردԹت مق̲عة،  
، وانطلاقا من هنا يتكامل تحليل السۣ̿ مع النقد الثقافي، 1مع نظام تمثيل سائد يؤ˛ر ̊لى طرق إدراك المشاهد وتˆؤيࠁ" 

ஒليات "ال˖شفير وفك 2ح̀ث يتˤاوز الف̀لم ̠ونه مرǫةٓ ̥لواقع ليصبح وس̑يߧ لبرمجة المعاني  ǫ من ˭لال ˓شك̀ل دلالات ̊بر ،
ǫٔيديولوج̀ة تحُدد 3ال˖شفير"  ߧ Գس̑تهلاك ̊بر مسارات  مر˨ إلى  الإنتاج  ߧ  مر˨ من  الرسائل  بوصول  وهذا ما ̼سمح   ،

 وتؤطر س̑بل القراءة الممك̲ة
الطبيعي   لإضفاء صفة  والصورة  المتعة،  العادة،  "˓س̑تغل  التي  القسرية  ̎ير  اҡٔݨزة  ǫٔقوى  ߒٔ˨د  السۣ̿  تبرز  إذ 

ومصلحي"  سلطوي  هو  ما  ̊لى  تنظيم 4والمˆلٔوف  ǫٔن  السۣ̿ئي  ̥لجهاز  اҡٔيديولوݭ  اҡٔ˛ر  نظرية  ǫٔصحاب  ̽رى  ح̀ث   ،
سلسل ا̥لقطات، ومركزية ا̦كاميرا) تُ̱شئ م˗لقً̀ا   5  الفضاء السۣ̿ئي وشروط العرض م˞ل (الظلام، ووضعية الجلوس، و˓

  م̲غمسًا في المشهد، مما يحول الخيالي إلى واقعي ويخفي عملية البناء الف̲ية وراء وهم الشفاف̀ة. 
الثقافة صنا̊ة  فلسفة  السۣ̿ئي    ˔كشف  الخيال  تخُضع  دق̀قة  ஒليات  ǫ عن  والثقافي  Գق˗صادي  الصعيد̽ن  ̊لى 

قابߧ  ق̀اس̑ية  سلعة  إلى  فردية  جمالية  تجربة  من  الفني  العمل  يتحوّل  "ح̀ث  الرǫٔسمالي،  الإنتاج  وقوانين  السوق  لسلطة 
، وبذߵ تفقد الصورة السۣ̿ئية طابعها الفريد  6̥لتداول تُصاغ وفق قوالب م˗كرّرة تُلبي م̲طق Գس̑تهلاك وتعُيد إنتاˡه"

لتغدو جزءًا من م̲ظومة صناعية ˓سعى إلى تحق̀ق ǫٔكبر قدر من الربح، وهو ما يجعل الهيمنة لا تماُرَس ̊بر ǫٔدوات القسر  
ة وم˗عة المشاهدة، فتزُرع القيم واҡٔيديولوج̀ات في وعي المتلقي من ˭لال خطاب بصري   lالمباشر بل ̊بر إغراءات الفر

  يتخفّى ˭لف سحر الإبهار وتق̲يات السرد الحديثة. 
وسلو̠ية وذߵ في ضوء   إدرا̠ية  ǫٔنماط  ل˖شك̀ل  وس̑يߧً  ليغدو  الترفيهية  وظيف˗ه  الف̀لم  يتˤاوز  الإطار  هذا  وفي 
مفهوم صنا̊ة الۣذج الثقاف̀ة، ح̀ث يتحول اҡٔبطال والرموز والشخصيات إلى نماذج يحُتذى بها، ويعُاد إنتاݨا Դس̑تمرار 

التي ˔رى ǫٔن اҡٔفراد يتعلمون السلو̠يات والقيم من ˭لال   7دا˭ل ا߿يߧ الجمعية وفق ما توضحه النظرية Գجۡعية المعرف̀ة
ஒليات المحˆكاة الرمزية، م˞ل Գق˗داء Դلۣذج واس˖شراف العواقب المتوقعة لҢٔفعال  ǫ  

وهذه العملية لا تحدث بصورة لحظية ǫٔو ̊اˊرة بل تتكرّس ̊بر التعرض المس̑تمر والمتراكم لما يعُرف في ا߱راسات 
م   ҧالإ̊لام̀ة ب̒نظرية الزرا̊ة؛ ح̀ث يميل الجمهور إلى مواءمة تصوّراته عن العالم مع الصور المتكررة ̊لى الشاشة، "ف˗قُد
القوى   مصالح  يخدم  ما  وفق  الجمهور  وعي  في  الواقع  ˓شك̀ل  ويعُاد  موضوعية،  حقائق  Դعتبارها  السائدة  السردԹت 

الرسائل وفق   ،8المهيمنة"   ҧُرشح و̝ التحر̽رية  الس̑ياسات  تُˌنى  الإ̊لام ̠يف  اق˗صاد  نماذج  اҡٔعمق ˔كشف  المس̑توى  و̊لى 
اعتبارات رǫٔس المال والإ̊لاԷت، بحيث يتم التحكم في تدفق المعلومات والصور بما يۡشى مع ǫٔج̲دات محددة ليُ̱˗ج ما  

بـ ˓سميته  المصنعّ ايمكن  الجماهيري  رؤى 9لخيال  ˔رس̑يخ  ̊لى  ويعمل  الممنهج  والتوج̀ه  ̥لتخطيط  يخضع  خ̀ال  وهو   ،
  ǫٔيديولوج̀ة معينة ويحدد بدقة ما ̼سُمح بتخيࠁ وما يقُصى عن فضاء ا̦تمثيل البصري. 

ومن هذا المنظور يتضح ǫٔن الخيال السۣ̿ئي ل̿س مجرد فضاء مف˗وح للإبداع الحر بل هو "سلطة رمزية ̊اˊرة 
الهوԹت"  وصيا̎ة  اҡٔذواق  ˓شك̀ل  في  تتحكم  Գق˗صادية  10̥لثقافات،  الب̱̀ة  مع  يتوافق  بما  المعنى  توزيع  وتعيد   ،
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والس̑ياس̑ية التي ت̱˗ˤه، وهكذا ي˖شابك البعد الجمالي مع اҡٔيديولوݭ وԳق˗صادي ليحوّل الإمكاԷت الف̲ية ̥لصورة إلى  
  ǫٔداة استراتيجية لإدارة الوعي الجمعي وإ̊ادة ˔رس̑يم ˨دود الممكن والمتخيل في الثقافة المعاصرة. 

  صراع القوى في الصنا̊ة السۣ̿ئية فلسفة   : Զنيا
وس̑يߧ   بوصفها  التقليدية  وظيفتها  السۣ̿ئية  الصنا̊ة  تتˤاوز  الجديد  العالمي  النظام  وتحولات  العولمة  خضم  في 
˔رفيهية لتتحول إلى سا˨ة صراع Էعم ̥لقوى المهيمنة، إذ تغدو الشاشة ݨازًا لإنتاج المعاني وإ̊ادة ˓شك̀ل الوعي الجمعي بما 
الهيمنة   مفهوم  هنا  ̮س̑تحضر  و  ا߱قة  شديدة  رمزية  ǫٔطر  إنتاݨا ضمن  وإ̊ادة  المهيمنة  القيم  ̦تمر̽ر  استراتيجية  ǫٔداة  يجعلها 
القيم   إقحام  بل ̊بر  المباشرة،  القوة  Դلضرورة ̊بر  تمارس  السلطة لا  "ǫٔن  ̽رى  ا߳ي  غرامشي  ǫٔنطونيو  الثقاف̀ة كما صا̎ه 

قيماً طبيعية وموضوعية"  بوصفها  ال̱س̑يج Գجۡعي  القائم دون وعي    11السائدة دا˭ل  النظام  بحيث تۡهى الجماهير مع 
والإيديولوج̀ا  البصرية  المتعة  بين  يجمع  مركبًّا   Դًخطا السۣ̿  ǫٔصبحت  ̠يف  بوضوح  يفسرّ  ما  وهذا  إخضاعها،  ஒليات  بˆ
المتخف̀ة "إذ تقوم ˊتمويه رسائلها الس̑ياس̑ية وԳجۡعية دا˭ل سردԹت فانتازية ˡذابة، تجعل المتلقي مس̑تمتعا وم̲خرطًا  

، و̊لى هذا النحو فإن الف̀لم ل̿س مجرد م̲تج ثقافي بل هو خطاب رمزي شديد 12في إ̊ادة إنتاج ا̦نموذج القيمي المس̑يطر" 
ஒليات تتˤاوز المباشرة الخطابية إلى هيكلة الوعي ̊لى نحو   ǫ النفاذ، ̽كرّس تصورات معينة عن الهوية، ا߽تمع، والعالم ̊بر

  ̎ير محسوس.
الإنتاج   تتحكم شركات  ح̀ث  الثقافة  اق˗صادԹت  لمنطق  ˭اضعة  السوق̀ة  الناح̀ة  من  السۣ̿ئية  الصنا̊ة  Դتت 
وفق   إح˗ياˡاته  ˓شك̀ل  وإ̊ادة  ̥لجمهور  دق̀قة  تصنيف  عمليات  ˭لال  "من  العام  ا߳وق  معايير  تحديد  في  الكبرى 
العرض  ஒليات  بˆ محكومة  ̥لتداول،  قابߧ  سلعة  إلى  الثقافة  تحوّل  تبرُز  الممارسات  وهذه  معقدة،  ˓سويق̀ة  استراتيجيات 

والربح"  الكمّ  لمنطق  نفسه Գنصياع  الفن  ̊لى  يفرض  ما  الجمالية  13والطلب،  القيمة  ǫٔو  الإبداعي  الجوهر  ، ̊لى حساب 
الثقاف̀ة العالمية   التحويلية فالسۣ̿ في هذا الإطار لم تعد ̮شاطًا إبداعيًا ˭الصًا، بل ǫٔصبحت عنصرًا ǫٔساس̑يًا في السوق 

  تت˪دد قيمتها بمدى قدرتها ̊لى تحق̀ق العوائد Գق˗صادية وإنتاج الرموز التي تضمن اس̑تدامة النظام Գس̑تهلاكي.  
الفضاء  إلى  الشاشة  تتˤاوز  والسلوك  التفكير  من  ǫٔنماط  صيا̎ة  ̊لى  ˭لالها  من  السۣ̿  ف˗عمل  الثقاف̀ة  ا̦نمذˡة  ǫٔما 
المنتˤة   القوى  تمكنّ  سلفاً  معدّة  قوالب  وفق  الجمعي  الإدراك  ˓شك̀ل  لإ̊ادة  ǫٔداة  إلى  الف̀لم  يتحول  بحيث  Գجۡعي، 
̥لخطاب من التحكم في تصورات الجمهور، ولعل ǫٔˊرز ما يميز هذا ا߱ور هو دمج الصورة السۣ̿ئية بين سلطة الجاذبية  
̥لنظام   الرمزية  السلطة  إنتاج  إ̊ادة  ̊لى  قادرًا  معقدًا  ثقاف̀اً  وس̑يطًا  الف̀لم  "يجعل  بما  الرمزي  التوج̀ه  وسلطة  الجمالية 

القوى    ،14العالمي"  الواقع وفق م̲ظور  إنتاج هذا  ̥لواقع بل هي ݨاز معرفي يعيد  ǫٔداة عرض  ل̿ست مجرد  إذن  فالسۣ̿ 
ǫٔداة مركزية  الف̀لم  المس̑يطرة، ويضفي الشرعية ̊لى توݨاتها من ˭لال خطاب بصري جمالي يوهم Դلحياد وبهذا يصبح 

  لتوج̀ه ا߿يال الجمعي وصيا̎ة الوعي الثقافي بما يتوافق مع مصالح قوى السوق والرǫٔسمالية العالمية. 
 Զلثا: الخيال المؤدلج وصراع القوى الخف̀ة من ˭لال الف̀لم: 

هو عمل سۣ̿ئي ̠وري ˨ديث ̽زاوج بين ف˗نة الثقافة الشعبية الكورية وǫٔجواء   K-POP Demon Huntersف̀لم 
اҡٔسطورة الفانتازية، ليقدّم سردًا بصرԷ Թًبضًا Դلحركة والإبهار، ح̀ث تدور ǫٔ˨داثه حول فرقة ف˗يات من نجمات موس̑يقى  
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البوب الكوري يجدن ǫٔنفسهن في مواݨة قوى ش̑يطانية تهدد ̊الم الˌشر، ف˗تحول الصورة من ǫٔجواء الشهرة والنجوم̀ة  
 إلى سا˨ة صراع ت˖شابك فيها الهوية الفردية والرموز الجماعية ضمن حˍكة تمزج بين الرعب الخيالي وال˖شويق السۣ̿ئي. 

في   اس̑تعراضية  موس̑يق̀ة  عروض  مع  الإيقاع  ̊الية  الق˗الية  المشاهد  تتدا˭ل  إذ  الهˤين  النوع  سۣ̿  ̊لى  الف̀لم  ويعتمد 
السريع   المونتاج  ا߿رج  اس̑ت˯دم  ح̀ث  المتقدمة،  البصرية  والتق̲يات  الحركة  س̲̿وغراف̀ا  جماليات  فيها  تتكامل  مشهدية 
تضفي   بۣ̿  بطاقة سمعية وبصرية،  لقطة مشحونة  يجعل كل  م˗دفق  إيقاع سردي  لصيا̎ة  Դرع  ˉشكل  الرقمية  والمؤ˛رات 
واضحًا   انعكاسًا  العمل  هذا  يعُدّ  المشاهدة  تجربة  ويثري  ا߱رامي  ر  التو̝ من  يعمّق  ملحميًا  طابعًا  رية  التصو̽ الموس̑يقى 
يعيد   اҡٔسطوري المحلي في قالب ̊المي عصري، فالف̀لم  التراث  السۣ̿ الكورية في تصد̽ر ثقافتها ̊بر دمج  لاستراتيجية 
بما يعكس   ̥ل˪دود  ̊اˊرة  البوب إلى رموز بصرية  الرقمية ويحوّل نجوم موس̑يقى  ˊروح الحداثة  الشرق̀ة  اҡٔسطورة  صيا̎ة 
قدرة الصنا̊ة السۣ̿ئية الكورية ̊لى اس̑ت˯دام ǫٔدوات التجريب الفني ̠وس̑يߧ ̥لقوة الناعمة وتوس̑يع نفوذها الرمزي ̊الميًا، 

مجرد   من  ǫٔكثر  الف̀لم  ما يجعل  الجمالية ǫٔ وهذا  المتعة  بين  ثقاف̀ة عميقة، يجمع  ˊرموز  مُحمّل  نص بصري  ̠ونه  ˔رفيهية؛  داة 
  والخطاب الإيديولوݭ في ǫنٓ معا. 

 

  
  البطاقة التق̲ية ̥لف̀لم 

 ٔǫ .   " رمزية الحاجز الطاقيHonmoon "  
بـ" المدعو  اҡٔزرق  الطاقي  الحاجز  يمتد  اҡٔنفاس ˨ين  تحˌس  بصرية  بلقطة  الف̀لم  ليحمي Honmoonيفُ˗تح   ،"

" والش̑ياطين ا߳̽ن يخدمونه، ˭لال ا߱قائق اҡٔولى من الف̀لم  Gwi-Maالعالم الˌشري من غواية ̠يان الم߶ الغامض "
" ال̱سائية  HUNTR/Xي̱˗ج هذا الحاجز من ش̑بكة طاق̀ة ت̱سجها اҡٔ̎اني الجمعية لفرقة "  ،15) 0:05:00و  0:02:00(

)، وا߳ي من  Golden Honmoonوالهدف اҡٔسمى ا߳ي ˓سعى إليه الفرقة هو تحويل الحاجز إلى "الحاجز ا߳هبي" (
، إذ يتˤاوز الحاجز وظيف˗ه السردية 16شˆٔنه ǫٔن يصبح سداً م̲يعاً ودائماً يفصل العالمين الش̑يطاني والˌشري ˉشكل نهائي 
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كدرع سحري، ليصبح رمزا بمعناه الإيديولوݭ اҡٔوسع، وߒٔنه ˡدار روݮ يلملم شظاԹ الوعي ويمنع ˓سلل قوى الخراب، 
فلونه اҡٔزرق يجعل المشاهد ̼شعر Դلقوة، الحِماية، والحجب، وقراءة هذا ا̥لون في الس̑ياق الثقافي الكوري يضيف عمقا  

" ̽رتبط اҡٔزرق Դلشرق، "بˆفٓاق الش̑باب واҡٔمل وا̦نهضة؛  Obangsaekࠐما، ففي م̲ظومة اҡٔلوان التقليدية الكورية "
، ߳ߵ ˨ين يظهر الحاجز بلونه النابض في عمل  17ويعتبر ˨املا لتاريخ صنا̊ات صباغية تقليدية مرتبطة Դلهوية المحلية" 

ف ذا̠رة لونية محلية تضيف بعدًا ǫٔرضيًا ̥لرو˨انية الطيف̀ة التي يفُترض ǫٔن الحاجز  K-popيعبرِّ عن ثقافة   ، فإن الفلم يوُظِّ
  يحميها ǫٔو يضبطها، وهذا لا يلغي البُعد العالمي ̥لرمزية، لك̲ه يقرن بين المقاربة اҡٔسطورية المحلية والقراءة العالمية ̥لون. 

إن الف̀لم ̽ربط صرا˨ةً بين الطقوس الصوتية (الغناء، رفع الترددات) ووظيفة الحاجز؛ وهذا ما يحيلنا إلى ̎اية   
، كما 18اҡٔصوات في طقوس الشامانية الكورية، "فه̖ي وس̑يߧ لإطلاق ǫٔو حجب الطاقات، ولإ̊ادة التوازن بين ̊المين"

المتحرر  والواقعية  المس̑يطرة  العوالم Գفتراضية  بين  ̥لتمييز  ǫٔيضًا  ˓سُ̑تعمل  المعاصرة  السۣ̿  في  اҡٔلوان  ˔كون ǫٔ19ن  وقد   ،
˔ك̲ولوج̀ة ضمن   ظاهرية تبرر س̑ياسات تمك̀نية  كقشرة  اҡٔزرق  ليظهر  الف̀لم  توظيفها من طرف صناع هذا  من  الغاية 
النقاء،   الكمال،  مفاهيم  ˓س̑تدعي  الجوهرية  فرمزيته  الفرقة  إلية  ˓سعى  ا߳ي  الهدف  ا߳هبي  الحاجز  ǫٔما  السۣ̿توغراف̀ا، 
ينفصل   ǫٔن  ˨ادة ح̀ث يجب  ثنائية  ̊لى  قائمة  ̊المية صارمة ومطلقة  لرؤية  تجس̑يد  إنه  دحضها،  يمكن  لا  التي  والمثالية 
"الخير" (الˌشر) تماماً عن الشر (الش̑ياطين) وهذه الإيديولوج̀ة تظهر فۤ بعد في ثناԹ سردية الف̀لم من ˭لال المعلمة  

"Celine  " -  المسؤوߦ عن ˔ربية البطߧRumi-    والتي تؤمن بضرورة قمع العيوب والحفاظ ̊لى صورة م˞الية ˭الية من
نجوم هذا     نفسها "إذ تعكس ح̀اة   K-popالشوائب، وي˖شابك هذا البناء الرمزي ̥ل˪اجز ˉشكل وثيق مع واقع صنا̊ة  

بعناية"  والمظهر وشخصيات مصنعّة ومصممة  لҢٔداء  ̊الية  قاس̑ية وتوقعات  يتطلب ˡداول زم̲ية  نظاماً صارماً  ، 20الفن 
ح̀ث تم توظيف الحاجز من طرف م̲تجي الف̀لم ̡عملية نقد ساخر ضمني ̥لمعيار القمعي والمثالي ا߳ي تفرضه الصنا̊ة، 

    في شخصية الف̲ان.  وا߳ي ̼سعى إلى قمع ǫٔي عيوب ǫٔو نقاط ضعف
̥لف̀لم يظهر الحاجز الطاقي " بˆلٔوان الطيف (˭اصة عند ظهور قوس قزح  Honmoonفي المشاهد الختام̀ة   "

كلمح بصري في لقطات إضاءة Զنوية) ̡ش̑يفرة دلالية عميقة تحيل إلى ̊دة معاني وفقا لسردية الف̀لم وتق̲ياته ̊لى اعتبار  
ǫٔنҧ ت߶ ا̥لحظات هي تعبير عن تجاوز الحد الصارم الفاصل بين ثنائية الخير والشر، إلى ˨د م˗درج اҡٔلوان ǫٔكثر ليونة 
  Թة من زواˡإليه نظرة مزدو Էخ˗لاف و̊دم قمع ا߳ات، ولكن هذا الحاجز الجديد إذا ما نظرԳ وطواعية يدعو إلى تقˍل
ّ̱ل الهوԹت المغا̽رة وفي الوقت ذاته ربما هو دعوة ̎ير معلنة لتقˍل ما   تحليل مختلفة س̑نˤد ǫٔنه قرينة ضمنية ̥ل˖سامح وتق
يعرف Դلمثلية الج̱س̑ية، بما ǫٔن قوس قزح Եريخياً هو رمز ̥لحركات المثلية و"رمزيته الحديثة تبَلورت م̲ذ راية غيلبرت  

،  ̎ير ǫٔن صناع الف̀لم قاموا بدحض هذه الفرضية المزدوˡة من ˭لال جعل الس̲̿اريو نفسه ̽رفض 21" 1978بيكر س̑نة  
هذا المفهوم بمنطقه السردي، فهو يجادل فكرة الخروج عن الفطرة الإ̮سانية كفعل ل̿س م˗ˆصٔلا في الهوية الحق̀ق̀ة، ҡٔن  
كل ماهو دخ̀ل ̊لى الفطرة يعتبر رد فعل عن إ̯كار ا߳ات الحق̀ق̀ة ˉسˌب الضغوط التي يمارسها ا߽تمع وتقاليده والتي  
والمغتربة عن   الم˖شظية  لߴات  كإثبات  مˆلٔوف  ̎ير  إلى ˨ل  الهروب  في  والرغبة  والعار  الشعور Դلخزي  إلى  تؤدي حۡ 
واقعها، وبذߵ يغير الف̀لم ت߶ الصورة ا̦نمطية عن قوس قزح بمن˪ه ǫٔبعادا تˆؤيلية متميزة تدعو لتقˍل كل الجوانب المظلمة  
ǫٔو المعيبة من ا߳ات كالشكوك، والصدمات ǫٔو اҡٔخطاء الماضية في هوية وا˨دة م˗كامߧ وǫٔصيߧ، كما يعيد ǫٔيضا تعريف 
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̥لقوة الˌشرية وهو مفهوم  ما هو طبيعي حق̀قي في مقابل المصطنع المزيف، ف̀ضع تقˍّل ا߳ات واҡٔصاߦ ߒٔساس حق̀قي 
    ، والتقاليد الفلسف̀ة الكورية.22م˗ˤذر بعمق في "الممارسات الشامانية"

  ب. الثنائية الضدية و تجس̑يد الخطيئة والخلاص 
̼س̑تحق   ˛ري  ثقافي  كنص  نفسه  ليقدم  يتˤاوز ذߵ  بل  ǫسرٓة  وسمعية  تجربة بصرية  ̠ونه  ̊لى  الف̀لم  يق˗صر  لا 
ملاˁكة  وǫٔنوثة،  ذ̠ورة  وشر،  ˭ير  من  الجوهرية  الضدية  ̥لمفاهيم  معالجته  طريقة  في  ˭اصةً  المعمقة،  النقدية  القراءة 

ره ، ̊بر سردية م˗ق̲ة تدمج اҡ̡ٔشن، الكوم̀دԹ، والموس̑يقى، إذ يضع الف̀لم ǫٔبطاࠀ في  23وش̑ياطين، نور وظلام، حب و̠
لهذه    Թًرمز تجس̑يداً  تمثل  التي  ǫٔيضا  ا߱ا˭لية  هواجسهم  مع  بل  فحسب،  الخارج̀ة  القوى  مع  ل̿ست  مواݨات شرسة 

المˆلٔوف  عن  ˭ارج  نمطي،  ̎ير  ˨داثي  بˆسٔلوب  الشخصيات  ر  تصو̽ ويتم  البطߧ 24الثنائيات،  شخصية  تمثل  ح̀ث   ،
"Rumi  دوات التعبير عن ا߳اتǫٔ" نوثة الفا̊ߧ، المس̑تقߧ والقوية وقوتها لا تق˗صر ̊لى المهارات الق˗الية بل تمتد إلىҡٔا "

، في تحد صارخ ̥لصورة ا̦نمطية التي توضع فيها اҡٔنثى ̎البا، من ضعف  25م˞ل الغناء والرقص، تجس̑يدا لҢٔنوثة المكتمߧ" 
  وقߧ الحيߧ والهوان.  

القيمية   المتناقضات  العميقة تجمع بين  ǫٔن رمزية شخصيتها  القصة س̑نˤد  البطߧ في سردية  وإذا ما نظرԷ إلى دور 
والفكرية والإيديولوج̀ة، ويتˤلى ذߵ من ˭لال صوتها ا߳ي يغدو ˭اف˗اً ǫٔو مصفرًّا كلما ظهر ˡا̯بها الش̑يطاني الموروث 
ة الجذرية التي ˔كاد تخنق مصدر قوتها اҡٔساسي، فعلى الرغم من الصورة المثالية التي تظهر بها قائدة   من وا߱ها، ت߶ النز̊

" إلا ǫٔن حق̀قتها تخفي ˡا̯بها الش̑يطاني ا߳ي تتصارع معه دائما لكي لا يظهر ̥لعلن، وهذا الصراع HUNTR/Xفرقة "
صعوبة   يعكس   Թًمˆٔساو بعدًا  ُ̽كسب شخصيتها  الش̑يطاني،  إر؝ا  لكˍح  ا߱ائمة  تها  محاو̦ في  والمتمثل  تحمࠁ  ا߳ي  ا߱ا˭لي 

الˌشرية"  النفس  في  المتˆصٔߧ  والظلمة  الفطري  "النقاء  بين  "26التوازن  البطل  شخصية  دخول  لكن   ،Jinu  ̊المها إلى   "
̼شكلّ نقطة تحول درام̀ة كبرى، فهو ل̿س مجرد خصمٍ ǫٔو ˨ليفٍ ̊اˊر، بل هو مرǫةٓ تعكس ǫٔعماقها المظلمة، إذ يظهر في 
ˌسَ̑ته بين ̊المي اҡٔح̀اء واҡٔرواح، بعد ǫٔن مات م˞قلاً بترددات سلبية من   َ˨ هيئة ش̑يطان مس̑ت̱سخ، ن˖ˤ̀ة لعنةٍ طاق̀ة 
̥لش̑يطان،   فر̼سة  ندبة وجودية جعلته  ̊ائلته ˔رك  ̥لت˯لي عن  اԷҡٔني ا߳ي دفعه  اخ˗ياره  شعورٍ Դ߳نب والخزي، ҡٔن 

  .27ليصبح جسدًا حҤ̀ا لروحٍ مˆسٔورة، تنطق بلسان الشرّ لكنها تظلّ مش̑بعة بذ̠رԹت الإ̮سان ا߳ي كانه 
نقاءً ملاˁك̀اً وقوة    " تجس̑يدًا حً̀ا لفلسفة الثنائيات الضدية؛ ح̀ث تحمل البطߧJinu" و"Rumi"تمثل ̊لاقة  

، ˨ين تحوّل ǫٔ28نثوية ˭لاقة، لك̲ه نقاءٌ مشوبٌ بظلّ ش̑يطاني ورثته عن وا߱ها، ǫٔما البطل فهو تجس̑يد لߴ̠ورة ا߽رو˨ة
إلى ̠يان ش̑يطاني، لك̲ه لا ̽زال يحتفظ ˉشرارة إ̮سانية تتوق إلى الخلاص، والعلاقة ب̿نهما ل̿ست روما̮س̑ية تقليدية بقدر 

" مرǫةٓ لҢخٓر،  منهما  يصبح كلّ  إذ  ا߳ات،  ߧ لمواݨة  ر˨ ̽كشف لJinuما هي   ""Rumi  ،المكˍوتة " ضعفها وجراݩا 
  وهي بدورها توقظ ف̀ه إمكانية العودة إلى النور، ما يجعل قصتهما نصًا رمزԹً عن التكامل بين قوى ا̠߳ورة واҡٔنوثة. 

الإ̮سانية؛  الفطرة  إلى  عميقة  فلسف̀ة  نظرة  يعكس  والخلاص،  الخطيئة  والظلام،  النور  بين  هذا Գزدواج  إن 
البطوߦ  كمن  و̝ معا،  ǫنٓ  في  والشر  الخير  بذور  يحمل  كاˁن  بل  ˭الصًا   Էًش̑يطا ولا  نق̀اً  ملاكاً  ل̿س  الف̀لم  في  فالإ̮سان 

قوة"  مصدر  إلى  ا߱ا˭لية  الظلمة  "تحويل  في  إلى  "Jinu"ولعلّ    29الحق̀ق̀ة  ̽رمز  ا߱ا˭لي  وصرا̊ه  الش̑يطاني  ˉشكله 
ه المضيء " "Rumiالجانب المعتم من النفس الˌشرية ا߳ي يخُيف صاحˍه بقدر ما يمن˪ه إمكانية ̥لنهوض، بۣ̿ تمثل   lالو
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، ح̀ث تتحول العلاقة 30وهذه الثنائية تجعل الس̲̿اريو ǫٔقرب إلى نصٍّ سۣ̿ئيٍّ خيميائيّ ،  ا߳ي لا ̽كتمل إلا بمواݨة الظلال
الروما̮س̑ية إلى مختبر نفسي وروݮ ̼سائل ˨دود الغفران ا߳اتي وإمكانية Գنعتاق من ا̥لعنات الموروثة، ̊بر تلاحم قوى  

لاً كان ǫٔو امرǫٔة. lنوثة بوصفهما طاق˗ين م˗كاملتين دا˭ل كل إ̮سان رҡٔا̠߳ورة وا  
  المصفوفة وصراع الترددات: قراءة فلسف̀ة في ب̱̀ة القوى الخف̀ة  . ج

̼س̑تحضر الف̀لم في سرديته مفهومًا ̠ونيًا يتˤاوز ˨دود الخيال السۣ̿ئي ليطرح رؤية فلسف̀ة معقدة عن الصراع 
ثنائية الملاˁكة والش̑ياطين، ̠رموز لطاقات وجودية تتحكم في وعي   النور والظلام، مُجسدًا ذߵ في  اҡٔبدي بين قوى 
واقع   إنتاج  تعُيد  م˖شاˊكة  طاق̀ة  سلطوية  "م̲ظومة  بوصفها  الس̑ياق  هذا  في  المصفوفة  تتجسد  إذ  ولاوعيهم،  الˌشر 

ض المحموم وراء المتع الزائߧ، 31مصطنع، وتبُقي الˌشر ǫٔسرى ߱وامة البُعد الرابع"  ، ح̀ث الحروب، الخداع البصري، والر̡
المنظومة هذه  س̑تعمل  الطاق̀ة   و˓ ( الحروب  المحورية  المشاهد  يظهر في  استراتيجي )1:12:15و   0:48:30كما  ،̠سلاح 

بما   فقط،   الجسدية  الس̑يطرة  طريق  عن  ول̿س  ̥لˌشر،  والروح̀ة  النفس̑ية  الترددات  ˔ك̀يف  ̊بر  س̑يطرتها،  لتثˌ̀ت 
 .التي تناقشها اҡٔدبيات المعاصرة في فلسفة السلطة 32يتوافق مع نظرية "التحكم في العقول ̊بر الترددات المنخفضة" 

يبرُز الف̀لم بذكاء ǫٔن هذا الصراع ل̿س صرا̊ا ثنائياً ˉس̑يطاً بين ˭ير مطلق وشر مطلق، بل هو سا˨ة اخ˗بار  
ߧ البطߧ "  ߧ روح̀ة تتˤاوز فكرة الهروب من الجانب المظلم في ذاتها، لتصل إلى     "Rumi̥لوعي، إذ تنكشف ر˨ ̠ر˨

ا߱رام̀ة  المشاهد  في  ˡلياً  التحول  هذا  ويظهر  الملاˁكي،  لجا̯بها  مكمل  ̡جزء  الظلام  هذا  فيها  تقˍل  اس˖̲ارة  لحظة 
) ˨ين ˓س̑تعيد البطߧ صوتها تدريجياً بعد ا̊ترافها بجانˌيها النوراني والش̑يطاني، وهو رمز سۣ̿ئي  1:28:40و   1:25:50(

ا߱ا˭لية"  الهوية  وتحر̽ر  الصوت  "تحر̽ر  بين  الوجود  33̽ربط  في  الحق  اس̑تعادة  الصوت لحظة  اع  lاستر يصبح  ، ح̀ث 
 .اҡٔصيل بعيداً عن المعايير المفروضة

يتقاطع هذا الت˪ليل مع فلسفة كارل يونغ حول "ظل النفس" ا߳ي ̽رى ǫٔن مواݨة الظل شرط ǫٔساسي ̥لتكامل 
" والتي ˔رفض رؤ̽تها كما هي، مطالبةً اԹٕها    Celine،  وهو ما ينعكس في حوار البطߧ مع المرǫٔة التي ر́تها "34النفسي

رمزًا لقوانين ا߽تمع الصارمة،   "Honmoon" المثالية، وفي هذا الس̑ياق يصبح "Դ   "Honmoonلظهور فقط في صورة
و̥لهوԹت المصُنعّة التي يفرضها النظام Գجۡعي حتى تُصبح مقˍوߦ اجۡعياً، إذ تقول البطߧ في ǫٔ˨د المشاهد: "لو كانت  

في إ̊لان واضح عن تمردها ̊لى هذا النظام، مما    35هذه هي المبادئ المفروض ̊ليّ حما̽تها فسˆ̠ٔون ممتنة ˊرؤ̽تها مدمرة" 
 .يحوّل الما˔ر̽كس من مجرد ˭لف̀ة درام̀ة إلى اس̑تعارة لسلطة اجۡعية م˗ˤذرة تماُرس القمع الرمزي Դسم القيم

ߧ الفردية ̥لبطߧ   م هذه الر˨ ߧ ǫٔوسع وǫٔكثر شمولية نحو التطور الجمعي، إذ يتˤاوز   "Rumi"وتقُدِّ ا لفهم ر˨ ً˨ مف˗ا
لُ̿شير إلى إمكانية Գنتقال إلى "البُعد الخامس، وهو بعُدٌ وجوديҥ يترجمه الف̀لم ̡˪اߦٍ من  النفسي  الف̀لم ˨دود الصراع 

يبرُز    -ˊكل ما ف̀ه من صرا̊اتٍ ماديةٍ وروح̀ةٍ -، فˍيۣ تُبقي المصفوفة الˌشر ǫٔسرى ̥لبُعد الرابع  36الوعي الجمعي المتناغم" 
الف̀لم ǫٔن تحر̽ر الوعي يتطلب رفع الترددات الطاق̀ة، وتتجسد هذه الفكرة في ا̮سˤام ǫٔعضاء الفرقة مع بعضهم البعض،  
ح̀ث تُصبح ̊لاقاتهم القوية بمثابة قوةٍ شفائيةٍ حق̀ق̀ةٍ تتˤاوز الفردانية، وتعُيد ˓شك̀ل وعيهم الجمعي إلى ˔رددٍ ǫٔ̊لى، وهو  

 ما يمُكِّنهم من مواݨة الش̑ياطين Դلطاقة الروح̀ة الناتجة عن تضامنهم و ل̿س Դلق˗ال المادي فقط.  
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كما ̽رُسخِّ الف̀لم ̊بر هذه ا߱ينام̀ك̀ة فكرة ǫٔن التضامن الجماعي يعُدǫٔ Ҩداةً ̊لاج̀ةً روح̀ة، ويظُهر ̠يف ǫٔن الفضاء  
الجماعي، المتمثل في ا߱عم المتبادل بين ǫٔعضاء الفرقة، يصُبح ملاذًا حق̀قً̀ا يعُالج الصرا̊ات النفس̑ية ا߱ا˭لية، ح̀ث تُصبح 
̥لفردانية   ضمنيًا  نقدًا  م  يقُدِّ السرد  من  الجانب  وهذا  بمفردك،  ش̑ياطينك  لمواݨة  بحاˡة  لست  ǫٔنت  واضحة  هنا  الرساߦ 

ل الصراع من سا˨ة  37المفرطة في ا߽تمعات الحديثة  ҧام والتكافل، ح̀ث يحُوˤ̮سԳ ا بديلاً ̥لتحرر قائماً ̊لى ًl م نموذ ، ويقُدِّ
 .اخ˗بارٍ فرديةٍ إلى سا˨ةٍ جماعيةٍ تُو߱ منها القوة

كانت   فإذا  الشهرة  وصنا̊ة  المعجبين  لثقافة  لاذعٍ  رمزيٍّ  نقدٍ  تقديم  عن  الف̀لم  يغفل  لا  ا˓سا̊اً  ǫٔكثر  س̑ياقٍ  وفي 
، إذ   يعُرِّي ̠يف ˓سُ̑تغل هذه الترددات في س̑ياقٍ تجاريٍّ المصفوفة تتحكم في الوعي ̊بر الترددات المنخفضة، فإن الف̀لم 

ل إلى وس̑يߧٍ لتحق̀ق مكاسب رǫٔسماليةٍ تجارية بحتة  ҧسُ̑تنزف، ح̀ث تحُو ،  38يصُوّر الإعجاب الجماهيري ̡طاقةٍ ˭امٍ تمُسَخ و˓
وتُصبح طقوس ا̦تمثيل الجماعي والعروض الشكلية التي يمارسها المعجبون، مجرد ǫٔدواتٍ تغُذّي الك̀اԷت الش̑يطانية، التي  

ا ˓س̑تمد قوتها من هذه الطاقة المسُ̑تنزفة، وهكذا يصُبح المعجبون ǫٔنفسهم ǫٔسرى لمصفوفةٍ ˡديدةٍ تماُرس ̊ليهم قمعًا  بدوره
سُ̑تغل ة  مما يحُوِّلهم من ǫٔفرادٍ وا̊ين إلى مجرد طاقةٍ ˓سُ̑ته߶ و˓ lسم ر̠وب الموԴ سم الولاء والترف̀ه، ما يعرفԴ Թًرمز. 

 د. الصراع والمواݨة في فضاء اللاوعي: 
يصور الف̀لم الصراع ̊لى مس̑توى وجوديٍّ ǫٔعمق، ح̀ث لا تق˗صر المعركة ̊لى العالم المادي فحسب، بل تمتد إلى 

ǫٔن ̮سميه "ا̦تمرد ا̦كابوسي" اللاوعي واҡٔ˨لام، وهو ما يمكن  تعُدّ الكواب̿س مجرد ǫٔ˨لام مزعجة بل  39فضاءات  ، إذ لم 
يحُوّل   مما  ش̑ياطين،  هيئة  في  النفس̑ية  والجروح  الصدمات  ف̀ه  تتجسّد  وفضاء  ̥لمواݨة،  حق̀ق̀ةً  سا˨اتٍ  ǫٔصبحت 

تظُهر مشاهد الكواب̿س المتكررة ̥لبطߧ و   ،40اللاوعي إلى مسا˨ة "مقاومةٍ لا تخضع لقوانين الواقع ا߳ي فرضته المصفوفة"
"Rumi"    لام ل̿ست˨ҡٔا المؤلم وشعورها Դلعار والخزي من ǫٔصلها الش̑يطاني، لا ̽زԳن يطاردانها، وهذه  ǫٔن ماضيها 

، ولكن ̊لى مس̑توى ǫٔكثر مˍاشرةً، وعندما  41مجرد اس̑تعارة، بل هي تمثلات بصرية لصراعها ا߱ا˭لي مع "ظلها النفسي" 
من مواݨة هذه الش̑ياطين في ̊الم ǫٔ˨لاࠐا، فإنها تحُرِّر نفسها من الق̀ود النفس̑ية التي فرضتها ̊ليها المنظومة، فلا   ˔تمكن

اللاوعي"  اҡٔصلي  مصدرها  من  القوة  "اس̑تعادة  عملية  الفعل  هذا  ويعتبر  خ̀الية،  كائنات  مجرد  يغُيرّ 42تقاتل  ما  وهو   ،
 .دينام̀ك̀ات قوتها في العالم المادي ǫٔيضا

 ǫٔن يبدǫٔ ن يتم ̊بر الق˗ال الخارݭ فقط، بل يجبǫٔ ن التحرر الحق̀قي لا يمكنǫٔ و̽رُسخِّ هذا ا̦تمرد ا̦كابوسي فكرة
ǫٔولاً مواݨة ا߳ات في  43من ا߱ا˭ل  اҡٔصيل يتطلب  ǫٔن النضال من ˡǫٔل الوجود  م رساߦً فلسف̀ةً مفادها  يقُدِّ ، والف̀لم 

̊لى التحكم في ǫٔ˨لاࠐا   "Rumi"، كما ǫٔن قدرةǫٔ44عمق مسا˨اتها، ǫٔي في فضاء اللاوعي ح̀ث تختܺ الجروح والظلال 
 .45تصُبح رمزًا لتحكمها في واقعها، مما يحُوِّل ا̦كابوس من مصدر ̥لخوف إلى ǫٔداة ̥لتمكين

 هـ. التك̲ولوج̀ا ̠سلاح روݮ: تحويل اҡٔدوات إلى محفّزات ̥لوعي: 
م التق̲ية هنا Դعتبارها مجرد ǫٔداة  ҧلتك̲ولوج̀ا، ح̀ث لا تقُدԴ يذهب الف̀لم بعيدًا في إ̊ادة تعريف ̊لاقة الإ̮سان

، ففي سردية  46˭ارج̀ة فحسب، بل تتحوّل إلى "ام˗داد ̥لوعي الˌشري، وسلاح روݮ يعُيد ˓شك̀ل ˨دود الإدراك" 
الـ ا ˔رفيهيًا، بل تصبح ˊرمجيات طاق̀ة ذات ǫٔ˛ر م̀تافيزيقي، ˓سُ̑ت˯دم    K-Popالف̀لم لا تق˗صر موس̑يقى  ًʕ ̊لى ̠ونها م̲ت

وتدمير قوى الظلام، و هذه الرؤية تمنح اҡٔدوات المادية من م̀كروفوԷت   "Honmoonلبناء الحاجز الطاقي المقدس "
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وǫٔݨزة مزج صوتي وكاميرات، وظيفة مزدوˡة إذ تتحوّل من "وسائل اس̑تهلاك تجاري إلى ǫٔدوات ̥لتحرر وإ̊ادة الاتصال  
الروݮ"  والتحرر، Դ47لبعد  الهيمنة  الرمزي بين  ̥لصراع  بوصفها حقلاً  المعاصرة  التق̲ية  نقدԹً عن طبيعة   Դًمُقدمة خطا  ، 

˭يرًا   ل̿ست  التق̲ية  ǫٔن  الف̀لم  ̽كشف  إذ  اس̑تلاب،  كقوة  ̥لتك̲ولوج̀ا  ا̦نمطية  الصورة  تقويض  ̊لى  الفكرة  وتعمل هذه 
˭الصًا ǫٔو شرًا مطلقًا، بل انعكاسٌ لوعي المس̑ت˯دم ونواԹه، فاҡٔغنية التي تغُنىّ في حفߧ صاخˍة تتحوّل إلى ˔ردد طاقي  
قادر ̊لى تغيير الواقع، مما ̽ربط بين عوالم تبدو م˗ناقضة، ̊الم التق̲ية الملموسة و̊الم الرو˨انية الخف̀ة، ويقدّم تصورًا عن  

  .التك̲ولوج̀ا ̠وس̑يط معرفي يمك̲ه ǫٔن ̽كون ǫٔداة س̑يطرة ǫٔو ǫٔداة تحرر وفق زاوية Գس̑ت˯دام
وفي هذا الس̑ياق يطرح الف̀لم قراءة بصرية معمّقة لما يمكن ˓سميته بـجماليات الجسد الرقمي، ح̀ث يعاد ˓شك̀ل 
وتظُهر   والتق̲ية،  البيولوج̀ا  ف̀ه  تتدا˭ل  هجينًا  جسدًا  بوصفه  المؤنثة  الشخصيات  جسد  خصوصًا  الˌشري  الجسد 
 Թًنقد  Դًخطا يعكس  مما  التجميل Գفتراضي،  وتق̲يات  الرقمية  المؤ˛رات  ̊بر  بدقة  مصممة  جسدية  حركة  الشخصيات 

ال ـ صنا̊ة  في  المثالي  الجسد  محˆكاة     K-Pop"لثقافة  نقد  في  بودرԹر  ˡان  فلسفة  مع  يتقاطع  السۣ̿ئي  التوظيف  وهذا 
تعُيد  48الجسد"  الواقعي وتُصبح جزءًا من ش̑بكة رمزية  ǫٔصلها  تنفصل عن  اس̑تهلا̠ية  ǫٔيقونة  إلى  يتحوّل الجسد  ، ح̀ث 

 .إنتاج الجمال ̠سلعة
هايبر تجربة  بناء  ̊بر  وԳفتراضي  الواقعي  بين  الحدود  إذابة  في  ذߵ  من  ǫٔبعد  إلى  الف̀لم  يذهب  رԹلية  - كما 

(Hyperreality) 49    ̽ربك بعد ˨داثي  ما   Թً̊الماً مشهد ف̀˯لق  البصرية المتقدمة،  المونتاج السريع والتق̲يات  قائمة ̊لى 
إدراك المتلقي، ويطرح ˓ساؤلات فلسف̀ة حول معنى الواقع نفسه، إذ لم تعد الصورة هنا مرǫةًٓ ̥لواقع بل ǫٔصبحت بديلاً  
عنه، ح̀ث تنصهر الهوية الإ̮سانية دا˭ل فضاء رقمي م˗عدد الطبقات، إن هذا التصوّر ما بعد الحداثي يضع المشاهد ǫٔمام  
تجربة معرف̀ة حس̑ية ˡديدة، تحُوّل السۣ̿ إلى مختبر فلسفي بصري ̽كشف ǫٔن التق̲ية ل̿ست مجرد ǫٔداة، بل ب̿˄ة وجودية  

 .تعُيد تعريف ̊لاقة الإ̮سان Դلعالم وبذاته
 و. التجريب الفني وǫٔبعاده في الف̀لم: 

سۣ̿ئية   رؤية  ليقدّم  العميق،  النفسي  والطرح  الفلسف̀ة  الرمزية  بين  يمزج  الب̱̀ة  معقّد   Թًبصر نصًا  الف̀لم  ̼شكلّ 
المعاصرة،  والتق̲ية  Գجۡعية  والمنظومات  الإ̮ساني  الوعي  بين  المعقّدة  العلاقة  اس̑تكشاف  نحو  الترف̀ه  ˨دود  تتˤاوز 
ويتˤلىّ ذߵ في توظيف الزمن كتجريب فني، إذ يعتمد سردًا ̎ير خطّي ُ̽ربك إدراك المشاهد ويعكس فقدان الس̑يطرة 
̊لى الزمن الوجودي في عصر السر̊ة الرقمية، إنّ هذا تقطيع الزمني و"تلاعب المونتاج في ش̑تاتٍ م˗قطّعٍ ̽رمز إلى فقدان  

، في زمن مُفرَغ من العمق الحيّ لصيرورة ا߳ات، إذ يتحول الوقت إلى  Գ50س̑تمرارية الوجودية في عصر السر̊ة التق̲ية" 
̮سقٍ رقميّ يمكن ق̀اسه والتحكمّ ف̀ه، ومن هذا المنطلق يصبح التجريب الزمني ̥لف̀لم جريبا سۣ̿ئيًا ̊لى ما كتبه م̲ظّرون  
معاصرون عن «دومولوج̀ا» السر̊ة وعن ˓سارع الحياة Գجۡعية  ح̀ث "يتحوّل الزمن من تجربة إ̮سانية م˗صߧ إلى  

الˌشري"  الوعي  في  المتحكمة  المصفوفة  تفرضها  م˗قطعة  زم̲ية  الف̀لم  51و˨دات  في  الزمن  إلى  الفلسفي  المنظور  ǫٔن  كما   ،
ǫٔو المدة  ߱ى بيرجسون،  والزمن المقُاس ا߳ي تفرزه اஒҡلاتُ   يتقاطع مع قراءة ǫٔوسع تقوم ̊لى تفريقٍ بين الزمن المدرك

الرقمية؛ فالزمن   والبرمجيات، ح̀ث تجُسد المشاهد المتقطّعة تجربة التفكّك الوجودي التي يع̿شها الفا̊ل دا˭ل المصفوفة 
ال˖سارع   ̊بر  ا߳وات  إخضاع  ஒليات  ǫ لتب̿ين  السردية  المنظومة  توظّفها  درام̀ةً  مادّةً  بل  ̥لحكاية  محايدًا  إطارًا  ل̿س  هنا 
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، ويتˤلىّ هذا بوضوح في المشاهد ˨ين يحˌس الصوت ويضُعفُ ߒٔ˛رٍ لصعود الجانب الش̑يطاني في  52والمقاي̿س الإحصائية 
المحورية  Rumi"  البطߧ النقطةِ  لخل˯ߧِ  اس̑تعارة  هو  بل  اҡٔداء،  في  ǫنٓيًا  عطبًا  ل̿س  الصوت  فقدانُ  ǫٔن  ̊لى  دلاߦ   "

الحيوية"  والطاقة  ا߱ا˭لي  "̥لصدق  رمز  والصوتُ  وطˆٔة 53̥لـوجود؛  تحت  ̥لهوية  تدريجيًا  ا  ً˭ ا̮سلا يعكس  وانخفاضُه   ،
  اҡٔق̲عة Գجۡعية والبرمجة المؤسس̑ية 

في  للا˭تزال  قابߧ  ̡طاقة  الˌشرية  الهوية  ر  تصو̽ ̊بر  الإ̮سانية  الروح  ˓ش̑ييء  ظاهرة  ǫٔيضا  الف̀لم  يعكس  كما 
الإ̮سانية  التجربة  الرقمية ̊لى عمق  والرǫٔسمالية  ، و̊لى مس̑توى ǫٔعمق  54بياԷت، ما ̼شير إلى مخاطر ا߳كاء Գصطناعي 

عندما يجعل من اس̑ت̱ساخ اҡٔرواح وعودتها بعد قرون جزءًا من ǫٔسطورته، فهو ̽ربط بين تقاليد الخيمياء (تحويل وإ̊ادة  
˓شك̀ل الجوهر)، وفلسفة ا̦كارما (Զٓǫر الفعل تتجسّد ̊بر الزمن)، وم̲طق التك̲ولوج̀ا الحديثة (إ̊ادة إنتاج واس̑ت̱ساخ 

بل 55  الرقمية) الإ̮سانية،  فقدان خصائصها  الروح ҡٔن ذߵ لا يعني فقط  ل˖ش̑ييء  النقدية  الرؤية  يعمق  الربط  ، و هذا 
الهوية وتعُاد صناعتها   ُ̝كرّس تحوّلات  ǫٔ˭لاق̀ة تق̲ية ح̀ث  إنتاج̀ة  للانتقال في سلسߧ  قابߧ  إلى مادة  ǫٔنها تحولت  يعني 

  Դسم التز̠ية ǫٔو التطهير
  الخاتمة: 

ஒليات ال˖شفير وفك ال˖شفير   - ǫ إن الف̀لم ل̿س مجرد مرǫةٓ ̥لواقع بل هو ǫٔداة لبرمجة المعاني وتوج̀ه الإدراك، ̊بر 
  .التي تخفي الرسائل اҡٔيديولوج̀ة

تعمل السۣ̿ ̡جهاز ̎ير قسري يطبع ما هو سلطوي ومصلحي ضمن سردԹت مق̲عة، مس̑تغߧً تق̲يات الإبهار    -
 .البصري

يخضع الخيال السۣ̿ئي لسلطة السوق، ح̀ث يتحول العمل الفني إلى سلعة ق̀اس̑ية، وتصُاغ سردԹته لتلبية    -
 .م̲طق Գس̑تهلاك

˓سُ̑ت˯دم السۣ̿ في صنا̊ة الۣذج الثقاف̀ة، ح̀ث يتحول اҡٔبطال إلى نماذج يحُتذى بها، ويتم ˔رس̑يخ ذߵ ̊بر    -
   .التي ˔ُكرّس الصور المتكررة ̡حقائق  (Cultivation Theory) "نظرية الزرا̊ة"

إن الصنا̊ة السۣ̿ئية هي سا˨ة لصراع القوى الناعمة، ح̀ث ˓سُ̑ت˯دم اҡٔفلام ̦تمر̽ر القيم المهيمنة ̊بر خطاب   -
 .رمزي م˗خفٍّ 

 .تماُرَس الهيمنة الثقاف̀ة ل̿س ̊بر القوة المباشرة، بل ̊بر إقحام القيم السائدة لتظهر كقيم طبيعية وموضوعية -
تخضع السۣ̿ لمنطق اق˗صادԹت الثقافة، وتحُدد معايير ا߳وق العام وفق اعتبارات رǫٔس المال والإ̊لاԷت، مما   -

 ."الخيال الجماهيري المصنعّ"ي̱˗ج ما ̼سُمى 
الحاجز    - صنا̊ة     "Honmoon"يتˤاوز  في  القمعية  المثالية  لمعايير  رمزًا  ليصبح  السردية  وظيف˗ه  الف̀لم  في 

 .الك̀بوب، كما يوُظّف ǫٔلواԷً ودلالات صوتية م˗ˤذرة في التراث الكوري ليربط الهوية المحلية Դلقوة الروح̀ة
، مظهرًا ǫٔن الصراع الحق̀قي ̽كمن في Jinuو  Rumiيفكك الف̀لم الثنائيات التقليدية (˭ير/شر) ̊بر شخصيتي   -

 .مواݨة ظل النفس، وǫٔن البطوߦ الحق̀ق̀ة ˔كمن في تحويل الظلمة ا߱ا˭لية إلى مصدر ̥لقوة 
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ر المصفوفة كمنظومة سلطوية تتحكم في وعي الˌشر ̊بر ˔ك̀يف الترددات النفس̑ية والروح̀ة، ويتم التحرر   - ҧتصُو
 .منها ̊بر رفع الوعي الجماعي والتضامن، مما يقدم نقدًا ̥لفردانية المفرطة

̥لتمرد  - ǫٔصبحت سا˨ات  بل  ǫٔ˨لام  الكواب̿س مجرد  تعُد  النفس̑ية، والتحرر  لم  فيها الجروح والصدمات  تجُسد 
 .الحق̀قي ̥لبطߧ يبدǫٔ من مواݨة اللاوعي، مما يحُوّل ا̦كابوس من مصدر ̥لخوف إلى ǫٔداة ̥لتمكين

روݮ  - سلاح  إلى  والموس̑يقى)  (كالميكروفوԷت  ǫٔدواتها  تتحول  ح̀ث  ̥لتق̲ية  ˡديدة  رؤية  الف̀لم  يعيد    يقدّم 
يتحول   ̠يف  الف̀لم  يظُهر  كما  المس̑ت˯دم،  لوعي  انعكاس  بل  شرًا،  ǫٔو  ˭يرًا  ل̿ست  فالتق̲ية  الميتافيزيقي،  Դلبعد  الاتصال 

 .في س̑ياق صنا̊ة النجوم̀ة الجسد إلى ǫٔيقونة اس̑تهلا̠ية
في العصر الرقمي،  يوظّف الف̀لم سردًا ̎ير خطي وتلاعبًا Դلزمن يعكس فقدان الس̑يطرة ̊لى الزمن الوجودي  -

ح̀ث تصبح الصورة بديلاً عن الواقع، مما يحوّل السۣ̿ إلى مختبر فلسفي يتˤاوز السرد إلى  "رԹلية-هايبر"كما يقدّم تجربة  
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