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يعد الخطاب المرئي �ٔهم خطاب تبليغي uلى الإطلاق في عصر الثورة الرقمية والمعلوماتية، حxث صناuة 
وإنتاج القيم �رصد لها تق)يات عصرية �هرة �شكل �س�تحوذ uلى ذهن المتلقي و�شده  الرمز وصيا�ة ا�لالات

لساuات في مقعده، إضافة إلى قدرته uلى رصد زوا� الحياة ا�تلفة ونقل تفاصيلها، و�شف ٔ�سرارها م��اوزا 
ٔ�هم ٔ�س�باب ال±سلية الزمان والمكان، ليصبح الوس�يY ا­كٔثر شعبية ªاليا، ومن ٔ�شكا§ المسلسلات التي �ضحٔت 

وال±شويق في كل ا¶تمعات، بل مظهر عصري من مظاهر المعرفة ؤ�شكالها، من هذه المسلسلات والتي تصور 
ظاهرة Áمة تهدد الوجود الإ¾ساني وهي ظاهرة ��تراب، المسلسل الكوري لعبة الحبار، وهو مسلسل ºسر 

xالمية، وحطم أ­رقام القu ده ٔ�ساليب $ديدة مخالفة كل ٔ�فق الن�اح، وحقق شهرةÆاس�ية في المشاهدة لاع
بهدف الكشف عن مضمراته  جعلنا نت�ه إليه درسا وتحليلاما Éلصورة اÈنمطية عند المشاهد، ولعل هذا 

إفرازات سلسل لظاهرة ��تراب ªÏٔد �ٔهم ورسائÍ الخفxة انطلاقا من إشكالية Áمه �تمثل في ºيفxة معالجة الم 
  . معتمدÓن uلى �س±rطان والتÒليل والتوصيف ا¶تمعاتفي النظام الرٔ�سمالي 

وقد اÖتهت ا�راسة إلى uدة نتائج ٔ�همها �نٔ المسلسل uلامة فارقة في (ريخ ا�راما من حxث أ­فكار 
ّ وطريقة العرض والتّ    .ه �س�تحق ما Ûل من نجاح �هرقديم و�نٔ

  .، ا�يونالقلق-الرٔ�سمالية-ئي الخطاب المر- لعبة الحبار –��تراب: الكلمات المف�احxة
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Abstract  
Visual discourse is considered the most important communicative discourse ever 

created in the era of digital and information revolution, where the creation of symbols, the 
formulation of connotations and the production of values are controlled by dazzling modern 
techniques in such a way as to capture the mind of the recipient and keep him for hours in 
his seat, in addition to its ability to monitor the different angles of life, transmit their details 
and reveal their secrets beyond time and place, to become the most popular media currently. 

 Among its forms, the series that have become the most important causes of 
entertainment and excitement in all societies, but rather a modern manifestation of 
knowledge and its forms. Among these series, which depict an important phenomenon that 
threatens human existence, which is the phenomenon of alienation, the Korean series Squid 
Game, which is a series that has broken all horizons of success, gained international fame 
and broke ratings records thanks to the adoption of new methods that contradict the 
stereotypical image of the viewer. This is perhaps what prompted us to turn to it through 
study and analysis in order to reveal its hidden contents and messages based on an 
important problem represented in the way the series approaches the phenomenon of 
alienation as one of the most important secretions of the capitalist system in societies, by 
relying on introspection, analysis and description. 

The study concluded with several results, the most important of which is that the 
series constitutes a milestone in the history of drama in terms of ideas, exposition and 
presentation, and that it deserves the brilliant success it has achieved. 
Keywords: 
Alienation – the squid game – visual discourse – capitalism – anxiety, debt. 

  
 

  :مقدمة
ورة الرقمية انقلا� $ذر� في ب]xة المشهد الاuٕلامي الاتصالي العالمي، حxث تحرر uالم الصورة ª�ٔدثت الثّ 

 ّ ورة الهام في صناuة الرمز وصيا�ة ة، فلا يخفى uلى ª�ٔد دور الصّ من كل تعيين ليصبح �كٔثر انف�اªا ورمزي
Éليه من عناصر تعبيرية في الشكل واu والحجم والمسافة الجمالية وزاوية العرض ا�لالات لما تتوفر Yلون والك�

مكاني، إضافة إلى عمق اس�تحواذها uلى ذهن المتلقي والتëٔثير فxه، ومن هنا ٔ�ضحى الخطاب المرئي والتوقxت الزّ 
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وق والسلوك و�كر�س السلطة والنفوذ ا لإنتاج القيم والرموز وهندسة الوعي والو$دان واíّ مصدرا ٔ�ساس�يّ 
سانية، وتتدافع أ­شكال الرمزية بطريقة سانية و�ير اÉلّ ا م�كاملا تتفاuل فxه أ­يقوÛت والعلامات اÉلّ بوصفه نظام

  .لجعÍ خطا� òر� ��لالات اللانهائية والخطا�ت المضمرة
 ّí لىu دود الزمان والمكان ؤ�ن �ر�كاز الخطاب المرئيª بر الصورة ٔ�ن يت�اوزu ال اس�تطاعrة �س�تق

u لغة ليرصد بن�اح �هر جزئيات الحياة وتفاصيلها ؤ�سرارها عن طريق تعاضد الصوت والصورة يت�اوزÉائق ا
  .والنص ليصبح ا­كٔثر كفاءة من ٔ�ي خطاب في ام�لاك المعلومة وإنتاج المعرفة والتحكم بها

ية في لهذا �رصد Éلخطاب المرئي تق)يات هائY في التصوÓر والمونتاج والإخراج وأ­داء، ليكون �ا 
 ّ ّ ال± òٔëيها و�ندماج معها والتÈٕرة التي لا م)اص من �نجذاب اùٕٔ�صبح الخطاب شويق والا úتها وبذÈر !رسا

المرئي الوس�يY ا­كٔثر شعبية لارتباطه �لمس�ت�دات الكونية، ولاهÆمه بëبٔعاد الحياة ا�تلفة، واس�تغراقه في 
ª ذ\ٔëما في الخطاب المرئي ظاهرة ��تراب؛ إذ �شكل الظواهر الإ¾سانية، ومن هذه الظواهر التي تÁ يزا

د ا¶تمع الإ¾ساني �عتباره مرYª عميقة من الإخفاق المتراكم اíي يؤدي إلى در$ة من ة خطيرة تهدّ ظاهرة نفس�يّ 
ي �س�ب ٔ�زمات الحياة المتمثY في الفقر، ا�يون، الهجرة، المرض، الظلم، �س±rداد الإحrاط وال±شظّ 

لال سواء من قrل أ­ش�اص ٔ�م أ­نظمة، كالنظام الرٔ�سمالي اíي ٔ�نتج دÓن عبادة المال، وإن هذا و�س�تغ
  .ا�Óن الجديد هو سيرورة نمو ��تراب، ٔ�و سيرورة تغريب مطرد لف�ات واسعة من ا¶تمعات

ك	ير من وتعتبر مفرزات النظام الرٔ�سمالي ونتائجه uلى كل ٔ�بعاد الحياة مادة خصبة وقاuدة Áمة Éل 
وهو ل
س " لعبة الحبار" أ­عمال ا�رامxة والس
�ئية، ويëتئ uلى رٔ�سها شهرة ونجاªا المسلسل الكوري ج)وبي 

مجرد مسلسل يناقش مفرزات الرٔ�سمالية كالا�تراب فحسب، بل إنه يقدÁا بطرح $ديد، وهو الطرح ا­ٔعنف 
ر�ٔة، إذ ٔ�بدع صناuه �شكل �ير uادي في نقل uلى الإطلاق، رغم ٔ�ن تقديمه كان ا­كٔثر �شويقا و$ذ� وج

مظاهر ��تراب في � الف�تين، وتصوÓر مشاعر الحزن وأ­لم والضياع، وتقديم الحس المëسٔاوي بطريقة مفارقة 
لما عهدÛه، فهو مسلسل يعالج مظاهر ��تراب اíي �كرسه الرٔ�سمالية تتعاضد فxه الصورة والصوت 

يها، ويت�لى ذú من \لال ات و�شظّ ش�بعة ��لالات اللانهائية عن ا�تراب اíّ والخطاب ل
شكل لوªة ف)ية م 
  :uدة نقاط نناقشها في هذه الورقة البحثية كل عن ªدى

 .اللامعنى والمëزٔق الوجودي  -1
 .صناuة اíوات القلقة  -2
 .ال±سلية �لإزاªة و�س±�صال  -3
 .اللاانÆء  -4
 .الفوضى والرٔ�سمالية  -5
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  - الإطار وا­فٔكار –مسلسل لعبة الحبار  - 1
، ومن إصدار ºور� 2021هو مسلسل عرضته ش�بكة نتفليكس Éلبث التدفقي في شهر س�تمبر 

الجنوبية، يتكون من �سع ªلقات، مدة كل ªلقة ساuة ما uدا الحلقة ا­ٔ\يرة مدتها نصف ساuة، يصنف ضمن 
ن مشاهد الرعب القاس�ية، فقد كانت الاùٕرة والمغامرة وا�راما، مقدم لف�ة الكrار فقط لاح�وائه uلى كثير م

القاuدة أ­ولى Éلمسلسل مشاهد العنف، íا انطلقت تحذÓرات كثيرة من مشاهدته وقد ù�ٔر المسلسل $دلا 
لاح�لا§ المرتبة أ­ولى uالميا في  2021ات التواصل �جÆعي \لال أ­سابيع أ­\يرة من uام ºبيرا بين م)صّ 

ة نتفليكس، ليكون بذú المسلسل أ­ول اíي يحظى بتصدر قائمة ٔ�فضل عشر قائمة ا­كٔثر مشاهدة uلى م)ص
  . 1ٔ�، كما اح�ل المرتبة أ­ولى في �كٔثر من �سعين دو� في العالم.م.!رامج تلفزيونية uلى ش�بكة نتفليكس في الو

لعدة لقد ºسر المسلسل الرقم القxاسي Éلمسلسلات اu­ٔلى مشاهدة uلى نتفليكس واح�ل المركز أ­ول 
 111وشاهد المسلسل " !ريد جرتون"ٔ� م�فوقا بذu úلى المسلسل الروما¾سي أ­مرÓكي .م.ٔ�سابيع في الو

مليون مشترك \لال أ­سابيع أ­ولى من عرضه uلى م)صة نتفليكس وهي �كٔبر مك�بة لٔ#فلام والمسلسلات 
ٔ�خرى، بل إن بعض المسلسلات  تلفزيونية لا تو$د uلى ٔ�ي م)صةأ­ج)بية، كما تحتوي uلى مضامxن  الرقمية

  2.ت]�ج خصيصا Éلمشاهدة uبر نتفليكس
إذ  ؛المسلسل �زامن مع ان±شاره حمY نقد شرسة من طرف النقاد في كل العالم وفي ºور� ذاتها �ير ٔ�نّ 

 في تصوÓر العنف، يقول الناقدون، �س�ب مrالغته اس�تهجنه الخبراء والباح	ون وuلماء النفس وأ­ساتذة الجامعيّ 
إن ا�راما ا­سٓ�يوية تحمل كثيرا من العنف، وربما تتفوق uلى نظيرتها أ­مرÓكxة في هذا " إيهاب التركي نيّ الف

الجانب، ٔ­س�باب uدة من ٔ�همها ان±شار مواضيع ت±)اول ٔ�لعاب الف)ون الق�الية، ؤ�يضا تهاون الرقابة نوuا ما مع 
  .3مشاهد العنف في ٔ�فلام الجريمة المن±شرة هناك

ª�ٔداث المسلسل في �سع ªلقات ضمن إطار �شويقي حول ف�تين، ف�ة المركز والسلطة ت±سم  تدور
يون، ي±سابقون في ٔ�لعاب �لشر والمكر و�س�تغلال والق�ل، وف�ة الهامش، مجموuة من المحبطين المكrلين ��ّ 

لى الإطلاق حxث ي]ته0ي موي أ­روع uا �س/ الطريق ا�ّ في جزÓرة معزو�، ظاهرها ٔ�لعاب طفولية، �ير ٔ�نهّ 
الخاسر في �ئ مرYª من مراªلها �لإقصاء مو( �شكل مرعب، فxتعاضد رعب الصورة مع رعب الفكرة 

 لنا عملا إبداعيا مميزا يظن المشاهد ٔ�نه يطرح فكرة المنافسة والربح والصراع من ٔ�$ل البقاء، إلا ٔ�نه ل
شكلّ 
  .ٔ�سمالي اíي �سحق الك	ير تحت عجلاته بëٔعنف صورةٔ�عمق فكرا من ذú، فهو يناقش موضوع النظام الر 

المسلسل كتY من المعاني، لا يمكن القول بمعنى واªد Óتمحور حو§ بل هو م)ظومة كامY م�كامY من 
ا�لالات التي لا يمكن حصرها، ولعل ٔ�قواها ؤ�وضحها دلا� مفرزات الرٔ�سمالية؛ إذ يقوم uلى توجxه نقد بليغ 

  .ل �سليط الضوء uلى نتائجه في مختلف ا¶تمعات، ؤ�هم هذه النتائج ��ترابÉلرٔ�سمالية من \لا
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فمنذ المشاهد أ­ولى Éلمسلسل نطالع تëثٔير الرٔ�سمالية المتوحشة uلى ا¶تمع الكوري و�يره من ا¶تمعات، 
 456لهم، �لص من ا�يون، ف�كون لعبة الموت الحل �ل]س�بة حxث يخوض الك	ير صراuا مرÓرا من ٔ�$ل التّ 

م±سابقا، كلهم من الرازªين تحت عبء المديونية والفقر المدقع، وهكذا هو نمط حxاة أ­فراد دا\ل ا¶تمعات 
وuليه يëتئ المسلسل كنموذج تصوÓري . الرٔ�سمالية حxث السعي إلى جني المال هو الهدف المطلق Áما كان اÈثمن

رسختها الرٔ�سمالية �شكل عمق صورة ��تراب في ليفضح ٔ�¾ساق الهيمنة و�س±rداد و�س�تغلال التي 
  .ا¶تمعات
  :ة المسلسلقصّ  - 2

ابتعاد -طلاقه-مرض ٔ�مه-ديون(يظهر بطل المسلسل وهو يوا$ه الك	ير من المش>ت �جÆعية 
 - الوس�يط-من يëتئ شاب غريب Áندم إضافة إلى مطاردة ر$ال العصا�ت §، وفي غفY من الزّ ) اب]�ه عنه

ره فxعرض uليه مrلغا من المال إذا اس�تطاع ٔ�ن ي]�صر uليه في لعبة يدوية، يجرب ويفشل uدة يجلس بجوا
مرات ثم ينجح، وبعدها يعرض uليه الشاب الفوز بمبالغ طائY إذا اس�تطاع ٔ�ن يفوز في مجموuة من أ­لعاب، ثم 

  .يعطيه بطاقة للاتصال
ëٔتيه س�يارة ليرºبها، وفور اس�تقراره بها تنطلق ر البطل ٔ�ن يتصل �لرقم المدون uلى البطاقة، ثم تيقرّ 

سرÓر في قاuة ضخمة تح±شد �­ٔسرة لي�د نفسه Óرتدي بنطالا وقميصا uليه uلى �ازات مخدرة لا يفxق منها إلا 
  .شخصا �خٓر �شارºون معه في هذه أ­لعاب 455رفقة  456رقم 

فوÈتهم حxث يجري الجميع وصولا إلى خط نهاية تبدٔ� اÉلعبة ويظنهّا الجميع لعبة ٔ�طفال كانوا يمارسونها في ط
والتوّقف عندما تصمت، " إشارة حمراء-إشارة خضراء"الساªة الكrيرة في ٔ�ثناء قول دمxة عملاقة تظهر ٔ�ماÁم 

  .وهذه قواuد بداية اÉلعبة، ومن لا يلتزم بها يتم إقصاؤه من اÉلعبة
به يق�ل رمxا �لرصاص فورا، حxنها يندهش مت فإذا تحدث المفارقة عندما يتحرّك ª�ٔدهم ٔ�ثناء الصّ 

الجميع ويذهلون و�سرعون �لفرار، فإذا �لق)اصين Óنهالون uليهم !رمي الرصاص، فxق�لون كل من تحرك �ٔثناء 
ضح Éلمشاركين ٔ�ن الإقصاء من اÉلعبة مشاركا، فxتّ  255لاعبا بعدما ق�ل  201الصمت، حتى لا يبقى سوى 

  .ة الز$اج �لمالت المتنافسون كلما ام�ٔ#ت جرّ يعني الموت، و�نٔهّ كلما ما
يبدٔ� المسلسل !ك	افة تصوÓرية هائY في مشهد ا¶زرة، ولعل هذا ما جعÍ �كٔثر تëثٔيرا في النفس من 
Jة و�شويقها من Jة ٔ�خرى وهي اªٕا� عبقرية من ا�رج إلى ٔ�ن الرٔ�سمالية تعتمد ٔ�سلوب الإ�دة عن طريق 

طة، فصورة ا¶زرة �رتبط بصورة عجلاتها بëسٔلوب حصر المال في ٔ��دي قليY م±سلّ سحق ٔ��لبية ال�شر تحت 
  .وحش�ية الرٔ�سمالية التي طالما ٔ�شعلت حرو� دامxة ؤ�زهقت ٔ�رواªا ٔ­$ل المال

  .ن لعبة الحبار من ست مس�تو�ت كلها ٔ�لعاب ٔ�طفال، ولكنها تقصي الخاسر مو(تتكوّ 
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حمر وغطاء و$ه ٔ�سود يحمل القائمون uلى تنظيم أ­لعاب هم ٔ�يض ا مشارºون Óرتدون ٔ�ق)عة وز� موªدا لونه �ٔ
المربع، ا�ا-رة، المثلث، والقائد Óرتدي الزي الرمادي �شكل كامل لا شكل فxه، : ٔ�شكالا هندس�ية مختلفة هي

 ّ وهو رمز ، �Xير ٔ�ننا نلاحظ غياب الرمز Playstation ع وا�ا-رة والمثلث الرمادي فه0ي رموز ٔ�لعاب ٔ�ما المرب
  4.الخسارة ٔ�و الإقصاء واíي يعني الموت في المسلسل

  5:الطاقم الفني Éلمسلسل - 3

  :الممثلون �
  ).دور البطل(س�يونج O هون يؤدي ا�ور الممثل الكوري لي جونغ $اي  -
  )دور قريب البطل المثقف(�شو سانغ وو يؤدي ا�ور الممثل �رك هاي سو  -
  .دور ر$ل الشرطة الباحث عن ٔ�خxه المفقود) نواي هاجو(هوانغ جوهو يؤدي ا�ور  -
  .دور البلطجي ª�ٔد ٔ�فراد العصابة) هيو سونغ تي($انغ دوºسو يؤدي دور  -
  .دور العجوز المريض صاحب اÉلعبة الخفي) ٔ�وه يل Ûم(� يونغ سو يؤدي دور  -
  .دور ال]شا�) كانغ سابيوك(هويون جونغ تؤدي دور  -
  uلي العبدولٔ�نو�م �ريباثي يؤدي دور  -
  غونغ يو يؤدي دور الوس�يط -
  يومي لي تؤدي دور O يونغ -
  لي بيونغ هون يؤدي دور فرونÆن  -
  جو ريونغ ºيم بدور هان مي نيو -
  توم �شوي فرونÆن -
  لي سانغ هو دور دو جونغ سو -
-  O يو سونغ جو بدور بيونغ  
  �453نغ مال بوك دور الم±سابقة رقم  -
 vipاÓكلز دور ª�ٔد الشخصيات جون ديفxد م -
  vipجxفري جوليانو بدور ª�ٔد الشخصيات  -
  vipدان
xل سي كنيدي دور ª�ٔد الشخصيات  -
  هوانغ دونغ هيوك: المؤلف والمنتج وا�رج -
 ن±xفلكس 2021.09: إنتاج -
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  :��تراب - 4
ينة، بل هو ªا� لا م يصاحrه القلق والحزن، ولا يق�صر uلى فترة مع يت�لى ��تراب �شعور م�ëٔزّ 

ا في كل أ­حوال تبقى ملازمة، هو ªا� تفارق المصاب به، وÓزداد قوة ٔ�و ضعفا في بعض أ­حxان، ولكنهّ 
  6".دفض واÈتمرّ ف�Òدث § ثورة دا\لية تدفعه إلى الرّ نفصال عن الواقع واíات، فيها الفرد �لا يحسّ "

xه؛ �ئ �نفصال عنه فكر� وثقافxا واجÆعيا، و$اء في لاؤم مع المحيط اíي يع
ش ف فالا�تراب هو uدم التّ 
كادمxين بëنٔه  فقدان القيم والمثل الإ¾سانية والخضوع لواقع اجÆعي يتحكم فxه الإ¾سان و�س�تعبده "تعريفه عند ا­ٔ

  .ٔ�ي ٔ�ن الفرد يصبح رهين واقع يفقد فxه إدارة نفسه 7"حxنئذ
ف مصطلح ��تراب توظيفا فلسفxا متميزا، سوف وظّ ل فxل هي�ل كان ٔ�وّ  فق الباح	ون uلى ٔ�نّ ويتّ 

ٔ�ن يغرب الإ¾سان : "ضج الفلسفي الحقxقي لهذا صار ��تراب عند هي�ل يعنيوارتقى �لموضوع إلى مرYª النّ 
التطرف في التنافر مع ذاته وقهرها بمعنى �خٓر ٔ�ن يضيع الإ¾سان  نفسه في طبيعته الجوهرية ليصل إلى ªدّ 

  8."شخصيته أ­ولى
د عند هي�ل من \لال قهر اíات و�نفصال عنها فxضع من نفسه شخصا إن مفهوم ��تراب يتÒدّ 

�خٓر، ٔ�ما مارºس فالا�تراب عنده يصبح الفرد فxه تحت تëثٔير السلطة الطاغية مجرد وس�يY ولعبة بقوة \ار$ة 
  9"عنه

التك)ولوO النوعي ٔ�صبح وفي ظل التحولات الحضارية الهائY، وتبدل النظم الس�ياس�ية و�نعطاف 
الإ¾سان المعاصر ٔ�شد انفصالا وا�ترا� �شكل لم �س�بق § م	يل سواء عن الطبيعة ٔ�و ا¶تمع ٔ�و ا�و� ٔ�و الله ٔ�و 
حتى uلى نفسه ؤ�فعا§، لم يعد إ¾سان هذا العصر قادرا uلى إقامة الجسور التي تصل ب
)ه وبين ا­خٓر ا�تلف 

  .10تى ٔ�صبح uاجزا عن تحقxق ذاته ووجودهالمظاهر والمتعدد أ­سماء ح
واíي يؤدي إلى در$ة من الإحrاط "فالا�تراب مظهر من مظاهر الإخفاق العميق والمتراكم للإ¾سان 

  11."والإحساس �لعجز والتضاؤل ٔ�مام قوة $ارفة تجهض عناصر مقاوم�ه اíاتية
رئي في قrضة شركات ضخمة السلطان الضخم للاuٕلام في عصرÛ، حxث تمركز الإنتاج الم وفي ظلّ 

ي اíات الإ¾سانية في نقل مظاهر �شظّ  u(squid game)ا!رة ÉلÒدود، نجح مسلسل لعبة الحبار الكوري 
وا�ترابها، وهو مسلسل لا يمكن وصفه �لشهرة، فقد تعدى ذú �شكل �ير مëلٔوف، لقد صار هذا المسلسل 

  .شهرة و$اذبية وتëٔثيرا ، وفاق كل الإنتا$ات السابقة2021هوس العالم في uام 
 :اللامعنى والمëزٔق الوجودي- 1 - 4

حكم فيها ي]�ج عنه اليëسٔ وuدم إن الإحساس �لضعف ٔ�مام الظروف �جÆعية التي لا يمكن التّ 
ّ الرضى uلى الحياة �شكلها المطروح، فxكشف عن ذات معذّ  ة فاقدة لمعنى الحياة، úí تعد إشكالية بة م�ëلمٔ

) ٔ�لبيرو كامو( ��تراب بëؤضح صورة، وÓرى شكاليات التي يواJها الإ¾سان حxث يت�لىّ معنى الحياة �كٔثر الإ 
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ٔ�ن المشاكل والمعاÛة والمرض والقلق والخوف والفقد وuدم اليقين كلها عوامل تتëمٓر لجعل الوجود ال�شري مبهما 
  .12وبلا معنى

لي، ويقدم مسلسل لعبة الحبار ٔ�سماولقد �ت واضحا �نٔ المëزٔق الوجودي § صY وثيقة �لنظام الرّ 
شة التي فقدت معنى الحياة وذú من \لال تصورا مëسٔاو� لف�ة Áمة من ف�ات ا¶تمع، وهي الف�ة المهمّ 

وتقدم هذه ) لي جونغ $اي(والتي ٔ�داها الممثل ) س�يونج O هون(ات uديدة ٔ�ولها شخصية البطل شخصيّ 
حرفxا �س�ب أ­وضاع الس
�ة التي تحيط به، فإضافة إلى الشخصية صورة بليغة عن ر$ل فقد معنى الحياة 

الضائقة المادية التي �س�ب فيها مصنع الس�يارات حxث يعد ª�ٔد إمبراطور�ت الرٔ�سمالية وقد تم فصÍ مع 
- �بٓل: (الك	ير ا­خٓرÓن من العمال ¶رد رغبة الشركة في تقابل النفقات، والمشهد يذºرÛ �لشركات الضخمة م	ل

والتي يقف ٔ�صحابها الملمعون المنمقون فوق ٔ�جساد م�ات ا­ٔلاف من العمال اÓíن يف)ون ٔ�عمارهم  )سامسونج
�لف�ات، ليصف هؤلاء المليارات بجوار بعضها، إضافة إلى هذا ٔ�مه مريضة �لسكري الحاد وتحتاج إلى عملية 

ع الرٔ�سمالي ٔ�ن يصبح الإ¾سان ٔ� ومن عظائم ا¶تم.م.مس�تع�Y وزوج�ه طلق�ه ؤ�\ذت م)ه اب]�ه وسافت إلى و
نفسه سلعة، وقد جسد البطل هذه الفكرة من \لال توقxعه وثيقة يتعهد فيها �لتنازل عن ٔ�عضاء جسده في 

البطل ر$ل ذو من حxث السمات الرئ
س�ية Éلشخصية ، و يدÓن بها Éلعصا�ت ªال uدم �سديد ا�يون التي
ª در إلىÒادئ متردد وطيب وإن كانت الطيبة تنrعيمÆاج ،Ûاxلعبة  د السذا$ة ٔ�حÉيهتم �لناس و!رفق�ه في ا

  . اصة اهÆمه �لعجوز ٔ�و يل Ûم صاحب اÉلعبة الخفي\
وÓركز العمل ا�رامي uلى البطل كقوة محورية تحمل ثقل �س�تغراق في الصراع والقلق والتناقض 

البطل لتوازنه واس�تقراره �جÆعي ى ذاته م��اصمة مع نفسها حتى يجزم المشاهد uلى ٔ�ن اس�تعادة ف�±شظّ 
والمادي والعاطفي ٔ�مر مس�تحيل، \اصة ªين �شد العقدة في مشهد تعرضه Éلسرقة من قrل ال]شا� في رهان 
الخيل، وهكذا يصور ا�رج وضعية �راجxدية يع
شها البطل \اصة ªين تعرض ٔ­قوى ٔ�شكال الإذلال مقابل 

ص غريب وهو الوس�يط المشاركة في اÉلعبة مقابل ربح عظيم، المال في محطة القطار حxث يعرض uليه شخ
ويعتبر هذا المشهد �رقة ٔ�مل Éلبطل وÉلمشاهد كنوع من اuٕادة الثقة في الحياة واستر$اع معناها، إذ يعتقد ٔ�نها 

  13.فرصة اس�تعادة مكانته في البناء الهرمي Éلمجتمع، حxث ا�اطرة من ٔ�$ل تجاوز الفقر واس�تعادة معنى الحياة
لكن ي]ته0ي به أ­مر في uالم دموي �سوده نظام وهمي، حxث تتëٔزم أ­مور، و�كبر فكرة القلق الوجودي 
دا\ل لعبة الموت التي �سيرها ٔ�قو�ء تخلوا عن ٔ�\لاقهم ل
س�تمتعوا بقلق الضعفاء و�لاÁٓم، حxث حولوا الحياة 

 ّ ه نوع من تعظيم اíات حxث تنغمس إلى مسرح من العبث الوجودي يفعلون ما �شاؤون وقت ما �شاؤون، إن
 úتعاظم بذxوات الم±سابقة الصراع من ٔ�$ل البقاء فقط، فíلى اu لهو و�س�تمتاع ف�فرضÉات المتعالية في اíا
القلق الوجودي، إذ يوا$ه كل م±سابق أ­لعاب المميتة بقلق وºرب رهيب، لا Óروم منها إلا البقاء uلى قxد 

  14.ق الوجودي اíي وضع نفسه فxه هرو� من عبث الحياةالحياة، والخروج من المëزٔ 
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ة ممثY في البطل حxث تحاربه قوانين اÉلعبة لترصد تقدمه اÉلعبة تمثل موقفا مëسٔاو� aÉات الم±شظيّ  إنّ 
ªلقة �شكل Óزيد من مëسٔاوية الموقف حxث يعتقد ٔ�ن صديقه  ٔ�و تقهقره، والملاحظ ٔ�نّ العوائق �زيد في كلّ 

قد ٔ�قصى �لموت في لعبة ) اوه يونغ سو(واíي يؤدي دوره الممثل ) ٔ�وه يل Ûم(واسمه 1ب رقم  العجوز اللاع
هويون (التي تؤدي دورها الممثY ) يوكب دور كانغ سا(، ثم ªين يفقد صديق�ه 15الكرات الز$اجxة ªين غشه

) �رك هاي سو( واíي يلعب دوره الممثل) �شو سانغ وو(، ثم يضطر إلى مواJة صديقه وقريبه )جونغ
وت وقد نجحت هذه الشخصيات في نقل الحس المëسٔاوي بطريقة م	يرة ومشوقة حxث تتعاضد الصورة والص16

  .±شكل مشاهد بليغة مش�بعة بدلالات لانهائية في المëزٔق الوجودي اíي يع
شه البطلت والخطاب ل 
 :صناuة اíوات القلقة- 2- 4

الم وغزت العقول واس�تولت uلى القلوب، ٔ�ما ورة البصرية فاك±سحت العلقد طغت ثقافة الصّ 
التراجxد� ٔ�و المëسٔاة فمن ٔ�هم ٔ�شكال ا�راما �س�تعراضها بؤس الحياة و�ªٔداث الحزن وا­لمٔ ويعد مسلسل لعبة 

رامxة نقلا Éلمëسٔاة وكل مظاهر ��تراب نقلا دقxقا بليغا حxث رصدت § تق)يات الحبار من ٔ�نجح أ­عمال ا�ّ 
  .خصيات ونقل حس القلق إلى المشاهد !كل تفاصيÍونجح الممثلون في تجس�يد الشّ  �هرة من Jة،

ºيف : وÓركز خطاب المسلسل uلى فكرة القلق ªÏٔد مظاهر ��تراب ؤ�هم نتائج الرٔ�سمالية، ويناقش إشكالية
  تصنع اíوات القلقة؟

ونها ليزداد هذا القلق �ٔثناء هم القلق والتو�ر من ا­ٔوضاع التي يع
شتجمع لعبة الحبار ٔ�ش�اصا يوªدّ 
طون يصنعون ذوا( قلقة من الموت uلاوة uلى القلق من الكشف عن قوانين اÉلعبة التي يدÓرها ٔ�ش�اص م±سلّ 

المëٔزق الوجودي اíي يع
شونه \ارج ٔ�سوار اÉلعبة وبهذه الفكرة يطرح المسلسل الجانب المظلم Éلنظام 
Í وقدرته uلى �س�تقلال وتحديد uلاقاته وتقرÓر مصيره فxو� الرٔ�سمالي حxث يفقد المرء الس�يطرة uلى عم

د اíات القلقة في مسلسل لعبة عور �لا�تراب اíي يدفع إلى ال±ساؤل والقلق حول وجوده ومصيره، يجسّ الشّ 
ويؤدّي هذا ا�ور النجّم ) �شو سانغ وو(الحبار �شكل �كٔثر وضوªا من الشخصيات أ­خرى الم±سابق 

) س�يونج O(وهي شخصية نموذجxة للإ¾سان المثقف اíكي، تجمعه قرابة مع البطل ) ك هاي سو�ر (الكوري 
ويلتقxان في الجزÓرة المعزو� دا\ل ٔ�سوار لعبة الموت �س�ب تورطه هو ا­خٓر في ديون ºبيرة بعد حصو§ uلى 

  17.مrالغ مالية من عملاء الشركة التي يعمل بها
قضية Áمة �تمثل في قلق النخبة ٔ�مام تحد�ت ) سانغ وو �شو(يطرح المسلسل من \لال شخصية 

الحياة في ظل النظام الرٔ�سمالي، وºيف تقع هذه الف�ة رغم ثقافتها ووزنها في ا¶تمع في فخ ا�يون، وهو طرح Áم 
ح يتعلق بمدى ٔ�همية المثقف في ا¶تمع، فالمثقف ضمير أ­مة وعمادها اíي تعول uليه في إيجاد الحلول لإصلا

Éلمنطق، نموذج المثقف المëزٔوم اíي ي±ساوى  امغاÓر  ا\لل أ­نظمة، لكن مسلسل لعبة الحبار يقدم لنا نموذ$
  .مع �يره من ٔ�بناء ا¶تمع في مربع الظلم و�س±rداد و�س�تغلال واÈتهم
ش الرٔ�سمالي
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لرٔ�سمالية، حxث يقدم لنا هي اس�تعارة Ûقدة لحا� ¾سف صيغة المثقف في ا¶تمعات ا) �شو سانغ وو(شخصية 
وهو مكrل ��يون رغم ثقاف�ه وذكائه لي]ته0ي به أ­مر في لعبة �نتÒار، هناك حxث القلق، �س�ت]شاق 
البطيء، التفكير القاتل، وفي أ­\ير صر\ة uالية، ثم ج	ة هامدة هذه المشاهد تختزل بؤس المثقف وعجزه ٔ�مام 

  18.رمة ا¶حفةالرٔ�سمالية التي ªاربته بقوان
نها الصا
نفسه في صراع مع الواقع يحاول الخروج والفرار من هزيمته، �شعر �لضياع، ) �شو سانغ وو(يجد 

يتحسر uلى الماضي ويهرب م)ه يفكر في الحاضر ويتوجس م)ه، يترقب المس�تقrل !كرب عظيم وفي خضم كل 
طجي وا¶رم والسارق دا\ل هذا Óزيده بؤسا ٔ�ن ي±ساوى �ضحية مع ال�سطاء من الناس بل حتى مع البل

  .ٔ�سوار اÉلعبة
يو$ه المسلسل نقدا ªادا Éلرٔ�سمالية التي تثقل أ­ش�اص ��يون ) �شو سانغ وو(من \لال شخصية  

وتعمل uلى تعرÓتهم من أ­\لاق، وذú من \لال قوانين اÉلعبة التي تلغي كل العلاقات وتقضي uلى رابطة 
في الحلقة السادسة وهي ªلقة ٔ�لغت �رتباط العاطفي ) و�شو سانغ ووالقرابة بين البطل س�يونج O (ا�م 

  19.بين الشخصيات المتÒابة وقضت uلى العلاقات
إذ يبدٔ� التناقض و�ش�تعل الصراع بين الصديقين وي±rاuدان إلى ٔ�قصى در$ات التباuد بعد مشهد ق�ل 

  20.وهي صديقة البطل، ٔ�و �ٔ­حرى م�عاطف معها) كانغ سابيوك(
ف اíي لا يفكر إلا �لمال، فxتنازل عن ٔ�\لاقه ªين ٔ�قدم uلى الق�ل، وهنا كشف زيف المثقّ حxث ين 

ات ف�صبح غريبة عن نفسها بصراعها مع ٔ�بعاد وجودها،  ��تراب حرفxا �عتباره ا¾سلا\ا يعتري اíّ يت�لىّ 
المثالية �لفوز في اÉلعبة لكن ) �شو سانغ وو(البعد �ق�صادي و�جÆعي والثقافي والتاريخي والقيمي، إذ ي]شد 

ّ واقعها وقوان
نها �شوّ  ن عن القيم ��خول في صراع دامي من ٔ�$ل المال وهو نقد مو$ه م ��ترابه ه ذاته، إن
صناع المسلسل Éلرٔ�سمالية التي تجرد ال�شر من إ¾سان
تهم uلى نحو متزايد، وتخلع من المثقف القيم والمثل التي 

  21.اك±س�بها
مشاعر �س±xاء ) س�يونغ O(في الحلقة أ­\يرة ٔ�مام مواJة ) �شو سانغ وو(وينقل المشهد سقوط 

ات �جÆعية، وسقوطه في فخ العدائية التي فرضتها الناجمة عن شعوره �لندم حxال انفصا§ عن القيم والعلاق
تصالح مع ذاتك لا تغترب عنها، ولا ت]سلخ من إ¾سان
�ك ورحمتك ولو وضعت : "قوانين اÉلعبة، فالرسا� تقول

  ".ٔ�مام ٔ�سوء �خ�يارات
  :ال±سلية �لإزاªة و�س±�صال - 4-3

ورا وجمهورا واسعا، بفضل التق)يات التي لقد اس�تحوذت الصورة الس
�ئية uلى العقول، وام�لكت حض
�سخرها لتصوÓر تفاصيل الحياة التي نع
شها، فغالبا يبدو من الصعب إدراك ª�ٔداnا ؤ�سرارها إدراكا (ما، لولا 
ٔ�نّ الصّورة الس
�ئية تدهش�نا بحقائقها، فتمدÛ بëفٓاق المعرفة والإدراك ٔ�حxاÛ �شكل �س�يط، ؤ�حxاÛ ٔ�خرى 
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xئية تحتاج إلى تفك�
ك عناصرها الإبداعية، لفهم القضا� المطروªة، ويقف مسلسل لعبة الحبار uلى صورة س
معقدة وم�سطة في �نٓ واªد، م�سّطة من حxث وضوح أ­فكار العامة التي تطرpا ومعقدة من حxث الرموز 

والتي ) ٔ�وه يل Ûم( 1التي تتضمنها، ومن هذه الرموز التي تمثل عنصر المفا$ëةٔ شخصية العجوز الم±سابق رقم 
ذل العمر �شارك في اÉلعبة من ٔ�$ل �س�تمتاع ر ، وهو ر$ل عجوز في �ٔ )� يونغ سو(يجسدها الممثل الكوري 

؛ إذ Óكشف )الخطاب المبطن(و�س�تمتاع بمعاÛة أ­!ر�ء والضعفاء ) الخطاب المكشوف(بëخٓر لحظات عمره 
ار والمحرك أ­ساسي ª­ٔداnا ٔ�ما الضدّ�ت والمفارقات فمن المسلسل في الحلقة أ­\يرة ٔ�نهّ صاحب لعبة الحب

ٔ�ساس�يات خطاب الصورة الس
�ئية من Jة، والتناقض و�¾شطار فمن سمات اíّات المغتربة من Jة ٔ�خرى 
  .22حxث تصبح اíات مجردة من الشعور

وJها إلى محاو� من ٔ�هم ٔ�س�باب ضياع اíات و�شظيها هو فقدان الثقة، وفقد الثقة �íات ي وإنّ 
تحقxقها بëسٔاليب ٔ�خرى وإن كانت �ªٔد هذه أ­ساليب إهلاك ا­خٓر، ففقدان الثقة �íات هو صراع نفسي 

يطرح الكاتب ) ٔ�وه يل Ûم(ªاد، ي]ته0ي عند ف�ات معينة إلى ٔ�ذيةّ ا­خٓر لإثبات الوجود، ومن \لال شخصية 
  .السادية السلبية فكرة ال±سلية بمعاÛة ا­خٓرÓن لتحقxق اíات كنوع من

) العجز والمرض(في مظهر الضعف ) السلطة والمال(�ير �نٔ الكاتب يمرر فكرته عن طريق إظهار القوة 
وهي إشارة بليغة م)ه إلى ٔ�ن �س�تمتاع بمعاÛة ا­خٓرÓن هو ٔ�قصى مراªل الضعف والهوان حxث السعي المحموم 

  . ëئ ٔ�سلوب كانإلى �رقxع اíات الممزقة والمغتربة وإثبات وجودها ب
 qلعبة �شترك الم±سابقون في ا­ٔوضاع البيÉفي اx ا�يون، الفقر، (ة، وتجمعهم مظاهر ��تراب ا�تلفة

اíي شارك في  1و�يرها، ما uدا الم±سابق رقم) القلق، أ­لم، الحزن، التو�ر، الخوف، الترقب، العز�، الحذر
لخطاب الس
�ئي يمرر فكرة ٔ�ن ما دفعه Éلمشاركة في لعبة الموت اÉلعبة ل
س�تمتع بهذه المشاعر السلبية، �ير ٔ�ن ا

ام�لاك الشركات العا!رة (هو المشاعر ذاتها التي يع
شها المشاهد مع الم±سابقين، فوصو§ إلى u�ٔلى هرم السلطة 
ف وام�لاكه المال �ير المعدود، لم �شفه من مرض الورم الخب
ث في ا�ماغ، ما جعÍ يع
ش في خو ) ÉلÒدود

و�رقب ؤ�لم إلى ªد الرغبة في جعل ا­خٓر �شاركه ذات المشاعر، فكاتب فكرة لعبة الحبار قدم صوره واضحة 
عن ��تراب؛ إذ لا يقف عند مفهوم البعد والحنين، وإنما يتعدى ذú إلى مظاهر ٔ�خرى حxث يعد انفصال 

  23.اíات عن ا¶تمع وا¾سلاخها عن القيم والمبادئ ٔ�شد مظاهره ؤ�صعبها
والعجز من مظاهر ��تراب، وهو شعور الفرد بëنٔهّ يعجز عن تحقxق ذاته، فxل�ëٔ إلى ٔ�ساليبه ٔ�خرى 
يظن ٔ�نه بها يحقق ذاته، وإن كان هذا أ­سلوب القمع والعنف لهذا اخ�ار الكاتب لهذه الشخصية الم]سل�ة عن 

 ).ٔ�وه يل نم(ذاتها العجوز 
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  اللاانÆء  - 4-4
اب �كٔثر ش�يوuا في ا¶تمعات الرٔ�سمالية التي تتحكم فيها ا­ٓ� الحديثة ؤ�دوات Óرى مارºس �نّٔ ��تر 

ل فيها ��تراب إلى ظاهرة �ك±سب صفة العمومxة، حxث تحكم قوة �ير الإنتاج uلى حساب الفرد، فxتحوّ 
المر�ٔة  ينالسائدة بة والمالية والعلاقات إ¾سانية لجميع جوانب الحياة بما فيها مختلف ا¶الات ا�ي]xة والس�ياس�ي

  24.والر$ل وبقدر ما �زداد أ­ش�ياء قيمة تنخفض قيمة الإ¾سان وÓزداد فقرا وحرماÛ في uالمه ا�ا\لي
) �ح�كار(فالرٔ�سمالية تهدف إلى ام�لاك وسائل الإنتاج بصفة فردية من طرف بعض أ­ش�اص 

فيها القوي uلى حساب الضعيف، هذا القوي يتعاطى  ،فxنقسم بذú ا¶تمع وفق �رات�xة �ير uاد� و�ير مصنفة
هو من يم/ وسائل الإنتاج من مصانع و�لآت فxفرض ٔ�وامره uلى الضّعيف اíي لا يم/، ف�صبح العلاقة ب
نهما 
كالعلاقة بين العبد والس�يد، ومن هنا ت]شëٔ ثنائية المركز والهامش؛ إذ تع
ش الطّبقة العامÁ Yمّشة مضطهدة، لا 

لمركز اíي ينظر اÈٕيهم uلى ٔ�نهم مجرد زوائد لحمية �س�تحق �س±�صال فxقوم الصرّاع بين المركز �سمع ٔ�ن
نها ا
ف�xد المهمّش نفسه \اضعا Èنموذج المركز محاصرا بëٔ�شع . والهامش، صراع يهدف إلى قهر إرادة الهامش وسحقه

فxنقلب إلى ذات محمY ) لا�ترابفتمزّقه الهموم والهواجس وي]ته0ي به أ­مر إلى الشّعور �(صور �س�تغلال، 
  .�للام�ناهي من مشاعر ��تراب

وفي مسلسل لعبة الحبار عمل ا�رج uلى بناء شخصية درامxة مغتربة، وظف فيها كل الممك)ات 
الإبداعية، تبلورت من \لالها Áارة الن�ش في ٔ�عماق اíات ال�شرية المغتربة �ى ا�رج وهي شخصية uلي 

 والتي تمثل اªٕا� من ا�رج uلى �نٔ ��تراب موجود في كل الثقافات وا¶تمعات وÓزاحم كل العبدول المسلم
  .المعتقدات

، وهي شخصية اس�تطاعت ٔ�ن تنال تعاطفا ºبيرا )ٔ�نو�م �ربياتي(يؤدي دور شخصية uلي الممثل الهندي 
شرعي رفقة ٔ�سرته بحثا عن الرزق  من الجمهور حول العالم فهو �ºس�تاني Áاجر إلى ºور� الجنوبية �شكل �ير

وهرو� من الفقر ليتفا$ëٔ بëنٔ الوضع في ºور� ٔ�قصى ؤ�صعب !ك	ير؛ إذ يعمل في مصنع ليفقد uدّة ٔ�صابع في 
ªادث دون ٔ�ن يتم تعويضه، وي±س�ب في إصابة ماú المصنع اòٕر $دال uلى التعويض، ويفر بعد الحادث لك)ه 

 -  -، ويل�ëٔ إلى المشاركة في اÉلعبة، ويق�ل في المر25Yªهروبه من المصنعيقع فر�سة ا�يون لسوء �ٔوضاuه بعد 
، وÓركّز المسلسل 26اíي \دuه وغشه ليفوز هو في لعبة الكرات الز$اجxة ) �شو سانغ وو(�س�ب صديقه 

في شخصية uلي uلى مدى تعاطفه وطي��ه التي تهوي به إلى السذا$ة ف
سهل \داuه، وهي اªٕا� من ا�رج 
  .�تراب يعتري كلّ الشخصيات، وÓتمكنّ من كل الطّبائعٔ�ن �

يطرح ا�رج من \لال شخصيّة uلي قضية ��تراب وتëٔثيرها uلى المعتقدات ويمرر بعبقرية مظهرا Áما 
من مظاهر ��تراب وهو اللاانÆء، ٔ�مّا ��تراب وتëٔثيره uلى المعتقدات، فعلي مسلم لك)ه فقد قيمه ا�ي]xة 

في لعبة �نتÒار، فوطëٔة ا�يون وسوء أ­حوال المع
ش�ية جعلته ي]سلخ من قيمه ا�ي]xة التي تحرم  بمشاركته
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�نتÒار والسير �لنفس في طريق اÈتهلكة، وهذا مظهر من مظاهر ��تراب اíي �س�ب�ت فxه الرٔ�سمالية؛ 
  .تعرية أ­فراد من القيم والمفاهيم والمشاعر والق)اuات ا�ي]xة

انÆء، فعلي نموذج Éلمهاجر المغترب، والمهاجرون المغتربون يطورون إحساسا قrيÒا بعدم ٔ�ما اللاّ 
�نÆء، ويتقوقعون حول اíات الحا-رة القلقة حxث تتكرس فيهم ªا� الفشل اíاتي في �ندماج، وينغلقون 

لهوان و�نهزام النفسي، لي]ته0ي uلى اíات فx±شكل اللاانÆء ويتحول إلى ªا� من �ح�قار اíاتي والشعور �
  -المشاركة في لعبة الموت–أ­مر إلى �س�تهتار �لنفس ف
سهل uليهم ؤ�دها 

إن uدم الشعور �لانÆء من ٔ�شدّ ٔ�مراض العصر، شعور uلي بعدم �نÆء Éلمجتمع الباºس�تاني جعÍ يهاجر، 
  .وتوشعوره بعد �نÆء Éلمجتمع الكوري جعÍ �شارك في لعبة الم

إنّ �نÆء من ٔ�هم الحا$ات الوجودية للإ¾سان، ويعني �رتباط �¶تمع والقدرة uلى �ندماج، وعندما 
�س�تمرّ الإ¾سان �لع
ش فإنهّ يحتاج إلى �نÆء �عتباره من ٔ�ساس�يات �س�تمرار والنمّو، فلكي �نمو اíات لابد 

  .ر ليصنع ذا( م�كامY راغبة في �س�تمرارٔ�ن ت]تمي، ثم ي±شكلّ �نÆء في الشخصية ويتطو 
–وفي المسلسل يناقش ا�رج قضية اللاانÆء من \لال شخصية uلي، وهي قضية Áمة، �عتباره 

من ٔ�شد ٔ�مراض العصر، وفي ا¶تمع الرٔ�سمالي �شعر الطبقة المهمشة �للاانÆء، وهو شعور شكلّ  - اللاانÆء
وضاع المالية وتطور بعد الهجرة لحدّة أ­وضاع وتëزÁّٔا، �شكل جعÍ يمتهن شخصية uلي قrل الهجرة لسوء ا­ٔ 

ذاته رغم قيمه ا�ي]xة، ف�تحول إلى ب]xة نفس�ية م±شظية ممزقة تع
ش النقص واÈتهم
ش، �شي �لقهر والشرخ 
ف
شارك في  النفسي ف±س±سلم وتخضع لإرادة المركز، حxث اÖته0ى الشعور �للاانÆء إلى الرغبة في �اس�تمرار

  27.لعبة الموت والتي Óرى فيها مو( رحy في ظلّ حxاة قذرة
من \لال شخصية uلي يفضح المسلسل �ٔ¾ساق ��تراب و�س�تلاب والضياع اíي �س�ب�ت فيهم  
  .الرٔ�سمالية

  :��تراب والفوضى الخلاقة -5- 4
بيات الماسونية القديمة، وهو ي]شط مصطلح الفوضى الخلاّقة في ªيز العولمة الرٔ�سمالية ويعود إلى �دٔ

يمثل طريقة تفكير العقل �ستراتيجي الرٔ�سمالي الغربي، ولم يطف uلى السطح إلا بعد غزو التÒالف ا�ولي 
في شهر " ºونداليزا را�س"في عهد الرئ
س جورج دبليو بوش في تصريح وزÓرة الخارجxة  É2003لعراق في 

نوي �شكxل شرق ٔ�وسطي $ديد uبر ¾شر الفوضى ت ٔ�نها ٔ� .م.ªين u�ٔلنت ٔ�ن الو 2005ن
سان 
والمقصود به كمصطلح رٔ�سمالي اªٕداث عمليات تغيير في ا¶تمعات أ­خرى التي تحوي م)ظمات إرهابية 28.الخلاّقة

�ئ ٔ�نهّ  29.لصالح ا¶تمع الرٔ�سمالي الغربي، وهو مصطلح �شابه مصطلح التدمير الإبداعي ٔ�و الهدم البناء
  .نهّ نوع من الإبداع الجديدمصطلح �س�تعمل uلى �ٔ 
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وتعتبر نظرية الفوضى فرع من فروع العلوم تعنى بدراسة ظواهر �ضطراب و�ح�لال واللاخطية، 
تعتمد نظرية الفوضى أ­طروªة المتمثY في ٔ�نّ �س�تقرار uائق ٔ�ساسي ٔ�مام التقدم، íا لابدّ من التّغيير، 

م �س�تقرار يؤدي إلى بناء نظام $ديد، حxث تعتمد Éلوصول ظرية تقول ٔ�نّ \لق ªا� من الفوضى وuدفالنّ 
إلى ذú ٔ�سلوب دراسة ال]س�يج واس�تغلال ٔ�ي مشكلة قائمة لاªٕداث \لل في القوانين ومن ثمّ تحول الخلل 

  :إلى كارثة ٔ�م)ية دا\لية وuليه تعتمد الفوضى uلى uدة مراªل ٔ�وّلها

 :المرYª الثانية وهي \ل�ª Yا� الجمود والتصلب �ير المرغوب فxه، ثم -

 :تحقxق ªا� من الحراك والفوضى المر!كة ٔ�ما المرYª الثالثة فه0ي -

توجxه الفوضى وإدارتها Éلوصول إلى الوضع المرغوب فxه ؤ�\يرا في المرYª الرابعة تعتمد الفوضى الخلاقة  -
 :uلى

 .30التد\ل لإخماد الفوضى وتث�xت الوضع الجديد -
الشكل الفردي الرافض لكل تنظيم، :  تت�لى في ٔ�شكال م�عددة م	لٔ�ما في ٔ�شكال تجليها، الفوضى

والمت±rع لفعاليات وª�ٔداث هذا الزمان يجد ٔ�ن  31.غيرة وشكل فوضوية العصا�توشكل المنظمات الفوضوية الصّ 
الفوضى العارمة التي �س�ت�دÁا النظام الرٔ�سمالي اÉليبرالي \لقت صراuات وuداءات في ا¶تمعات، بل uلى 

س�توى اíات نفسها كمظهر من مظاهر ��تراب، ففي ظل الفوضى تغترب اíات عن نفسها وتضيع وسط م 
الصراuات و�عتبار الفوضى الخلاقة �همٔ ٔ�سلوب تعتمده الرٔ�سمالية، لم يغفل مسلسل لعبة الحبار عن طرح هذه 

وهو ) $انغ دوك(لممثل الكوري ويؤدّي ا�ور ا) هيو سونغ تي(الفكرة واخ�ار ا�رج لطرpا شخصية البلطجي 
ª�ٔد ٔ�فراد العصا�ت م�ورط في سرقة رئ
سه، فاضطر إلى المشاركة في لعبة الحبار هرو� من الموت وطمعا في 
الثروة، لك)ه و$د نفسه وJا لو$ه ٔ�مام الموت المروع في اÉلعبة ا�موية فقرر �ح�يال واÈتمرّد ليحقق هدفه في 

وهو يعيد ا�خول في صف �نتظار )  تمسك �لفريق( 32الحلقة الرابعة الن�اة والفوز حxث يظهر في
للاس�تفادة من وجrة الطعام Éلمرة الثانية و�تمثل الوجrة في حrة بيض مسلوقة وق)ينة ماء �ازي، uلى حساب 

إلى اش�تعال الصراع بين البلطجي �دٔى الم±سابقين ا­خٓرÓن ما �س�ب في حرمانهم من وجrاتهم، أ­مر اíي 
وª�ٔد الم±سابقين اÓíن لم يحصلوا uلى وجrة، �ير ٔ�نّ ضرب البلطجي § �شكل مبرح ٔ�دّى إلى وفاته، و\لال 
هذا الصراع لم يتد\ل القائمون uلى تنظيم اÉلعّبة، إلى �اية وفاة  الم±سابق ªين حضروا بنعش لحمل الجثة 

  .وإيقاف النزاع اíي كاد ٔ�ن يتوسع و�شمل البطل
في النظّام تم اس�تغلا§ من طرف القائمين uلى �س�يير اÉلعبة واس�ت�دموا البلطجي  �ير ٔ�ن هذا الخلل

نظام "القاتل ل]شر الفوضى عن طريق \ل�ª Yا� التكاثف والتلاحم اíي اعتمده الم±سابقون من \لال 
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جسد الفوضى فما إن تم إطفاء أ­نوار بد�ٔ فريق البلطجي بمهاجمة بقxة الم±سابقين وق�لهم، وهكذا تت " الفريق
الشكل الفردي المتمثل في البلطجي اíي رفض تنظيم الإطعام وقام بخرق القانون، وشكل : الخلاقة في شكلين

المنظمات الفوضوية الصغيرة حxث شكل فريقا صغيرا لق�ل �كٔبر uدد ممكن من الم±سابقين ا­خٓرÓن وهذه 
واج�ياز بقxة أ­لعاب بëقٔل uدد ممكن ل
سهل الفوضى اعتمدها القائمون uلى اÉلعبة لخفض uدد الم±سابقين، 

  .33إ�دتهم، فه0ي فوضى معتمدة لخلق uدد معين من الم±سابقين
في الحلقة الرابعة يتم تحقxق ªا� من الحراك والفوضى المر!كة بين فريق البلطجي وفريق البطل ما ٔ�دى 

هذه الفوضى من قrل القائمين uلى إلى كارثة ٔ�م)ية ٔ�سفرت عن مق�ل الك	ير من الم±سابقين، وقد تم توجxه 
اÉلعبة ٕ�طفاء أ­ضواء، وuدم التد\ل إلى ªين الوصول إلى الوضع الجديد المرغوب، Ó�ٔن تم إضاءة المكان 

uدد ٔ�قل من -والتد\ل من طرف العاملين uلى �س�يير اÉلعبة وإخماد الفوضى، و�لتالي تث�xت الوضع الجديد 
ٔ�سلوب النظام الر�سٔمالي في الس�يطرة uلى ا¶تمعات عن �نّٔ سلسل إلى وهذه إشارة من صناع الم  -الم±سابقين

  .�ٔ .م.طريق ¾شر الفوضى وتوجيهها ثم التد\ل لتث�xت نظام $ديد موالي Éلنظام الرٔ�سمالي الغربي المتمثل في الو
  \اتمة

  :اÖتهت الورقة البحثية إلى uدة نتائج ٔ�همها �

 .وÓر تفاصيل الحياة ؤ�سرارها وأ­فضل تëٔثيرا uلى المتلقيuلى الإطلاق في تص ا­كٔفëٔ الخطاب المرئي هو  �

 .الخطاب المرئي هو الوس�يY ا­كٔثر شعبية لاهÆمه !كل ٔ�بعاد الحياة وظواهرها �

��تراب ظاهرة اجÆعية تهدّد التطوّر الم]شود Éلمجتمع، وظاهرة نفس�يةّ تعصف �íّات ال�شرية  �
 .وتعيقها عن �س�تمرار

 . هو الس�ب الرئ
سي في ا�تراب اíّات و�شظيها لعدم تق)ينه Éلتراكم الماليالنظام الرٔ�سمالي �

 .مفرزات النظام الرٔ�سمالي ؤ�همّها ��تراب، مادّة دسمة Éلك	ير من ا­ٔعمال ا�رامxة الناجحة �

مسلسل لعبة الحبار uلامة فارقة في الإنتاج المرئي من حxث أ­فكار المطروªة، وطريقة تقديمها �شكل  �
  .يد مخالف Éلنمطي$د

أ­سلوب ا�موي المروّع هو القاuدة التي اعتمدها المسلسل تعبيرا عن وحش�ية النظام الرٔ�سمالي من  �
 .Jة، ووحش�ية ��تراب من Jة ٔ�خرى

 .لعبة الحبار ٔ�و لعبة الموت هي اªٕا� من ا�رج إلى الإ�دة والسحق اíي تعتمده الرٔ�سمالية �

قل مظاهر إخفاق اíات الإ¾سانية وإحrاطها وعجزها و�شظيها ٔ�مام عجY نجح مسلسل لعبة الحبار في ن �
 .الرٔ�سمالية ومن ثم ا�ترابها
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مسلسل لعبة الحبار ما هو إلاّ نموذج تمثيلي عن الإرهاب المسلطّ uلى الشعوب وتجارب القهر والإ�دة  �
 .المطبقة من قrل الرٔ�سمالية

�  ٔëقدة لٔ#وضاع المÛ في ظل النظام مسلسل لعبة الحبار قراءة Yيها الطبقة العامÈٕساوية التي �لٓت ا
 .الرٔ�سمالي اíي وسع الهوّة ب
نها وبين الطبقة البرجوازية

 . مسلسل لعبة الحبار �سلط الضوء uلى أ­وضاع �ق�صادية الس
�ة وºيف تصنع ��تراب �

ة والمتمثY في القلق، مسلسل لعبة الحبار قدم صورتين م�ناقضتين للا�تراب، الصورة اÈنمطية المعروف �
الضياع، أ­لم، البعد، و�يرها، وصورة ºسرت اÈنمطية مفارقة لما عهدÛه وهي صورة �¾سلاخ عن 
القيم والمبادئ الإ¾سانية ممثY في العجوز ماú اÉلعبة، وفي البلطجي، �عتبار البلط�ة خرق Éلقيم 

 من المشاعر وأ­\لاقوالمثل وأ­\لاق، حxث تصبح اíات غريبة عن نفسها مجردة 

قدم مسلسل لعبة الحبار مظاهر uديدة مختلفة للا�تراب كالحيرة، المëزٔق الوجودي، القلق، الهجرة،  �
 اللاانÆء، العجز، العز�، الظلم، والبلط�ة و�يرها

المسلسل سلط الضوء uلى ظاهرة القروض �لفائدة، القروض الربوية في الإسلام، وºيف ٔ�نها تعمل  �
Óلى محورuغنياء  .ن مختلفين حxث �زيد من فقر الفقراء، وتضخم òراء ا­ٔ

يطرح المسلسل فكرة ٔ�ن الحياة في ظل النظام الرٔ�سمالي تحولت إلى لعبة خطيرة م	ل دمxة إشارة  �
 .حمراء، إشارة خضراء، حxث تتحكم فيها أ­قلية الم±سلطة التي �سحق وت�xد أ­�لبية الكادªة

�تراب uلى النفس إذ يهدر ºرامة الإ¾سان ويذلها من \لال مشهد نجح المسلسل في إظهار �ùٓر � �
مشهد الم±سابقة هان مي نيو التي (تعرض البطل Éلصفع مرات uديدة من ٔ�$ل المال ويفسد أ­\لاق 

، و�شوه الضما-ر من \لال شخصية العجوز اíي يدÓر )قدمت جسدها Éلبلطجي لتضمن نجاpا
 .ية البلطجيª�ٔداث لعبة الموت، ومن \لال شخص 

يطرح المسلسل فكرة ٔ�نّ ��تراب لا يعترف �لطبائع؛ إذ يهاجم الطيب والخب
ث والصّالح والفاسد،  �
 .ولا يؤمن �ٔ­د�ن فxعتري المسلم والمشرك ويغزوا كل ا¶تمعات uلى ªد سواء

 المسلسل عمل إبداعي رصدت § تق)يات �هرة وحشد § ممثلون �رعون، وطرحت فxه ٔ�فكار في -
�اية ا­ٔهمية، بëسٔلوب $ديد مشوق وم	ير، فكان uلامة فارقة في (ريخ الإبداع الفني والخطاب المرئي 

  .íا �س�تحق ما ª�ٔدثه من شهرة ونجاح
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