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Résumé
Este artículo reformula la integración del microvideo en la enseñanza 

del español como lengua extranjera no como simple innovación tec-
nológica, sino como problema de ingeniería didáctica multimodal. 
Partiendo de la distancia existente entre las prácticas comunicativas 
digitales del estudiantado y las formas todavía predominantemente 
verbales de muchas tareas universitarias de ELE, el trabajo propone 
un dispositivo de formación destinado a estudiantes argelinos de nivel 
B1-B2. La contribución no presenta resultados experimentales ; su 
objetivo consiste en diseñar, justificar y hacer evaluable una secuen-
cia didáctica transferible, fundada en la competencia comunicativa, las 
multiliteracidades, la multimodalidad social, la mediación del Marco 
Común Europeo de Referencia y la competencia digital crítica. Desde 
una metodología teórico-aplicativa próxima a la ingeniería didáctica y 
a la investigación basada en el diseño, se establecen principios de con-
cepción, fases de implementación, criterios de producción y una rúb-
rica analítica para evaluar la articulación entre palabra, imagen, sonido, 
gesto, ritmo audiovisual y reflexión metacomunicativa. El resultado 
principal es un modelo operativo que permite integrar plataformas de 
microvideo, como TikTok o entornos cerrados equivalentes, sin reducir-
las a un recurso motivacional ni a una práctica improvisada. Se concluye 
que el microvideo puede favorecer el desarrollo conjunto de la compe-
tencia lingüística, pragmática, estratégica y multimodal siempre que se 
inscriba en objetivos explícitos, mediación docente, evaluación rigurosa 
y condiciones éticas de circulación.

Mots-clés

competencia multimodal, microvideo, español como lengua 
extranjera, ingeniería didáctica ; TikTok, educación digital, universi-
dad argelina

ص الملخّ�ّ
�ة  ــم�ي �ة ر�ق �ئ �ي ــه �ب ، �بوص�ف ــو�ك ــ�ك �ت �ي �ي�ق �ت ــط�ب �ي�ف �ت ــو�ظ ــاه�ة �ت ــال و�ج ا الم�ق ــاول هذ� �ن �ي�ت
عل�ّـم�ي  عــدد�ة الوســا�ئط لــدى م�ت ــاء�ة م�ت �ة الك�ف ــم�ي �ن �ي �ت ــر، �ف د�يــو ال�قص�ي �ي ــم�ة علــى ال�ف ا�ئ �ق
ــح�ث م�ن  طــل�ق ال�ب . و�ي�ن ــر�ي ا�ئ ز�ج امــع�ي ال� ــا�ق ال�ج �ي الس�ي �ة �ف �ي �ب �ن �أ�ج �ةًغ�ً  �ة ل �ي ــا�ن ال�إس�ب
�ة  �ي ظ�ف ــاء�ة الــل� الك�ف ــاء �ب �ف ــادراًً علــى الاك�ت ــا�ت لــم �يعــد �ق ــم اللغ� ادهــا �أ�ن �تعل�ي �ة م�ف �ي ــرض� �ف
اعــل  �ف لال �ت ــى م�ن �خ �ن �ب �ة المعاصــر�ة �تُُ وحدهــا، مــا دام�ت الممارســا�ت ال�تواصــل�ي
ــور  ظ� م�ن وم�ن   . �ة �ق المــرا�ف صــوص  وال�ن  ، والحــرك�ة  ، والصــو�ت  ، والصــور�ة الــكلام، 



ــر  �تأط�ي ــال � ــد الم�ق ــل، �يع�ي �ق ــل�ة لل�ن ا�ب �ة �ق ــك�ي �ي ــدس�ة د�يداك�ت ــم�ن ه�ن ــدر�ج ض� �ق�ي �ي�ن �ي ــط�ب ــر�ي ـــ �ت ظ� �ن
ــرح  �ت ــم �ي�ق ، �ث ــا�ت �ي را�ئ ــدد ال�ق ، و�تع ــا�ئط�ي ــدد الوس ع ، وال�ت �ة ــل�ي ــاء�ة ال�تواص �ن الك�ف �ي �ة �ب ــعلا�ق ال
�ن  ــر�ي�ي ا�ئ ز�ج �ي�ن � امــع�ي �ة �ج لــى طــل�ب ــه�ة �إ �ة مو�ج ــم�ي ــم سلســل�ة �تعل�ي ــاًً ل�تصم�ي ــاًً عمل�ي �ج موذ� �ن
ــط،  ط�ي ــمل ال�ت�خ ــط�ة �ش�ت را�ب ــى مراحــل م�ت هذ� السلســل�ة عل ــوم ه �ق ــوى B1-B2. �ت �ي مس�ت �ف
، كمــا  ــع�ة �ي�ة الرا�ج ذ�غ�ت  ، وال� ، والعــرض� �تأمــل�ي ــا�ج ال� �ت ــل، والمو�ن �ي ــو، وال�تس�ج ار�ي �ن �ة الس�ي ــا�ب وك�ت
ــام  ، والا�نس�ج �ة ــداول�ي ، والــملاءم�ة ال�ت �ة ــود�ة الــلغ� ــراع�ي �ج �ة �ت ــم�ي �ي �ي �ق ــرح Rubrique �ت �ت �ق �ت
�ج  ــا�ئ �ت ــال �ن ــدّّم الم�ق . لا �ي�ق �ة �تأمــل�ي ــدر�ة ال� ، وال�ق صــر�ي�ة �ة ال�ب �ة الســمع�ي �ي �ف �ي �ن الوســا�ئط، والــو�ظ �ي �ب
لال  ــاًً م�ن �خ ــاره لحا�ق �ب �ت سســاًً �يمــك�ن ا�خ ــاًً مؤ� ك�ي �ي ــرح �إطــاراًً د�يداك�ت �ت ــل �ي�ق ، �ب �ة �ي ــر�ي�ب �ت�ج
، �يســمح  �ي�ق ــط�ب ــل لل�ت ا�ب �ج �ق مــوذ� لــور�ة �ن �ي �ب ــس �ف �ي ــل �إســهامه الر�ئ م�ث . و�ي�ت �ة �ي ــدا�ن دراســا�ت م�ي
�ة  �ي لا�ق ، و�أ�خ ــو�ي�ة ر�ب ، و�ت �ة ــروط علــم�ي ــم�ن ش� �ة ض� �ي ــا�ن ــم ال�إس�ب �ي �تعل�ي ــر �ف د�يــو ال�قص�ي �ي ــدم�ج ال�ف �ب

. ــح�ة واض�

�ة اح�ي �ت الكلما�ت الم�ف
؛  �ة �ي �ب �ن �ةًغ�ً �أ�ج �ة ل �ي ــا�ن ــم ال�إس�ب ؛ �تعل�ي ــو�ك ــ�ك �ت �ي ــر، �ت ــو ال�قص�ي د�ي �ي عــدد�ة الوســا�ئط، ال�ف ــاء�ة م�ت الك�ف

ــا�ت �ي را�ئ ، �تعــدد ال�ق �ة ــم�ي �ة الر�ق �ي ــر�ب ، ال�ت �ة ــك�ي �ي ــدس�ة الد�يداك�ت اله�ن

Abstract

Cet article reformule l’intégration du microvidéo dans l’enseignement de 
l’espagnol langue étrangère non comme une simple innovation technologique, 
mais comme un problème d’ingénierie didactique multimodale. À partir de 
l’écart entre les pratiques communicationnelles numériques des étudiants et 
les tâches universitaires d’ELE encore largement centrées sur le verbal, l’étude 
propose un dispositif destiné à des étudiants algériens de niveau B1-B2. La 
contribution ne présente pas de résultats expérimentaux ; elle vise à concevoir, 
justifier et rendre évaluable une séquence transférable, fondée sur la com-
pétence communicative, les multilittératies, la multimodalité sociale, la méd-
iation du Cadre européen commun de référence et la compétence numérique 
critique. Selon une méthodologie théorico-applicative proche de l’ingénierie 
didactique et de la recherche fondée sur le design, l’article définit des principes 
de conception, des phases de mise en œuvre, des critères de production et une 
rubrique analytique permettant d’évaluer l’articulation entre parole, image, 
son, geste, rythme audiovisuel et réflexivité métacommunicative. Le résultat 
principal est un modèle opérationnel qui permet d’intégrer les plateformes 
de microvidéo, comme TikTok ou des environnements fermés équivalents, 
sans les réduire à un support motivationnel ni à une pratique improvisée. Il 
en ressort que le microvidéo peut contribuer au développement conjoint des 



compétences linguistique, pragmatique, stratégique et multimodale, à con-
dition d’être encadré par des objectifs explicites, une médiation enseignante, 
une évaluation rigoureuse et des conditions éthiques de circulation.

Keywords

compétence multimodale, microvidéo, espagnol langue étrangère, ingén-
ierie didactique, TikTok , éducation numérique, université algérienne

Abstract

This article reframes the integration of microvideo in the teaching of 
Spanish as a foreign language not as a merely technological innovation, but as 
a problem of multimodal didactic engineering. Starting from the gap between 
students’ everyday digital communicative practices and university Spanish-as-
a-foreign-language tasks that often remain predominantly verbal, the paper 
proposes a training sequence for Algerian university students at B1-B2 level. 
The contribution does not report experimental findings ; rather, it aims to 
design, justify and make assessable a transferable pedagogical sequence groun-
ded in communicative competence, multiliteracies, social semiotic multimo-
dality, mediation in the Common European Framework of Reference, and 
critical digital competence. Drawing on a theoretically applied methodology 
close to didactic engineering and design-based research, the article formu-
lates design principles, implementation phases, production criteria, and an 
analytic rubric for assessing the articulation of speech, image, sound, gesture, 
audiovisual rhythm, and metacommunicative reflection. The main result is 
an operational model that enables the integration of microvideo platforms, 
such as TikTok or equivalent closed environments, without reducing them to 
motivational tools or improvised classroom practices. The article concludes 
that microvideo can foster the combined development of linguistic, pragma-
tic, strategic and multimodal competence when it is embedded in explicit 
objectives, teacher mediation, rigorous assessment and ethical conditions of 
circulation.

Abstract

multimodal competence, microvideo, Spanish as a foreign language, 
didactic engineering, TikTok, digital education, Algerian university
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Introducción
La comunicación contemporánea se organiza cada vez con mayor frecuencia 
en ensamblajes semióticos en los que la palabra verbal se combina con imáge-
nes, subtítulos, gestos, música, montaje, ritmo visual y formas de interacción 
propias de las plataformas digitales. Esta transformación no afecta únicamente 
a los géneros mediáticos o a las prácticas juveniles de entretenimiento ; modi-
fica también las condiciones en que los sujetos leen, producen, interpretan y 
negocian significados. En tal contexto, enseñar una lengua extranjera implica 
necesariamente preguntarse qué significa comunicar cuando el sentido ya 
no se distribuye en un solo canal, sino en una composición multimodal cuya 
eficacia depende de la relación entre diversos recursos expresivos.

La enseñanza universitaria del español como lengua extranjera no puede 
permanecer al margen de este desplazamiento. En numerosos programas 
de ELE, la corrección gramatical, la coherencia textual y la fluidez oral 
siguen ocupando un lugar central, como es lógico ; sin embargo, las tareas de 
aprendizaje continúan privilegiando con frecuencia formatos relativamente 
estabilizados —redacción, exposición oral, diálogo guiado, comentario de 
texto— que no siempre preparan al estudiantado para intervenir en los entor-
nos comunicativos donde hoy circulan buena parte de los discursos sociales. 
El problema no consiste en sustituir la formación lingüística por actividades 
digitales, sino en ampliar sus condiciones de ejercicio : hablar, escribir, expli-
car, argumentar o mediar en español exige hoy saber integrar, seleccionar y 
jerarquizar modos verbales, visuales, sonoros y gestuales.

El microvideo constituye, en este marco, un objeto didáctico particular-
mente significativo. Plataformas como TikTok han contribuido a consolidar 
un formato caracterizado por la brevedad, la densidad informativa, la fuerte 
codificación audiovisual, la circulación algorítmica y la necesidad de captar 
rápidamente la atención del destinatario. Ahora bien, el interés pedagógico del 
microvideo no debe confundirse con una celebración acrítica de la plataforma. 
Incorporar TikTok al aula sin objetivos precisos, sin mediación docente y sin 
criterios de evaluación puede producir una actividad atractiva, pero científi-
camente frágil y didácticamente banal. A la inversa, excluir toda práctica de 
microvideo por considerarla exterior al espacio académico puede profundizar 
la distancia entre las formas escolares de aprendizaje y las prácticas comuni-
cativas efectivas del alumnado.
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La cuestión central es, por tanto, de diseño didáctico. ¿Bajo qué condiciones 
puede el microvideo convertirse en una tarea formativa rigurosa para el desar-
rollo de la competencia multimodal en ELE ? ¿Qué objetivos, fases, criterios 
y restricciones permiten desplazar una práctica social ordinaria hacia una 
actividad académica de producción lingüística y semiótica ? ¿Cómo evaluar 
una producción breve sin reducirla a la corrección gramatical ni abando-
narla a la impresión subjetiva de creatividad ? Estas preguntas delimitan el 
problema abordado en este artículo.

La contribución se sitúa explícitamente en el terreno de la ingeniería didác-
tica. No se presenta aquí una experimentación empírica ni una medición de 
impacto sobre un grupo concreto ; se propone, más bien, un modelo argu-
mentado de secuencia didáctica, susceptible de ser implementado, adaptado 
y validado en investigaciones posteriores. Esta delimitación metodológica es 
necesaria para evitar una confusión frecuente en los trabajos sobre tecnologías 
educativas : no basta con señalar que una herramienta motiva al alumnado 
o que pertenece a sus prácticas cotidianas ; es preciso describir de manera 
controlada qué problema formativo resuelve, qué competencias moviliza, qué 
productos genera y cómo pueden evaluarse sus efectos.

El artículo persigue, en consecuencia, tres objetivos complementarios : pri-
mero, fundamentar teóricamente la relación entre competencia comunicativa, 
multimodalidad, multiliteracidades y competencia digital crítica ; segundo, 
diseñar una secuencia de producción de microvideos para estudiantes uni-
versitarios argelinos de ELE de nivel B1-B2 ; tercero, proponer una rúbrica 
analítica y un protocolo de validación futura que hagan posible transformar 
la propuesta en investigación empírica. La hipótesis de diseño que orienta el 
trabajo sostiene que el microvideo puede contribuir al desarrollo integrado 
de competencias lingüísticas, pragmáticas, estratégicas y multimodales si se 
estructura mediante tareas de planificación, guionización, producción, edición 
reflexiva y retroalimentación criteriada.

1. De la competencia comunicativa a la acción 
multimodal

El punto de partida del enfoque comunicativo en didáctica de lenguas 
fue la superación de una concepción estrictamente estructural del dominio 
lingüístico. Hymes (1972) mostró que saber una lengua no equivale única-
mente a manejar un sistema de reglas, sino a saber cuándo, cómo, con quién 
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y con qué finalidad utilizar determinadas formas. Canale y Swain (1980), 
y posteriormente Canale (1983), sistematizaron esta intuición al distinguir 
dimensiones lingüísticas, sociolingüísticas, discursivas y estratégicas de la 
competencia comunicativa. Esta arquitectura conserva plena pertinencia 
para la enseñanza del español como lengua extranjera, pero requiere ser 
reinterpretada a la luz de los entornos digitales contemporáneos.

En efecto, la competencia lingüística sigue siendo indispensable : sin un 
control suficiente del léxico, de la morfosintaxis, de la pronunciación y de 
la cohesión verbal, la producción en lengua meta pierde inteligibilidad. Sin 
embargo, la eficacia comunicativa de un microvideo no depende solamente 
de enunciados correctos. Un estudiante puede pronunciar adecuadamente 
un texto y, al mismo tiempo, fracasar comunicativamente si el montaje inter-
rumpe la progresión del contenido, si los subtítulos contradicen la voz, si la 
música impide la comprensión o si las imágenes no guardan relación semán-
tica con el discurso. La corrección lingüística es, por consiguiente, condición 
necesaria, pero no suficiente.

La competencia sociolingüística también se desplaza. Adecuar el registro, 
el tono y las fórmulas de interacción al destinatario no significa únicamente 
distinguir entre una situación formal y una conversación cotidiana ; supone 
comprender los códigos de proximidad, economía expresiva, apelación visual 
y ritmo discursivo que caracterizan determinados géneros digitales. En el 
microvideo didáctico, la cercanía comunicativa no puede confundirse con 
coloquialismo indiscriminado, del mismo modo que la exigencia académica 
no debe traducirse en rigidez expositiva. El desafío consiste en construir una 
voz pedagógica que sea clara, precisa y ajustada al formato.

La competencia pragmática adquiere aquí una importancia decisiva. 
Producir un microvideo de sesenta o noventa segundos obliga a definir una 
intención comunicativa, organizar una progresión breve, seleccionar la infor-
mación esencial y cerrar el mensaje de modo reconocible. La brevedad no 
simplifica la tarea ; la intensifica. El estudiante debe convertir una explicación 
potencialmente extensa en una secuencia condensada, coherente y orientada 
a un destinatario. Esta operación moviliza actos de habla, reformulación, 
énfasis, jerarquización y gestión del tiempo discursivo.

Finalmente, la competencia estratégica se amplía. Tradicionalmente aso-
ciada a la compensación de dificultades lingüísticas mediante paráfrasis, 
gestos o reformulaciones, se convierte en entornos digitales en capacidad de 
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distribuir el significado entre varios recursos : subtítulos, esquemas, imáge-
nes, pausas, encuadres, gestos, cortes de montaje o apoyos tipográficos. Esta 
redistribución no constituye una solución de emergencia ante una carencia 
verbal ; es una forma legítima de construir sentido. Por ello, la competen-
cia comunicativa en ELE debe pensarse como una competencia de acción 
semiótica situada.

1.1. Multimodalidad, multiliteracidades y mediación
La teoría de la multimodalidad permite conceptualizar este desplazamiento. 

Kress y van Leeuwen (2001, 2006) han mostrado que los modos visual, verbal, 
gestual y sonoro no son simples accesorios del lenguaje verbal, sino sistemas 
de significación con recursos, restricciones y potencialidades propias. Desde 
una perspectiva social-semiótica, el sentido emerge de la orquestación de estos 
modos en una situación concreta. La pregunta didáctica no es entonces si la 
imagen “ilustra” la palabra, sino cómo ambos modos cooperan, se refuerzan, 
se jerarquizan o, en ocasiones, se contradicen.

El concepto de multiliteracidades formulado por Cope y Kalantzis (2009) 
introduce una dimensión complementaria. Las alfabetizaciones contem-
poráneas ya no pueden limitarse a la lectura y escritura alfabética ; deben 
incluir la interpretación crítica de discursos híbridos y la producción consciente 
de significados en contextos culturalmente diversos. En la enseñanza de len-
guas, esta perspectiva tiene consecuencias importantes : aprender español no 
consiste solamente en acceder a una norma lingüística, sino en participar en 
prácticas discursivas en las que intervienen repertorios culturales, tecnológicos 
y semióticos múltiples.

El Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas, especialmente 
en su volumen complementario, refuerza indirectamente esta ampliación al 
insistir en la mediación, la interacción en línea y la competencia plurilingüe 
y pluricultural. La figura del aprendiente como agente social desplaza el foco 
desde la reproducción de formas hacia la capacidad de actuar, colaborar, 
explicar, reformular y hacer accesible el significado para otros. El microvideo 
didáctico puede entenderse, precisamente, como tarea de mediación : el estu-
diante no se limita a repetir un contenido en español, sino que lo convierte en 
una explicación breve, multimodal y orientada a un destinatario.

Esta perspectiva evita una reducción tecnicista. La competencia multimodal 
no significa añadir imágenes a un texto ni usar una aplicación de moda ; signi-
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fica tomar decisiones semióticas justificables. ¿Qué parte del contenido debe 
verbalizarse ? ¿Qué información puede mostrarse visualmente ? ¿Cuándo 
conviene insertar un subtítulo ? ¿Qué gesto ayuda a focalizar la atención ? 
¿Qué ritmo de montaje favorece la comprensión ? Estas decisiones constituyen 
un aprendizaje lingüístico y metacomunicativo.

1.2. Competencia digital crítica y responsabilidad 
pedagógica

La integración del microvideo exige también una concepción crítica de 
la competencia digital. Ferrari (2013) y el marco DigComp 2.2 (Vuorikari, 
Kluzer y Punie, 2022) recuerdan que la competencia digital no se reduce al 
manejo instrumental de dispositivos. Incluye la búsqueda y evaluación de 
información, la creación de contenidos, la colaboración, la protección de 
datos, la gestión de la identidad digital y la actuación responsable en entor-
nos conectados. En el aula de ELE, esta dimensión resulta inseparable de la 
producción lingüística : crear un video en español implica también decidir 
qué se muestra, qué se oculta, qué se publica, qué derechos se respetan y qué 
huella digital se deja.

Por ello, el uso didáctico de TikTok debe formularse con prudencia institu-
cional. La plataforma puede servir como referente de género, como repertorio 
de formatos y como objeto de análisis, pero la producción estudiantil no tiene 
por qué publicarse en abierto. Es posible trabajar con una lógica de microvideo 
en espacios cerrados, simulados o institucionales, preservando la estructura 
del género sin exponer innecesariamente la imagen del alumnado. Esta dis-
tinción es esencial para evitar que la innovación pedagógica se confunda con 
externalización de la actividad académica hacia plataformas comerciales.

La responsabilidad docente consiste, en consecuencia, en convertir una 
práctica comunicativa familiar en una tarea académica regulada. La familia-
ridad del alumnado con los videos breves no garantiza por sí misma competen-
cia multimodal. Consumir contenidos no equivale a diseñarlos críticamente ; 
grabar un video no implica construir un mensaje didáctico ; dominar efectos 
de edición no asegura pertinencia comunicativa. La secuencia propuesta se 
justifica precisamente porque introduce mediación, criterios, fases y reflexión 
allí donde suele haber espontaneidad, imitación o intuición.
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2. Estatuto metodológico : una contribución de inge-
niería didáctica

El presente trabajo adopta una metodología teórico-aplicativa. Su finalidad 
no es comprobar empíricamente la eficacia de una intervención ya realizada, 
sino diseñar un dispositivo susceptible de ser implementado y evaluado. Esta 
orientación se aproxima a la ingeniería didáctica, entendida como una moda-
lidad de investigación que articula análisis previo, diseño de situaciones, anti-
cipación de variables, condiciones de implementación y criterios de validación 
(Artigue, 1988). También dialoga con la investigación basada en el diseño, 
que concibe los dispositivos pedagógicos como objetos teóricos y prácticos 
sometidos a ciclos de formulación, experimentación, análisis y reajuste (The 
Design-Based Research Collective, 2003).

Esta precisión metodológica permite resolver una fragilidad frecuente en los 
textos sobre plataformas digitales. Un artículo que no presenta datos empíricos 
no puede afirmar efectos de aprendizaje como si estuvieran demostrados. Sí 
puede, en cambio, construir un modelo de intervención con suficiente fun-
damentación para orientar investigaciones posteriores. En este sentido, la 
contribución del presente trabajo es de diseño : define un problema didáctico, 
formula principios de construcción, propone una secuencia, explicita criterios 
de evaluación y anticipa un protocolo de validación futura.

La pregunta de investigación que organiza el diseño puede formularse así : 
¿cómo estructurar una secuencia de producción de microvideos en ELE que 
permita desarrollar y evaluar la competencia multimodal de estudiantes uni-
versitarios argelinos de nivel B1-B2 sin reducir el uso de plataformas digitales 
a un recurso motivacional ? De esta pregunta derivan tres subpreguntas : 
¿qué principios deben orientar la transformación del microvideo en tarea 
académica ? ¿Qué fases de trabajo permiten articular planificación lingüística, 
producción audiovisual y reflexión metacomunicativa ? ¿Qué instrumentos 
pueden hacer observable la calidad multimodal de las producciones ?

2.1. Principios de diseño
Tabla 1. Principios de diseño de la secuencia multimodal

Principio Operacionalización didáctica
Alineamiento 
didáctico

Los objetivos, las tareas, los productos esperados y la evaluación 
deben responder a la misma finalidad : producir un mensaje 
breve, inteligible, pertinente y multimodal en español.
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Principio Operacionalización didáctica
Primacía del sentido Los recursos audiovisuales se seleccionan por su función comu-

nicativa y no por su atractivo ornamental. Cada imagen, gesto, 
subtítulo o sonido debe poder justificarse.

Mediación docente El profesor orienta, formula criterios, acompaña la revisión 
y evita que la tarea se reduzca a espontaneidad técnica o a 
entretenimiento.

Reflexividad 
metacomunicativa

El alumnado debe explicar sus decisiones de guion, registro, 
encuadre, subtitulación, ritmo y edición ; la producción se acom-
paña de una justificación.

Sobriedad 
tecnológica

La secuencia debe poder realizarse con recursos accesibles, pre-
ferentemente teléfonos móviles y aplicaciones comunes, sin exigir 
equipamientos especializados.

Ética y protección La publicación abierta no constituye una obligación. Se priorizan 
espacios cerrados, consentimiento informado, derecho a la ima-
gen y control de la circulación.

Transferibilidad El dispositivo debe ser adaptable a distintos niveles, temas y 
condiciones institucionales, sin depender exclusivamente de 
TikTok como marca comercial.

2.2. Contexto destinatario : ELE en la universidad argelina
La propuesta se dirige a estudiantes universitarios argelinos de español 

como lengua extranjera con un nivel aproximado B1-B2. Este contexto posee 
una relevancia específica. Argelia se caracteriza por una ecología lingüística 
plural en la que conviven el árabe estándar, la darija, el francés, el tamazight 
en sus variedades y las lenguas extranjeras de formación universitaria. Esta 
pluralidad favorece con frecuencia una sensibilidad metalingüística signifi-
cativa, pero también puede producir tensiones en la expresión oral : insegu-
ridad, interferencias, dependencia del texto escrito o dificultad para ajustar 
el discurso a situaciones comunicativas menos controladas.

Al mismo tiempo, una parte importante del alumnado participa cotidiana-
mente en prácticas digitales audiovisuales. Sin embargo, el paso del consumo 
informal a la producción académica en español no se realiza de manera 
automática. Un estudiante puede ser usuario competente de redes sociales 
en su vida cotidiana y, sin embargo, carecer de criterios para construir un 
microvideo didáctico en lengua meta. Esta distancia entre práctica social y 
competencia académica constituye el núcleo del problema formativo.

El nivel B1-B2 resulta adecuado porque permite trabajar con suficiente auto-
nomía lingüística sin presuponer un dominio avanzado. En B1, el estudiante 
puede producir discursos relativamente simples y conectados sobre temas 
conocidos ; en B2, puede desarrollar explicaciones más matizadas y adaptar 



Widad Souali 

524

su registro con mayor control. La secuencia aprovecha esta zona intermedia : 
exige claridad, síntesis y adecuación, pero no requiere una argumentación 
extensa propia de niveles C1-C2.

3. Diseño de la secuencia didáctica
La tarea central consiste en diseñar y producir un microvideo en español de 

entre sesenta y noventa segundos, destinado a explicar un contenido lingüís-
tico, pragmático o cultural a un público previamente definido. El producto 
final puede adoptar la forma de cápsula explicativa, mini tutorial, compara-
ción intercultural, aclaración de una dificultad frecuente, presentación de una 
expresión idiomática o mediación de un contenido cultural. Lo importante 
no es imitar la lógica viral de una plataforma, sino construir una pieza breve 
con intención didáctica, coherencia multimodal y exigencia lingüística.

La secuencia se organiza en seis fases. Cada una responde a una función 
formativa distinta : diagnóstico y encuadre, análisis de modelos, planificación, 
guionización multimodal, producción, edición reflexiva y retroalimentación. 
Esta progresión evita dos riesgos : por un lado, la improvisación técnica ; 
por otro, la reducción del video a simple lectura grabada. El microvideo se 
concibe como una construcción semiótica planificada en la que el estudiante 
debe tomar decisiones visibles y justificadas.

Tabla 2. Matriz operativa de la secuencia didáctica

Fase Objetivo formativo Actividades 
principales

Producto 
esperado

0. Diagnóstico y 
contrato didáctico

Identificar prácticas 
digitales, nivel de 
familiaridad con 
microvideos y reservas 
éticas.

Cuestionario breve ; dis-
cusión sobre publicación, 
consentimiento y derecho 
a la imagen.

Mapa inicial de 
prácticas y acuerdo 
de trabajo.

1. Análisis de 
modelos

Observar cómo se 
construye el sentido 
en videos breves.

Análisis guiado de 2 o 3 
microvideos : apertura, 
voz, imagen, subtítulos, 
ritmo, cierre.

Ficha de observa-
ción multimodal.

2. Planificación Definir destinatario, 
objetivo comunicativo 
y contenido lingüístico 
o cultural.

Selección del tema ; deli-
mitación del mensaje ; 
elección del registro.

Ficha de proyecto : 
tema, público, obje-
tivo, duración.

3. Guionización 
multimodal

Articular texto verbal 
y recursos no verbales 
antes de grabar.

Redacción del guion ; 
storyboard ; previsión 
de subtítulos, imágenes, 
gestos y sonido.

Guion multimodal 
validado por el 
docente.



Microvídeo y competencia multimodal en ELE

525

Fase Objetivo formativo Actividades 
principales

Producto 
esperado

4. Grabación Producir una primera 
versión inteligible 
y técnicamente 
funcional.

Captación de voz e 
imagen ; atención a pro-
nunciación, encuadre, 
iluminación y ritmo.

Borrador 
audiovisual.

5. Edición 
reflexiva

Revisar la coherencia 
entre modos y redu-
cir redundancias o 
interferencias.

Montaje ; inserción de 
subtítulos ; revisión del 
sonido ; suppression de 
efectos distractores.

Versión final + nota 
justificativa.

6. Presentación y 
retroalimentación

Analizar colectiva-
mente la eficacia 
lingüística, pragmática 
y multimodal.

Projection en aula o 
espacio cerrado ; autoe-
valuación, coevaluación y 
feedback docente.

Microvideo eva-
luado + plan de 
mejora.

3.1. Fase de análisis de modelos
Antes de producir, el alumnado debe aprender a leer multimodalmente. 

Esta fase consiste en analizar videos breves seleccionados por el docente o 
construidos ad hoc. La observación se centra en preguntas precisas : ¿cómo se 
capta la atención inicial ?, ¿qué información se verbaliza ?, ¿qué información 
se muestra ?, ¿qué relación existe entre subtítulos y voz ?, ¿qué función cumple 
la música ?, ¿cómo se cierra el mensaje ?, ¿qué elementos dificultan o facilitan 
la comprensión ? Esta lectura guiada permite convertir una práctica habitual 
de consumo en objeto de análisis académico.

El trabajo con modelos no debe promover la imitación acrítica. Su fun-
ción es construir un metalenguaje : apertura, foco, redundancia funcional, 
sincronización, jerarquización, legibilidad, cohesión visual, densidad verbal, 
ritmo de montaje. Una vez que el alumnado dispone de estos términos, puede 
aplicarlos a su propia producción y justificar sus decisiones.

3.2. Planificación y guionización multimodal
La planificación constituye el primer momento propiamente productivo. 

Cada grupo define un destinatario concreto y una finalidad comunicativa. 
Esta decisión condiciona todo el dispositivo. Explicar el contraste entre pre-
térito perfecto y pretérito indefinido a estudiantes de nivel B1 no exige el 
mismo léxico, la misma densidad ni los mismos ejemplos que presentar una 
práctica cultural hispánica a un público universitario general. La claridad 
del destinatario impide que el microvideo se convierta en exposición vaga.
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La guionización debe ser multimodal y no exclusivamente verbal. El guion 
incluye tres columnas : texto oral, recurso visual/gestual y función comuni-
cativa. Esta estructura obliga a diferenciar lo que se dice, lo que se muestra 
y el efecto esperado. Por ejemplo, un subtítulo puede servir para destacar 
una palabra clave, no para duplicar íntegramente la voz ; una imagen puede 
contextualizar un ejemplo cultural, no decorar la pantalla ; una pausa puede 
separar dos ideas, no simplemente llenar un vacío.

3.3. Grabación, edición y retroalimentación
La grabación introduce una dimensión corporal y prosódica frecuente-

mente subestimada en el aula de lenguas. La voz, la entonación, el ritmo y la 
mirada intervienen en la construcción de la presencia discursiva. En el caso 
de estudiantes plurilingües, pueden trabajarse de manera explícita aspectos 
como la articulación de fonemas problemáticos, la acentuación de palabras, 
la segmentación de grupos fónicos o la evitación de una lectura excesivamente 
plana. La finalidad no es teatralizar la actividad, sino reforzar la inteligibilidad 
y la confianza comunicativa.

La edición reflexiva es el momento en que el producto se convierte en objeto 
de análisis. Los estudiantes comparan su intención inicial con el resultado 
obtenido : ¿el video cumple su objetivo ?, ¿la información se entiende sin 
sobrecarga ?, ¿los apoyos visuales ayudan o distraen ?, ¿el sonido es claro ?, ¿el 
montaje respeta la progresión argumentativa ?, ¿hay contradicciones entre lo 
dicho y lo mostrado ? Esta revisión favorece una conciencia metacomunicativa 
difícil de desarrollar mediante ejercicios lingüísticos tradicionales.

La retroalimentación debe combinar autoevaluación, coevaluación y eva-
luación docente. La coevaluación es útil si se apoya en criterios explícitos ; de 
lo contrario, corre el riesgo de convertirse en comentario impresionista. Por 
esta razón, la rúbrica presentada en la sección siguiente acompaña la secuencia 
desde el inicio. El alumnado conoce anticipadamente los criterios de calidad 
y puede utilizarlos durante la planificación, no solamente al final del proceso.

4. Rúbrica analítica para evaluar la producción 
multimodal

Uno de los principales problemas de la incorporación de formatos digitales 
en el aula es la evaluación. Si el microvideo se evalúa únicamente con crite-
rios lingüísticos, se invisibiliza su especificidad multimodal ; si se evalúa solo 
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mediante impresiones de creatividad, se debilita la exigencia académica. La 
solución consiste en articular una rúbrica analítica que mantenga la centra-
lidad de la lengua, pero reconozca también la organización semiótica del 
producto.

La rúbrica propuesta contempla seis dimensiones : corrección lingüística, 
adecuación pragmática, coherencia multimodal, funcionalidad audiovisual, 
reflexividad metacomunicativa y responsabilidad ética. Cada dimensión se 
distribuye en cuatro niveles. Esta estructura permite valorar no solo el pro-
ducto final, sino también el proceso de toma de decisiones.

Tabla 3. Rúbrica analítica de evaluación de microvideos en ELE

Dimensión Avanzado Satisfactorio Básico Insuficiente

C
orrección 

 lingüística

Léxico preciso, 
estructuras 
adecuadas, pro-
nunciación inte-
ligible y cohesión 
verbal sostenida ; 
los errores 
no afectan la 
comprensión.

Producción 
generalmente 
correcta ; algu-
nos errores 
localizados 
no impiden la 
inteligibilidad.

Errores fre-
cuentes de 
léxico, gramá-
tica o pronun-
ciación ; la 
comprensión 
exige esfuerzo.

Errores sis-
temáticos que 
comprometen 
gravemente la 
comprensión 
del mensaje.

A
decuación 

 pragm
ática

Objetivo comu-
nicativo claro, 
destinatario 
bien definido, 
apertura eficaz, 
progresión cohe-
rente y cierre 
pertinente.

Finalidad 
reconocible y 
organización 
globalmente 
clara, aunque 
con transiciones 
mejorables.

Objetivo 
parcialmente 
visible ; pro-
gresión irre-
gular o cierre 
débil.

Ausencia de 
finalidad clara ; 
acumulación 
de información 
sin orientación 
comunicativa.

C
oherencia m

ultim
odal

Palabra, imagen, 
gesto, subtítulos 
y sonido se arti-
culan de manera 
complementaria 
y funcional.

Los modos 
se relacionan 
de forma 
generalmente 
pertinente, 
con algunas 
redundancias 
o desajustes 
menores.

Relación débil 
entre recur-
sos ; presencia 
de elementos 
decorativos o 
distractores.

Contradicción 
o desconexión 
entre modos ; 
los recursos 
no verbales 
dificultan la 
comprensión.

Funcionalidad 
audiovisual

Encuadre 
estable, sonido 
claro, textos 
legibles, ritmo 
adecuado y 
montaje sobrio 
al servicio del 
sentido.

Calidad técnica 
suficiente ; algu-
nos problemas 
de ritmo, sonido 
o legibilidad 
no bloquean la 
recepción.

Problemas 
técnicos 
perceptibles 
que reducen 
la eficacia 
comunicativa.

Deficiencias 
técnicas graves : 
sonido ininteli-
gible, textos ile-
gibles, montaje 
confuso.
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Dimensión Avanzado Satisfactorio Básico Insuficiente

R
eflexividad 

m
etacom

unicativa

El grupo justifica 
con precisión 
sus decisiones y 
muestra concien-
cia de los efectos 
producidos.

Justificación ade-
cuada, aunque 
parcialmente 
descriptiva.

Justificación 
limitada ; 
escasa rela-
ción entre 
decisiones y 
objetivos.

Ausencia de 
reflexión o 
incapacidad 
para explicar 
las decisiones 
tomadas.

R
esponsabilidad  

ética

Respeto del 
consentimiento, 
derecho a la 
imagen, uso per-
tinente de mate-
riales y control 
de la difusión.

Respeto global 
de las reglas, con 
pequeñas omi-
siones formales 
corregibles.

Atención insu-
ficiente a dere-
chos, fuentes o 
condiciones de 
circulación.

Riesgos éticos 
graves : exposi-
ción no consen-
tida, materiales 
no autorizados 
o publicación 
inappropriada.

5. Protocolo de implementación y validación futura
Para que la propuesta alcance un estatuto empírico en investigaciones pos-

teriores, debe acompañarse de un protocolo de validación. Dicho protocolo 
no forma parte de los resultados del presente artículo, pero sí constituye una 
prolongación necesaria de la ingeniería didáctica. La validación puede reali-
zarse mediante un diseño de intervención en aula, preferentemente organizado 
en ciclos, de acuerdo con la lógica de la investigación basada en el diseño.

Una implementación inicial podría desarrollarse durante cuatro o cinco 
semanas con un grupo de estudiantes B1-B2. Antes de la secuencia, se apli-
caría una tarea diagnóstica de producción oral breve y un cuestionario sobre 
prácticas digitales y autopercepción multimodal. Durante la secuencia, se 
recogerían guiones, borradores, observaciones de aula y notas reflexivas. 
Al final, se evaluaría el microvideo mediante la rúbrica y se realizaría una 
entrevista o cuestionario de percepción. Este conjunto de datos permitiría 
analizar no solo el producto final, sino también los procesos de planificación, 
negociación y revisión.

Tabla 4. Protocolo de validación empírica futura

Momento Instrumentos posibles Función investigativa

Antes de la 
intervención

Producción oral breve ; cues-
tionario de prácticas digitales ; 
autodiagnóstico de competencia 
multimodal.

Establecer línea de base lingüística, 
pragmática y digital.
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Momento Instrumentos posibles Función investigativa

Durante la 
intervención

Guiones, storyboards, observa-
ciones docentes, diarios de grupo, 
versiones intermedias del video.

Documentar decisiones, difi-
cultades, reformulaciones y 
mediaciones.

Después de la 
intervención

Microvideo final, nota justificativa, 
coevaluación, evaluación docente 
con rúbrica.

Medir la calidad del producto y la 
conciencia metacomunicativa.

Validación 
cualitativa

Entrevistas breves o preguntas 
abiertas sobre percepción, dificul-
tades y aprendizaje.

Comprender la experiencia del 
alumnado y las condiciones de 
apropiación.

Análisis 
comparativo

Comparación entre diagnóstico 
inicial, guion, producto final y 
reflexión.

Examinar progresión, coherencia 
entre intención y realización, y 
efectos de la mediación.

6. Discusión : alcances, condiciones y límites de la 
propuesta

La contribución principal de esta propuesta reside en desplazar el debate 
desde la pregunta “¿se debe usar TikTok en el aula ?” hacia una cuestión 
más precisa : ¿qué tipo de tarea, con qué criterios y bajo qué condiciones 
puede convertir el microvideo en un entorno de aprendizaje lingüístico y 
multimodal ? Este desplazamiento es importante porque evita tanto la fasci-
nación tecnológica como el rechazo preventivo. La plataforma no tiene valor 
pedagógico por sí misma ; lo adquiere cuando se integra en una arquitectura 
didáctica controlada.

La primera condición es el alineamiento entre objetivos y evaluación. Si 
el objetivo consiste en desarrollar la competencia multimodal, los criterios 
deben valorar la interacción entre modos, la función de los recursos visuales 
y sonoros, la legibilidad del mensaje y la capacidad del estudiante para jus-
tificar sus decisiones. Evaluar únicamente la gramática o la pronunciación 
produciría una incoherencia didáctica. Del mismo modo, valorar solo la ori-
ginalidad visual invisibilizaría la lengua meta. La rúbrica propuesta intenta 
resolver esta tensión manteniendo una doble exigencia : precisión lingüística 
y pertinencia semiótica.
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La segunda condición es la mediación docente. Los estudios sobre integra-
ción de redes sociales en contextos educativos muestran que la aceptación del 
alumnado y la motivación no bastan para garantizar aprendizaje. Las plata-
formas pueden favorecer la participación, pero también introducir dispersión, 
superficialidad, dependencia de tendencias o desigualdades de acceso. En este 
sentido, el docente no desaparece detrás de la tecnología ; por el contrario, 
su papel se intensifica como diseñador de tareas, regulador ético, mediador 
lingüístico y evaluador de procesos.

La tercera condición es la contextualización. En el caso argelino, el microvi-
deo puede aprovechar la experiencia plurilingüe del alumnado y su exposición 
cotidiana a contenidos digitales, pero debe hacerlo sin ignorar las condiciones 
institucionales reales : acceso desigual a conexión, reservas frente a la exposi-
ción pública, heterogeneidad de competencias técnicas y diversidad de reper-
torios lingüísticos. Una secuencia viable debe permitir trabajo cooperativo, 
circulación cerrada de materiales, alternativas a la publicación en abierto y 
criterios compatibles con recursos tecnológicos ordinarios.

El dispositivo presenta, asimismo, límites claros. No demuestra por sí mismo 
mejoras en el aprendizaje del español ; ofrece una estructura para investigar-
las. Tampoco resuelve todos los componentes de la competencia comunica-
tiva, ni puede sustituir tareas de lectura, escritura extensa, interacción oral 
presencial o reflexión gramatical sistemática. Su valor reside en articular 
dimensiones que suelen trabajarse por separado : producción oral, síntesis, 
mediación, competencia digital, organización audiovisual y reflexión crítica 
sobre la construcción del sentido.

La discusión permite, finalmente, situar el microvideo como género didác-
tico emergente. Su brevedad impone selección ; su audiovisualidad impone 
coordinación semiótica ; su circulación potencial impone responsabilidad 
ética ; su orientación hacia un destinatario impone mediación. Estas restric-
ciones, lejos de empobrecer la tarea, pueden intensificar el aprendizaje si se 
convierten en objetos explícitos de trabajo.

7. Consideraciones éticas y pedagógicas
Toda secuencia basada en producción audiovisual debe incorporar una 

dimensión ética desde el inicio. El consentimiento informado, el derecho a 
la imagen, la protección de datos personales y el respeto de materiales de 
terceros no son anexos administrativos, sino contenidos formativos. El alum-
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nado debe comprender que producir en un entorno digital implica asumir 
responsabilidad sobre la visibilidad propia y ajena, sobre la reutilización de 
sonidos o imágenes y sobre las condiciones de circulación de los productos.

En contextos universitarios, resulta aconsejable privilegiar espacios cerra-
dos de difusión : aula, plataforma institucional, carpeta compartida prote-
gida o simulación de publicación. TikTok puede funcionar como referente 
de género y no necesariamente como espacio de publicación. Esta opción 
permite conservar la lógica del microvideo —brevedad, montaje, multimoda-
lidad, orientación al destinatario— sin imponer al alumnado una exposición 
pública. La innovación didáctica debe permanecer subordinada al cuidado 
pedagógico.

También deben considerarse las desigualdades de acceso. No todos los estu-
diantes disponen de teléfonos de igual calidad, conexión estable o compe-
tencias técnicas equivalentes. El trabajo en grupos, la posibilidad de utilizar 
herramientas simples y la valoración de la funcionalidad sobre el virtuosismo 
técnico permiten reducir estas desigualdades. La rúbrica, por ello, no premia 
la sofisticación visual en sí misma, sino la inteligibilidad, la pertinencia y la 
coherencia de los recursos utilizados.

Conclusión
La enseñanza del español como lengua extranjera se encuentra hoy ante 

una transformación de sus condiciones comunicativas. Formar hablantes 
competentes no significa únicamente garantizar el dominio de estructuras 
gramaticales, repertorios léxicos o géneros escolares tradicionales ; significa 
también preparar a los aprendientes para actuar en entornos donde la palabra 
se combina con imágenes, sonidos, gestos, textos sobreimpresos, interfaces y 
formas de circulación digital. Esta ampliación no debilita la enseñanza de la 
lengua ; la sitúa en sus condiciones sociales actuales.

El presente artículo ha propuesto un modelo de ingeniería didáctica des-
tinado a integrar el microvideo en la formación universitaria en ELE en el 
contexto argelino. La aportación no reside en afirmar que TikTok mejore 
automáticamente el aprendizaje, sino en mostrar cómo un formato digital 
familiar puede transformarse en tarea académica mediante principios de 
diseño, fases de producción, mediación docente, rúbrica de evaluación y 
protocolo de validación. De este modo, el microvideo deja de ser un soporte 
atractivo para convertirse en objeto didáctico estructurado.
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La propuesta permite articular varias dimensiones : competencia lingüística, 
adecuación pragmática, estrategia comunicativa, competencia digital crítica, 
producción audiovisual y conciencia multimodal. Su valor depende, no obs-
tante, de condiciones precisas : objetivos explícitos, selección pertinente de 
contenidos, circulación ética, sobriedad tecnológica y evaluación criteriada. 
Sin estas condiciones, la actividad corre el riesgo de reducirse a entreteni-
miento o a simple actualización superficial del aula.

Como contribución teórico-aplicativa, el trabajo deja abierta una etapa 
indispensable : la validación empírica. Investigaciones posteriores deberán 
implementar la secuencia, analizar microvideos producidos por estudiantes, 
comparar progresiones, estudiar percepciones y ajustar la rúbrica a partir 
de datos reales. Esta apertura no constituye una debilidad del artículo, sino 
la consecuencia lógica de su estatuto : ofrecer un dispositivo argumentado, 
transferible y evaluable, capaz de orientar futuras investigaciones de aula 
sobre competencia multimodal en ELE.
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