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   ملخص:

هدفت هذه الورقة البحثية إلى استكشاف مفهوم الثقافة الرقمية للطفل كسمة جوهرية في ظل التحولات الرقمية المعاصرة.      

الإلكترونية  الثقافة  أبعاد  لفهم  ا  أساسيا  
ا

مدخلً بوصفهما  الطفل  وثقافة  العام  الثقافة  مفهوم  تحليل  من  الدراسة  وانطلقت 

)الرقمية( مع استعراض العوامل والمصادر الفاعلة في تشكيل التنشئة الثقافية الرقمية للأطفال. وركز التحليل بشكل رئيس ي 

الإنترنت   شبكة  وهي:  العمرية،  الفئة  هذه  قبل  من  ا  واستخداما ا  شيوعا الأكثر  الإلكترونية  المصادر  ،  World Wide Webعلى 

 .Software Applications – Apps، التطبيقات البرمجية Digital Gamesالألعاب الإلكترونية 

لهذه     الإيجابية  الإمكانات  من  الاستفادة  تعظيم  إلى  الرامية  والعملية  العلمية  التوصيات  من  تقديم جملة  إلى  الورقة  وانتهت 

المصادر مع التخفيف من آثارها السلبية. وتهدف هذه التوصيات في مجملها إلى المساهمة في بناء ثقافة رقمية متوازنة ومعاصرة  

الثقافية   التنشئة  في  فاعلة  كأدوات  المصادر  هذه  وتوظف  الرقمي،  الفضاء  في  وتحصنه  النمائية  احتياجاته  تراعي  للطفل، 

 السليمة في العصر الرقمي.

 : الثقافة الرقمية للطفل، الفضاء الرقمي، شبكة الأنترنت، الألعاب الإلكترونية، التطبيقات البرمجية.الكلمات المفتاحية

 *** 

Abstract:  

This research paper aimed to explore the concept of children's digital culture as an essential 

characteristic amidst contemporary digital transformations. The study commenced by analyzing 

the concepts of general culture and children's culture as fundamental entry points for 

understanding the dimensions of electronic (digital) culture, while reviewing the factors and 

influential sources shaping the digital cultural socialization of children. The analysis primarily 

focused on the most prevalent and utilized electronic sources among this age group, namely: the 

World Wide Web, Digital Games, and Software Applications (Apps) . 

     The paper concludes by presenting a set of scientific and practical recommendations aimed at 

maximizing the positive potential of these sources while mitigating their negative effects. 

Collectively, these recommendations seek to contribute to building a balanced and contemporary 

digital culture for the child. Such a culture should accommodate their developmental needs, fortify 

them within the digital space, and employ these sources as effective tools for sound cultural 

socialization in the digital age . 

Keywords: Children's Digital Culture, Digital Space, World Wide Web, Digital Games, Software 

Applications. 
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 مقدمة:  

ههههورة      ههههددة كالفضههههاء السههههيبراي ، وثه ههههذ  اتخههههذ تسههههميات متعه ههههعود العصههههر الرقمههههي، اله  مههههع صه
ا
 جههههذريا

ا
ههههولا تشهههههد الإيسههههانية تحه

المعلومهههات، والمكتبهههات الافتراذهههية. ههههذه التسهههميات تعكهههر تنهههوت المسهههاحات المعرفيهههة والتفاعليهههة ال هههي أفرزهههها ههههذا العصهههر، 

 معالمهههها علهههى بلاهههت ااجتمعهههات العالميهههة بهههلً اسهههت ناء. لقهههد اخترقهههت ههههذه الثقافهههة جميهههع 
لم
ن ً

ة
هه طه

ا
خ

لم
 ثقافهههة رقميهههة جديهههدة ت

ا
لة ً

ة
مشهههك

ههها إشههههكاليات وتحههههديات   ههههر مسههههبوقة علههههى مسههههرم ال يههههاة   تحههههولات عميقههههة تطههههرم معهه
ا
حدثههههة قطاعههههات ااجتمههههع وطبقاتههههه، ملم

 المعاصرة. 

ظهر تتبع مسار هذه الثقافة الرقمية الناشئة قدرتها الفائقة على إحداث قطيعة نوعية فهي علًقهات الأفهراد بالعهالم. فقهد    يلم

لههة الكوكهه  إلههى شههبكة معقههدة مههن التفههاعلًت العههابرة ل  ههدود،  ً
تجههاوزت ال ههواجز الجيرافيههة والإطههار الزملاههي التقليههد ، محوة

 وال ي تعيد تشكيل السياسات عبر وسائن اتصال آنية. 

وتأت  تربية الطفل وتعليمه وتثقيفه في صدارة أولويات هذا العصر الرقمي. فهي تواجه إشكاليات متشابكة تتعلق بهويتهه    

الثقافيهههة والليويهههة، وتحههههديات جسهههيمة فههههي تنشهههاته وسههههن طوفهههاا المعلوماتيههههة والرقمنهههة. هههههذا الواقهههع نتهههها  تحهههولات جذريههههة 

 
ا
 إلههى التقههدم  -شههملت مجههالات ال يههاة كافههة

ا
 بثههورة الاتصههالات، وصههولا

ا
مههن انفجههار المعرفههة وتههدفق المعلومههات المتسههارت، مههرورا

 التقلاي والإنجازات العلمية ال ي أعادت صوغ رؤى العالم وأنماط التفك ر وسلوكيات الأفراد. 

هههههههارعة     هههههههة المتسه هههههههة والعالميه هههههههولات الإقليميه هههههههة والتحه هههههههة المتلًحقه هههههههورات العلميه هههههههل التطه هههههههي ظه ال ههههههههي طالههههههههت الأبعههههههههاد السياسههههههههية  -وفه

أصهههبحت تأث راتهههها حاذهههرة بقهههوة علهههى السهههاحت ا الوطنيهههة والقوميهههة. ممههها فهههرض علهههى  -والاجتماعيههة والثقافيهههة والاقتصهههادية 

الأجيهههال ذهههرورة التعامهههل الهههواعي مهههع ههههذه المتي هههرات بدرايهههة عاليهههة وسهههرعة قياسهههية، خاصهههة فهههي رعايهههة الهههن ء و عهههداده لههههذا 

 الواقع المعقد. 

هههههة، وأدب     هههههة، والمدرسه ههههجد، والروذه ههههههالأسرة، والم ه هههههة كه ههههادر التقليديه هههههة المصه ههههه حبيسه هههههل وتثقيفه هههههئة الطفه ههههة تنشه هههههد عمليه ههههم تعه له

الأطفهههال. بهههل اتسهههعت آفاقهههها لتمتهههد إلهههى فضهههاءات معرفيهههة شاسهههعة تشهههمل: المكتبهههات العامهههة وال اصهههة، والنهههواد  العلميهههة، 

والجمعيههات الثقافيههة، والمتههاحف، ووسههائل الإعههلًم المتنوعههة، وقاعههات ال اسههوب، وقاعههات الإنترنههت. وقههد أذههفت الوسههائن 

 مباشهههرة فهههي تشهههكيل عقهههل الطفهههل، ومكنتهههه مهههن أا يكهههوا: 
ا
 جديهههدة علهههى عمليهههات التنشهههئة، مهههلثرة

ا
والتقنيهههات ال ديثهههة أبعهههادا

 .
ا
 جماليا

ا
 للثقافة، متذوقا

ا
 للمحتوى، منتجا

ا
 للمعرفة، مبدعا

ا
 ناقدا

ا
 مستهلكا

 ينتظههر      
ا
وهنهها يبههرز التسههاؤل اا ههور : كيههف نتعامههل مههع هههذا الباحههأ الصههي رم هههل يكفهه  أا نتعامههل معههه باعتبههاره متلقيهها

 فههي حاذهههرهم هههذا يتنهههاقت مههع المقولهههة التقليديههة ال هههي تههرى التربيهههة 
ا
 معرفيههها

ا
 ومنتجهها

ا
 ثقافيههها

ا
التوجيهههم أم ينب ههي اعتبهههاره فههاعلً

مجهرد إإعهداد للمسهتقبلإ، ويهدعونا إلهى تبلاهي رؤيهة جديهدة: إأطفالنها ضعيشهوا حاذهرهم، وواجبنها فهتش مسهاحات الاكتشههاف 

ضًلإ.   الآمن لهم، دوا وصاية خانقة أو إهمال ملم

 لطبيعههة الثقافههة الإلكترونيههة ال ههي يتشههربها الطفههل: مصههادرها، سههماتها،     
ا
 عميقهها

ا
وتتطلهه  الإجابههة عههن هههذه التسههاؤلات فهمهها

وآثارهها الإيجابيهة والسهلبية علههى نمهوه وتطهوره. تسهلى هههذه الورقهة إلهى تقههديم إطهار تحليلهي لههذه القضههايا الجوهريهة فهي سههيا  

 الطفولة المعاصرة. 

 تطور مفهوم الثقافة:

لطالمهها حصههر المفهههوم التقليههد  للثقافههة لعقههود طويلههة فههي نطهها  الأدب والفكههر والفنههوا، حيههأ تههم تعريفههها بشههكل أسا هه ي   

ههههر،  ههههد الهههههرحيم وعمه ههههي )عبه ههههل الإبهههههداعي والفلاه هههها  العقه هههها نته ههههى أتهه ههههاعي 74، ص 2014عله ههههد أا المفههههههوم الأنثروبولهههههو ي والاجتمه (. بيه

م المشهتركة  المعاصهر للثقافهة قهد اتسهع نطاقهه بشهكل جهوهر ، ليشهمل مجمهل الأيشهطة والممارسهات والرمهوز والمشهارشع والقهيا

حدد هوية أ  أمة أو جماعة بشرية.  ل يسيج ال ياة الجماعية وتلم
ة
شك

لم
 ال ي ت
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 ثقافة الطفل: مفهومها وخصوصيتها 1-1

ههههن    ر عه هههة عبه
لم
ههها الثقافيههههة الفرعيههههة المم هههه ة ال ههههي ت ههههل ميههههها منظومتهه ينقسههههم أ  مجتمههههع إلههههى فئههههات وشههههرائش اجتماعيههههة متعههههددة، لكه

معتقههداتها، قيمهههها، أنمهههاط تفك رهههها، وسهههلوكياتها ال اصهههة. ومهههن أبههرز ههههذه الفئهههات وأكثرهههها ديناميكيهههة فئهههة الأطفهههال، الهههذين 

 في العديد من ااجتمعات. 
ا
 ما تكوا الأكبر عددا

ا
 ضشكلوا شريحة ديمو رافية حيوية و البا

تتمتههع بخصوصههية وا هه ة. ولا ينحصههر  Subcultureكثقافههة فرعيههة مسههتقلةChildren's Cultureتتشههكل ثقافههة الطفههل   

مفهومههها فههي الجانهه  التعليمههي الرسههمي )التحصههيل الدرا هه ي( أو مجههرد المسههتوى المعرفههي للطفههل فههي مختلههف ااجههالات. بههل هههي 

 تشمل، على نحو مماثل لثقافة الكبار و ا بخصائص فريدة، منظومة متكاملة من 

 العناصر تشمل:

، Peer groupsالممارسهات والعهادات والتقاليههد: أنمهاط اللعهه  المم ه ة، طقههوا التفاعهل اليههوم ، قواعهد ااجموعههات النديهة 

 العادات الاجتماعية ال اصة بهذه الفئة العمرية. 

ههههوز  ههههيهم، الرمه ههههرة بيه ههههعبية المنتشه ههههات الشه ههههاط ر وال كايه ههههولهم، الأسه ههههن حه ههههالم مه ههههاص للعه ههههال ال ه ههههم الأطفه ههههوز: فهه ههههدات والرمه المعتقه

 والإشارات الداخلية، ال رافات الطفولية. 

هههههة  هههههاب الإبداعيه هههههو (، الألعه هههههل عفه هههههاء، تمثيه هههههم،  نه هههههوا )رسه هههههعر(، الفنه هههههص، شه هههههال )قصه ه للأطفه هههههة هههههر: الأدب الموجه هههههدات والتعب ه الإبه

 )التخيل، الدراما(، أسالي  التعب ر الليو  والمصط  ات ال اصة. 

القههيم والمعهههاي ر الاجتماعيهههة: أنظمهههة القهههيم ال ههي تطهههور داخهههل جماعهههات الأطفهههال، معههاي ر الصهههداقة والهههولاء، مفهههاهيم العهههدل 

 والإنصاف في إطارهم ال اص، آداب السلوك في محيطهم. 

هههها  ههههم أو ال ههههي يت ناهه ههههة( المصههههممة لهه ههههيق ، الوسههههائن )كتههههه ، أفههههلًم، بههههرامج تلفزيونيه ههههاب، الملًبههههر، الموسه المههههواد الثقافيههههة: الألعه

عيدوا إنتا  معانيها.   الأطفال وشلم

 الطبيعة الديناميكية والاستقلالية لثقافة الطفل: 1-2

علههى أا ثقافهة الأطفهال ليسههت مجهرد ي ه ة ناقصههة أو  Sociology of Childhoodتلكهد دراسهات علههم اجتمهات الطفولهة     

عيهدوا إنتاجهها بشهكل مسهتمر مهن خهلًل  تمهيدية لثقافة الكبار. بهل ههي ثقافهة قائمهة بهذاتها، ينتجهها الأطفهال وشسهتهلكوتها وشلم

 & Corsaro, 2005; Jamesتفهاعلًتهم اليوميهة داخهل فضهاءاتهم ال اصهة )المدرسهة، الملعه ، النهاد ، الفضهاء الافترا ه ي( )

Prout, 1997 فههي تشههكيل هههذه الثقافههة ونقلههها بهه ا أقههراتهم، مسههتخدم ا المههوارد المتاحههة لهههم فههي 
ا
 فههاعلً

ا
(. يلعهه  الأطفههال دورا

 (. Christensen & James, 2008بيئتهم ولكن بإذفاء معااٍ وتعديلًت تتناس  مع رؤيتهم للعالم )

ويتطلهه  الفهههم الشههامل لأ  مجتمههع الاعتههراف بوجههود وتعههدد الثقافههات الفرعيههة داخلههه، ومههن أبرزههها وأكثرههها حيويههة ثقافههة   

الطفل. فهذه الثقافة ليست ظاهرة هامشية، بل هي يسيج معقد وديناميك  ضعكر تجارب الطفولة، ضشهكل هويهة الأطفهال 

. دراسهة ههذه الثقافهة 
ا
 لفههم العهالم وتنميهة مههاراتهم الاجتماعيهة والثقافيهة بشهكل مسهتقل يسه يا

ا
الجماعية، ويهوفر لههم إطهارا

عهدة ذههرورة أكاديميهة وعمليهة لفههم الطفولهة كمرحلهة حيههاة لهها قيمتهها الذاتيهة ولهير مجههرد 
لم
وفههم مكوناتهها وآليهات اشهتيالها ت

 مرحلة تمهيدية للرشد. 

 السياق الاجتماعي للطفولة في العصر الرقمي: إعادة تشكيل التربية والثقافة 1-3

 فهههي بنيهههة ااجتمعهههات المعاصهههرة، يهههنعكر بقهههوة علهههى ملسسهههات التنشهههئة الاجتماعيهههة     
ا
 جوهريههها

ا
ضشههههد العصهههر الرقمهههي تحهههولا

وعلهههى رأسهههها التربيهههة. يتجلهههى ههههذا التحهههول فهههي اتسهههات الههههوة )إالمسهههافةإ( بههه ا أنمهههاط التربيهههة التقليديهههة السهههائدة فهههي مجتمعاتنههها 

العربيهة، وال ههي مهها تهزال تسههيطر علههى مسهاحات واسههعة ميههها ر ههم صهعوبة اسههتدامتها، والمتطلبههات الجوهريهة لتربيههة تههتلًءم مههع 

واقع الثورة المعرفية والتكنولوجية ال الية. وتكمن متانة العلًقة الجدلية ب ا التربية والثقافهة فهي كهوا التربيهة أداة محوريهة 

في عملية التنشئة الاجتماعية، حيأ تشكل الثقافة الإطار المرجلي الهذ  تعمهل ذهمنه، والتربيهة بهدورها آليهة أساسهية لنقهل 

 الثقافة و عادة إنتاجها أو تحويلها. مما ضستدعي بالضرورة صيا ة  ايات تربوية وا  ة تستجي  لهذا السيا  المتي ر. 
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 97، ص 2003)ديلهور،  1وفي هذا الإطار تقدم دراسة اليونيسكو الموسومة به إالتعليم ذلك الكنه  المكنهواإ   
ا
 مرجعيها

ا
( إطهارا

لتربيهههة الطفهههل العرظههه  فههههي ظهههل اقتصهههاد المعرفههههة، مركهههزة علهههى أرظههههع  ايهههات أساسهههية تسههههتهدف توظيهههف تكنولوجيههها المعلومههههات 

 والاتصال لتحقيقها: 

ههههة  ههههادر الرقميه ههههتفادة مههههن المصه ههههات البحهههههأ والاستكشههههاف والاسه ههههل مههههن آليه ههههة: تمكهههه ا الطفه ههههاب المعرفه ههههدرة علههههى اكتسه تنميههههة القه

 المتنوعة. 

 تنمية القدرات الذهنية: تعزيز مهارات التفك ر النقد  والتحليل والتركي  وحل المشكلًت في سياقات معلوماتية معقدة. 

 التكوين الاجتماعي لثقافة الطفل: محددات وعوامل 1-4

، بل هي ظهاهرة اجتماعيهة مركبهة تخضهع لعمليهة تشهكيل مسهتمرة       
ا
 واحدا

ا
 أو نمطا

ا
 متجايسا

ا
لا تشكل ثقافة الأطفال كيانا

 بييهم، لعل أبرزها: 
ا
 وتمايزا

ا
 1تتأثر بمجموعة من العوامل البنيوية والتفاعلية ال ي تخلق تنوعا

، حيهأ تعمهل البههرامج 
ا
 رئيسهيا

ا
وسهائل الإعهلًم التقليديهة والجديهدة )الوكههالات الاجتماعيهة   هر الرسهمية(: يظهل التلفههاز مصهدرا

والأفههههلًم الموجهههههة للأطفههههال كقنههههوات لنقههههل قههههيم وأفكههههار وتمثههههيلًت ثقافيههههة. وقههههد أشههههارت دراسههههات إلههههى دور هههههذه الوسههههائل فههههي 

تعههههريت الطفههههل لثقافههههات إ ريبههههةإ )عولمههههة ثقافيههههة( وفههههي محاولههههة  ههههرا قههههيم وأيههههديولوجيات معينههههة مههههن قبههههل جهههههات فاعلههههة 

لًته للعالم. 
ة
 متنوعة، مما ضساهم بشكل حاسم في صيا ة هويته الثقافية وتمث

 
ا
ههههولا ههههذه الأدوات تحه ههههدثت هه ههههاعي(: أحه ههههل اجتمه هههه ي كحقه ههههاء الافترا ه ههههاعي )الفضه ههههل الاجتمه ههههائل التواصه ههههة ووسه ههها الرقميه التكنولوجيه

ههههارف  ههههرات والمعه ههههن ال به ههههدود مه ههههر محه    ه
ا
هههها ههههه عالمه ههههتش أمامه ههههي تفه ههههل. فهه ههههة الطفه ههههكيل ثقافه ههههي تشه  فه

ا
ههههيا  أساسه

ا
ههههاعلً ههههبحت فه ، فأصه

ا
هههها نوعيه

والتفههاعلًت الاجتماعيهههة المتجههاوزة ل  هههدود الجيرافيهههة وااجتمعيههة التقليديهههة. تقههدم ههههذه المنصهههات أسههالي  جديهههدة للهههتعلم 

ههها ينههههتج عنههههه فههههي كث ههههر مههههن   ثقافيههههة وليويههههة وسههههلوكية تتفاعههههل مههههع ثقافتههههه الأصههههلية، ممه
ا
ههها والتسههههلية والتواصههههل، وتفههههرض أنماطه

ف ثقافي قد تصل حدة الصرات ب ا الأجيال داخل النسق الثقافي الأسر  وااجتملي.   الأحياا عمليات تثاقف أو تكية

 
ا
هههههفهيا هههههة شه هههههات المتناقله هههههل ال كايه هههههيم(: تمثه هههههل للقه هههههافي والأدب كناقه هههههراث الثقه هههههه )الته هههههاط ر والأدب الموجه هههههعبية والأسه هههههات الشه ال كايه

ات( والأساط ر اا لية )مثل أسطورة إبابا نويلإ( والأدب الكلًسيك     )كحكايات الجدة

 للقههيم والمعههاي ر والتههراث الثقههافي الجمههاعي. تعمههل هههذه 
ا
الموجههه للطفههل )كقصههة إليلههى والههذئ إ أو إباتعههة الكبريههتإ( مسههتودعا

الروايهههات كةليهههة لنقهههل التقاليهههد والمعتقهههدات وال بهههرات الجمعيهههة عبهههر الأجيهههال، وتسهههاهم فهههي تشهههكيل الضهههم ر الجملهههي للطفهههل 

 وتمثلًته ل   ر والشر، والشجاعة، والهوية ااجتمعية. 

 مهههن 
ا
 جوهريههها

ا
العلًقهههات الاجتماعيهههة والشهههبكات التفاعليهههة )ااجموعهههات الرفاقيهههة كجماعهههة مرجعيهههة(: يكتسههه  الطفهههل جهههزءا

ثقافتهه مههن خههلًل تفاعلًتههه المباشههرة فههي سههياقات اجتماعيههة مختلفههة )الأسههرة الممتههدة، ال ههي، المدرسههة، النههواد (. تخلههق هههذه 

ههههيم  ههها علههههى أنمههههاط سههههلوكية وقه التفههههاعلًت داخههههل إمجموعههههات الرفا إثقافههههة فرعيههههة خاصههههة بهههههم، يتعههههرةف الطفههههل مههههن خلًلهه

م أدوار 
ة
ههه  للتجريههه  الاجتمهههاعي، وتعله

ا
ههها  حيويه

ا
ومعهههاي ر قهههد تختلهههف أو تتشههههابه مهههع ثقافهههة أسهههرته. تعتبههههر ههههذه ااجموعهههات مجهههالا

ههها ضسهههاهم بشههههكل فعههههال فههههي بنهههاء رأا المههههال الاجتمههههاعي والهويههههة  جديهههدة، واكتسههههاب مكانههههة داخههههل نظهههام اجتمههههاعي مصههههير، ممه

 الاجتماعية للطفل. 

ههههاة  ههههى التخيههههل واا اكه ههههة القههههائم عله ههههاءة(: لا يقتصههههر اللعهههه ، خاصه ههههة اجتماعيههههة بنه ههههي )اللعهههه  كممارسه اللعهههه  والنشههههاط التخيله

 
ا
الرمزيههههة، علههههى كونههههه وسههههيلة ترفيههههه، بههههل هههههو ممارسههههة اجتماعيههههة باليههههة الأهميههههة. فهههههو مختبههههر  ههههي يمههههارا فيههههه الطفههههل أدوارا

اجتماعيهههة، وشستكشههههف بياتههههه الماديههههة والاجتماعيهههة )كملًحظههههة أعشهههها  ال يوانههههات أو محاولهههة بنههههاء بيههههت صههههي ر(، ويجههههرب 

تههرجم هههذه التجهارب ال سههية والتفاعليههة إلههى معههارف ومهههارات وقههيم )كالمنافسههة،   لمشههكلًت، ويبلاههي علًقههات مههع رفاقههه. تلم
ا
حلهولا

 من أشكال التعلم الاجتماعي النشن وبناء المعلات. 
ا
 التعاوا، احترام القواعد( تندمج في يسيج ثقافته، وتعدة شكلً

وششههه ر هههههذا التحليهههل السوسههههيولو ي إلههههى أا ثقافهههة الطفههههل هههههي نتههها  تفاعههههل معقهههد ودينههههاميك  بهههه ا بلاهههت اجتماعيههههة كبههههرى       

)كالسياسهات التعليميهة، العولمهة، التكنولوجيها( ووكهالات تنشهئة اجتماعيهة رسهمية )المدرسهة( و  هر رسهمية )الأسهرة، الإعههلًم، 

جماعة الرفا (، وممارسات يومية صيرى )كاللع  والتفاعل المباشر(. يفرض العصر الرقمي إعادة نظر جذرية في فلسهفة 
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التربية وأدواتها لمواكبة هذا التشابك المعقد في تشكيل هوية الطفل الثقافية والاجتماعية في القرا ال اد  والعشهرين، مهع 

 ذرورة الوعي بالصراعات والتحديات ال ي يولدها هذا التفاعل ب ا القديم والجديد، اا لي والعالم . 

 الثقافة الرقمية في عصر تكنولوجيا المعلومات والاتصالات: 

ههها المعاصههههر تحهههولات جذريههههة ناتجههههة عهههن الثههههورة   ههههر المسهههبوقة فههههي مجههههال تكنولوجيههها المعلومههههات والاتصههههالات.    ضشههههد مجتمعنه

 باليههههة علههههى النسههههيج الثقههههافي والأخلًاههههي للمجتمههههع، تتنههههوت بهههه ا الإيجابيههههة والسههههلبية. ولا يمكههههن إنكههههار 
ا
يحمههههل هههههذا التطههههور آثههههارا

ههههددة  ههههات متعه ههههور منصه ههههالات وظهه ههههبة والاتصه ههههدما  ال وسه ههههد انه  بعه
ا
ههههة هههها، خاصه ههههذه التكنولوجيه هههها هه ههههي توفرهه ههههة ال ه ههههات الهائله الإمكانه

هههههرا  ههههة، يقته ههههوابن كافيه هههها دوا ذه ههههع إتاحتهمه ههههيما مه ههههي، لا سه ههههع التقلاه ههههات  والتوسه ههههام المعلومه ههههذا الانفته ههههد أا هه ههههت. بيه ههههبكة الإنترنه كشه

 بتحديات خط رة تتمثل في التأث ر على المعتقدات والقيم والفكر والسلوكيات، خاصة لدى فئة الشباب. 

وتتفهاقم هههذه التحههديات فههي سههياقنا ااجتملههي العرظهه  بسهه   محدوديههة الضههوابن الثقافيههة والاجتماعيههة، وذههعف ثقافههة      

 النقد لدى المتلق ، وقصور الوعي اللًزم لممارسة الانتقائية المعلوماتية الفعالة لاستقطاب   المفيد ورفت الضار. 

 مصادر الثقافة الرقمية المتاحة للأطفال: 2-1

 بييهم ما يلي:    
ا
 واستخداما

ا
 تتنوت المصادر ال ي تسهم في تشكيل الثقافة الرقمية لدى الأطفال، وتعد الأكثر شيوعا

 الأنترنت:  2-1-1

ههههيش    ههههة تته ههههة تفاعليه ههههيلة تعليميه ههههات ووسه ا للمعلومه هههها ههههدراا  نيه ههههد مصه عه ههههأ ضلم ههههديأ حيه ههههر ال ه ههههرز أدوات العصه ههههد أبه ل الإنترنهههههت أحه
ة

هههه مثه يلم

الوصول إلى المعارف وحل المشكلًت عبر منصات متنوعة، بمها فهي ذلهك البهرامج التعليميهة والألعهاب التفاعليهة للأطفهال. كمها 

م الههههذات  مهههن خههههلًل الشهههبكات الاجتماعيههههة، إلهههى جانهههه  كونهههه أداة رئيسههههية 
ة
عهههزز فههههرص الهههتعل ل التواصههههل بههه ا الأفههههراد، وشلم سههههة ضلم

ا خههههلًل العقههههد الما هههه ي، 
ا
ههه لتبههههادل المعلومههههات علههههى المسههههتوى العههههالم . وقههههد شهههههد اسههههتخدام الإنترنههههت فههههي الجزائههههر تطههههوراا م  وظه

ا للبيانهات الرسهمية  ل الاعتمهاد علهى ال واسهي  التقليديهة. وفقها
ة
ا بانتشار الهواتف الذكيهة والأجههزة اا مولهة، ممها قله مدفوعا

ههههههائيات      ههههههوطلاي ل حصه ههههههديواا اله ههههههن اله ههههههادرة عه ههههههالات  ONSالصه ههههههد والاتصه ههههههيم البريه ههههههة لتنظه ههههههة الوطنيه ههههههدد ARPCEوالهيئه هههههه  عه ، بله

(. ARPCE, 2021% مهن إجمهالي السهكاا )72، بمها ضعهادل 2021مليهوا مسهتخدم بيهايهة عهام  31.5مسهتخدم  الإنترنهت نحهو 

ظهههر DataReportal, 2023مليهوا مسهتخدم ) 22وفهي سهيا  متصهل، وصهل عههدد مسهتخدم  فيسهبوك إلهى أكثهر مههن  (، ممها يلم

 الانتشار الواسع للمنصات الرقمية. 

 ,ITU) 2021% عههام 70إلههى أكثههر مههن  2009% عههام 12.5وبالمقارنههة مههع التطههور التههاريعي، ارتفههع معههدل انتشههار الإنترنههت مههن 

ل الكب ههر نحههو الاعتمههاد علههى 50(، مههع وصههول يسههبة مسههتخدم  فيسههبوك إلههى نحههو 2022 % مههن السههكاا، ممهها ضعكههر التحههوة

 ال دمات الرقمية. 

إا ارتفههات معههدلات الاسههتخدام يطههرم تسههاؤلات حههول آثههاره الثقافيههة والاجتماعيههة، خاصههة فههي ظههل التههدفق الكب ههر للمحتههوى   

ش ر دراسات إلى أا إاليزو الثقافي الرقميإ أصهبش أحهد التحهديات ال هي تواجهه 
لم
الأجنبي الذ  قد يلثر على الهوية اا لية. إذ ت

ههههالي ا أو  هههه ا البه ههههواء به ههههة، سه ههههادات الاجتماعيه ههههيم والعه ههههى القه ههههلثر عله ههههة أا ته ههههام ا الأجن يه ههههن للمضه مكه ههههأ يلم ههههر ، حيه ههههع الجزائه ااجتمه

 الأطفال. 

عههدة الإنترنههت      إا اسههتخدام الإنترنههت مههن قبههل الأطفههال ظههاهرة اجتماعيههة تفههرض نفسههها علههى النقهها  الأكههاديمي والتربههو . ضلم

 فهي تعزيهز المعرفهة والتواصهل، ومهن ناحيهة 
ا
 ثوريهة

ا
ل أداة

ة
مثه  يحمل في طياته تناقضات عميقة؛ فهو مهن ناحيهة يلم

ا
فضاءا افتراذيا

 باا هاطر ال هي تههدد البنيهة النفسهية والاجتماعيهة للأطفهال. مهن ههذا المنطلهق، تههدف ههذه الورقهة 
ا
 محفوفهة

ا
ل بيئة

ة
شك أخرى ضلم

ز علهههى الأبعهههاد النفسهههية والاجتماعيهههة والأكاديميهههة 
ة

إلهههى تحليهههل تهههأث رات الإنترنهههت علهههى الأطفهههال عبهههر مقاربهههة سوسهههيولوجية تركههه

 والجسدية والأخلًقية، مع تقديم إطار وقات  قائم على الدراسات العلمية والمعاي ر التربوية. 
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 إيجابيات استخدام الإنترنت:

ههها يهههدعم نظريههههة  سههههم الإنترنهههت فههههي توسهههيع مهههدارك الأطفههههال عبهههر تهههوف ر مههههوارد تعليميهههة مجانيهههة ممه هههافي: ضلم تعزيهههز رأا المهههال الثقه

 (. Bandura, 1977إالتعلم الذات إ )

لد  إلهى إم هي الهويهةإ ) ع الإنترنت على الانفتام العهالم ، لكنهه قهد يهلم شجة ( فهي Giddens, 1991التفاعل مع العولمة الثقافية: ضلم

 ظل  ياب التوجيه الأسر . 

ص دور المدرسهة التقليهد  )
ة
قله  فهي العمليهة التعليميهة، ممها يلم

ا
 ,Castellsإعهادة تعريهف الأدوار التربويهة: أصهبش الإنترنهت شهريكا

2000 .) 

 سلبيات الإنترنت: -ب

لكهد  ,Turkle) 1التأث رات النفسية: يرتبن الإفراط فهي اسهتخدام الإنترنهت بزيهادة معهدلات القلهق والاكتئهاب لهدى الأطفهال ويلم

ضعف المهارات العاطفية. 2011
لم
 ( أا العزلة الاجتماعية الناتجة عن العالم الافترا  ي ت

ظهههر بيانههات اليونيسهههف )
لم
% مههن الأطفههال فههي الشهههر  الأوسههن تعرةذههوا ا تههوى عنيهههف 40( أا 2022التههأث رات الاجتماعيههة: ت

ش ر  ( إلى تراجع إرأا المال الاجتماعيإ بس   إهمال التفاعلًت الواقعية. Putnam, 2000) 2عبر الإنترنت. وشلم

  12أطفال ا توى جنس ي   ر لائق قبل سن  3من كل  1اا اطر الأخلًقية: يتعرةض 
ا
 . 3عاما

 آليات الحماية:  -ج

 التنشئة الرقمية: دمج التربية الإعلًمية في المناهج المدرسية. 

 .)
ا
 لإرشادات منظمة الص ة العالمية )أقل من ساعت ا يوميا

ا
 التوازا الرقااي: تحديد أوقات الاستخدام وفقا

 من الرقابة القمعية. 
ا
 الرقابة التشاركية: تبلاي نموذ  إال وار الأسر إ بدلا

ل    
ة
شهههك

لم
بههرز التحليههل السوسهههيولو ي أا الإنترنههت لهههير وسههيلة محايهههدة، بههل هههو مجهههال صههرات بههه ا القههوى الاجتماعيهههة ال ههي ت يلم

وعي الطفل. لذا، يج  تبلاي سياسهات تربويهة تعتمهد علهى إالتعهاض  الهواعيإ مهع التكنولوجيها مهع تعزيهز دور الأسهرة والمدرسهة 

 كفاعل ا مركزي ا في التنشئة. 

 الألعاب الإلكترونية: 2-1-2

ا فهي الأدوات المسهتخدمة فيهها.       مع تطور ال ياة والتكنولوجيا شهدت الألعهاب تطهوراا مث هراا، لهير فقهن فهي أشهكالها بهل أيضها

فبعهد أا كانهت مقتصهرة علهى الأدوات التقليديههة دخلهت أدوات جديهدة مثهل الأجههزة الإلكترونيههة إلهى عهالم الألعهاب، ممهها أدى 

ههههههاب  ههههههبحت الألعه هههههت أصه ههههههي ح ه ههههههوب الآله هههههع ل  اسه ههههههار الواسه ههههههد الانتشه هههههة بعه ا، خاصه ههههههيئا ا فشه ههههههيئا هههههة شه ههههههاب الاجتماعيه ههههههع الألعه هههههى تراجه إله

ا في العصر ال الي.   الإلكترونية هي الأكثر شيوعا

 انتشار الألعاب الإلكترونية بين الأطفال:-أ

( إلى أا الطفل في عمر السهنت ا أصهبش قهادراا علهى التعامهل مهع الجههاز الإلكترويه  ومعرفهة League, 2015)1أشارت دراسة    

ا كما يتعامل مهع الألعهاب التقليديهة. ولهم تعهد الألعهاب التركي يهة والأليهاز ههي الألعهاب القياسهية به ا  كيفية استخدامه، تماما

ا مههههن حيههههاة الأطفههههال. وأظهههههرت  هههيا ا أساسه أطفههههال اليههههوم، حيههههأ كشههههفت الأبحههههاث أا شاشههههات الأجهههههزة الذكيههههة أصههههبحت جههههزءا

ا أفههههادوا بههههأا أطفههههالهم ضسههههتخدموا الأجهههههزة  12% مههههن الآبههههاء والأمهههههات الههههذين لههههد هم أطفههههال تحههههت سههههن 60النتههههائج أا  ههها عامه

% مههن ههههللاء 36% مههيهم أا أطفهههالهم ضسههتخدموتها فهههي الألعههاب. والأمهههر الأكثههر إثهههارة للًنتبههاه ههههو أا 38اا مولههة، بينمهها ذكهههر 

 الأطفال يمتلكوا أجهزة خاصة بهم. 

عرف الألعاب الإلكترونية بأتها: برمجيات تختص بتقديم التعلم من خلًل اللع ، وتستخدم تقنية الوسهائن المتعهددة    
لم
وت

ههههادة  ههههى زيه ههههل عله ههههة تعمه ههههطة هادفه ههههة أيشه ههههتهم لممارسه ههههر دافعيه ههههال، وتث ه ههههاه الأطفه ههههى انتبه ههههتحوذ عله ههههلية، لتسه ههههه والتسه ههههة بالترفيه الممزوجه

ق وفههق إجههراءات وتعميمههات يتبعههها الأطفههال لتحقيههق أهههداف محههددة )عبههد العزيههز طنبههة عبههد ال ميههد،  طبهه  التحصههيل. وهههي تلم

 . 2(65، ص 2010
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إذ لههم تعههد هههذه الألعههاب حكههراا علههى الأطفههال فحسهه  بههل امتههد تأث رههها ليشههمل فئههات عمريههة مختلفههة، بمهها فههي ذلههك الشههباب    

والكبهههار. وقهههد لجههههأت بعهههت الأسهههر إلههههى تشهههجيع أبنالإهههها علههههى ممارسهههة الألعهههاب الإلكترونيههههة لمهههلء أوقهههات فههههرا هم، مثهههل ألعههههاب 

 العناية بال شرة والوجه، وال ي قد تمتد لساعات طويلة. 

 مميزات الألعاب الإلكترونية التعليمية:-ب

 (267، ص 2006: )مجد  عزيز إبراهيم، 1تتمثل في النقاط التالية

ا.  ✓  استخدام ملثرات سمعية وبصرية، مما يجعل التعلم من خلًلها أكثر تأث راا وأبق  أثرا

 زيادة دافعية التعلم، إذ إا الميل إلى اللع  فطر  لدى المتعلم، مما ضشجعه على تعلم مواذيع قد  ✓

 لا ير   فيها بطريقة تقليدية.  ✓

 التحرر من ال صومة والن ات، خاصة إذا كانت الألعاب فردية دوا ال اجة إلى مشاركة الآخرين.  ✓

 إثبات الذات من خلًل تحقيق الأهداف دوا ال اجة إلى مساعدة الآخرين.  ✓

 للتفك ر.  ✓
ا
 و ثارة

ا
 التشويق والجذب، فهي من أكثر الوسائل التعليمية متعة

 تنمية التفك ر الإبداعي، حيأ ين ج الطفل أفكاراا جديدة في اللع ، مما ضعزز قدرته على الابتكار.  ✓

 المرونة في الوقت، حيأ يمكن ممارستها في أ  وقت ولأ  مدة ير بها المتعلم.  ✓

 تقسيم المعلومات إلى خطوات صي رة مع تقديم تيذية راجعة فورية، مما ضعزز التعلم ويدفع المتعلم للمواصلة.  ✓

 تخفيف الضيوط النفسية الناتجة عن الممارسات التربوية أو التنشئة الاجتماعية.  ✓

 دمج المعرفة بالمهارات مثل التفك ر المنطق ، وحل المشكلًت، والتخطين، واتخاذ القرارات.  ✓

 تفريد التعلم لمواكبة الفرو  الفردية ب ا المتعلم ا.  ✓

 التدري  على استخدام الأجهزة ال اسوبية، مما يمنش المتعلم ا خبرة عملية يصع  اكتسابها بالطر  التقليدية.  ✓

 سلبيات الألعاب الإلكترونية غير الموجهة:-ج

 على الر م من الفوائد التعليمية فإا الألعاب الإلكترونية الترفيهية   ر الموجهة قد يكوا لها آثار سلبية خط رة، مثل:    

 زيادة العدوانية وعدم القدرة على التحكم في النفر، مما قد يلد  إلى السلوك العدواي  وح  الذات. 

 العزلة الاجتماعية، حيأ يميل الأطفال إلى رفت التفاعل مع الآخرين بس   إدماا الألعاب. 

 ذعف المهارات الليوية، وخاصة في اللية العربية، نتيجة الاعتماد على الألعاب الأجن ية. 

كتس  من الألعاب الاجتماعية التقليدية.    ياب القيم والأخلً  ال ي كانت تلم

 (Appsالتطبيقات الإلكترونية ) 2-1-3

عرف التطبيقات الإلكترونية بأتها برامج تطبيقية     
لم
ا بذاتهه أو Applicationsت ا قائمها متكاملة، حيأ يمثل كهل تطبيهق برنامجها

ا لتحقيق أهداف محددة. ويتم   التطبيق بقدرته علهى التفاعهل مهع المسهتخدم، ممها يتهيش لهه تنفيهذ  مجموعة برامج تعمل معا

هههههذه  هههههى هه ههههة عله هههههرز الأمثله ههههن أبه هههههة. ومه ههههتخدم اليوميه هههههات المسه ههههن احتياجه ا مه ههههها ههههوا قريبه ا ليكه هههههمما ههههوا مصه ههههها يكه ا مه هههها هههههة، و البه ههههام متنوعه مهه

ا فههي تشههكيل ثقافههة الطفههل، سههواء مههن الناحيههة  التطبيقههات تلههك المتعلقههة بههالأجهزة اا مولههة واللوحيههة، وال ههي تلعهه  دوراا كب ههرا

 الإيجابية أو السلبية. 

إا الاسهههههتخدام   ههههههر المرشههههههد للكتههههههاب الإلكترويهههههه  وأدوات الههههههتعلم الرقميههههههة مثههههههل الإنترنههههههت والتقنيههههههات المتعههههههددة الوسههههههائن    

ا على تنمية ثقافة الطفل، وششكل خطراا على نمهوه النفسه ي والمعرفهي والجمهالي. ومهع انتشهار الأجههزة  المالتيميديا قد يلثر سلبا

إ أصههبحت التطبيقههات التعليميههة والترفيهيههة متاحههة علههى نطهها  واسههع، ممهها iOSالذكيهة وأنظمههة التشههييل مثههل   إأندرويههدإ وإ

 . 1ساهم في تشكيل بيئة تعليمية تفاعلية للأطفال

ههههههة،     هههههه ا: القههههههوامير والمعههههههاجم الرقميههههههة، البههههههرامج التعليميههههههة التفاعليه وتتنههههههوت التطبيقههههههات الإلكترونيههههههة الموجهههههههة للأطفههههههال به

 القصص الإلكترونية والكت  الرقمية، تطبيقات الأ اي  والأناشيد التعليمية، برامج الرسم والكتابة الإبداعية. 



  بن سكيم بسمة                         بن براهيم محمد     

 

 

725 

 تحتههههو  علهههى مجموعهههة واسههههعة مهههن التطبيقههههات القابلهههة للتن يههههل والاسهههتخدام عبههههر   
ا
 رقميهههة

ا
عهههد متجهههر جوجههههل بهههلً  منصههههة وشلم

الأجههههزة الذكيهههة لا سهههيما مهههع الانتشهههار المت ايهههد للأجههههزة الرقميهههة اا مولهههة العاملهههة بنظهههام أندرويهههد. وتلعههه  ههههذه التطبيقهههات 

 في تشكيل الثقافة الطفلية. وفيما يلي أمثلة لبعت التطبيقات المناسبة للفئة العمرية للأطفال: 
ا
 مهما

ا
 المتنوعة دورا

مثههل تطبيهههق  تطبيههق إأبجههدإ أداة تعليميههة تفاعليهههة لتعلههيم ال ههروف الةجائيههة العربيهههة للأطفههال فههي مرحلههة مههها قبههل المدرسههة: يلم

صممة لتعليم ال روف الةجائية العربية للأطفال ذمن الفئهة العمريهة مهن سهنت ا إلهى خمهر  بتكرة ملم إأبجدإ أداة تعليمية ملم

سنوات. يتم   التطبيق بواجهة جذابة زاهية الألواا، مما ضسهم في جذب انتباه المتعلمه ا الصهيار وتحف ه هم علهى اكتسهاب 

المههههارات الأساسههههية فهههي القههههراءة والكتابههههة. بالإذهههافة إلههههى ذلهههك، يتضههههمن التطبيههههق مجموعهههة متنوعههههة مهههن الأيشههههطة التعليميههههة 

م والترفيههه، ممها ضعههزز عمليههة اكتسهاب المعرفههة لههدى الطفهل. ومههن أبههرز الم ه ات التعليميههة ال ههي 
ة
التفاعليهة ال ههي تههدمج به ا الههتعل

 يوفرها التطبيق: 

ألعهههاب التوصههههيل: مثههههل ربههههن ال ههههروف بالصههههور المقابلههههة لههههها، ممههها ضسههههاعد علههههى تعزيههههز الههههربن بهههه ا الشههههكل الكتههههاظ  - ✓

 ل  رف وصورته الذهنية. 

توصهههيل النقههههاط: لعبهههة تعليميههههة تهههههدف إلهههى تههههدري  الطفههههل علهههى رسههههم ال هههروف الةجائيههههة مههههن خهههلًل ربههههن النقههههاط - ✓

 ببعضها البعت. 

 تركي  الكلمات: يشاط تفاعلي ضعتمد على س   ال روف وتركيبها لتشكيل كلمات بسيطة. - ✓

علات بتنمية المهارات الإدراكية للطفل، مع الترك   على تعزيز نطق ال روف وتث يتها في الذاكرة. - ✓
لم
 لعبة الذاكرة: ت

 سنوات(، يركز على:  6-2تطبيق إتعلم مع زكريا:إ هو تطبيق تعليمي شامل للأطفال الصيار )

 تعلم ال روف والأرقام.  ✓

 المفاهيم الأساسية مثل الألواا والأشكال.  ✓

 تنمية المهارات ال ركية والإدراكية.  ✓

تطبيق إحكايات بالعرظ إ مكتبهة إلكترونيهة  نيهة بالقصهص العربيهة المصهورة والمقهروءة، مهع أيشهطة تفاعليهة تعهزز  ✓

 ح  القراءة لدى الطفل

ا تفاعليههة فههي الليههات اا تلفههة بطريقههة ممتعههة  Duolingo for Kidsتطبيههق  ✓ لههتعلم الليههات: يقههدم التطبيههق دروسهها

 وجذابة، مما ضساعد الأطفال على تعلم لية جديدة بسهولة. 

ههههم  ✓ ههههة إذا ته ههههة والليويه ههههل المعرفيه ههههارات الطفه ههههز مهه هههها تعزيه ههههة يمكيهه ههههة قويه ههههة أداة تعليميه ههههات الإلكترونيه ههههذه التطبيقه ههههل هه تمثه

خدمت تحهههت إشهههراف الأهههههل. ومهههع ذلهههك فهههإا الاسهههتخدام   ههههر المنضهههبن قهههد يهههلد  إلهههى آثههههار  اختيارهههها بعنايهههة واسهههتلم

هههههات ذات  هههههار التطبيقه ههههه  باختيه نصه هههههذا، يلم ههههها. له هههههى التكنولوجيه هههههرط عله هههههاد المفه هههههة أو الاعتمه هههههة الاجتماعيه هههههل العزله هههههلبية مثه سه

 اا توى الهادف والتفاعلي، مع تحديد أوقات الاستخدام لتحقيق أقص ت استفادة وتجن  السلبيات اا تملة. 

 الخلاصة:  

فهي ذهوء مها سهبق عرذهه يمكههن تقهديم التوصهيات التاليهة لتعزيهز ثقافهة الطفههل وتطهوير آليهات حمايتهه وتوعيتهه فهي العصههر    

 الرقمي: 

إيشهاء ملسسههة عربيههة لإنتهها  وسههائن ثقافههة الطفههل: تهههدف إلهى توحيههد الجهههود فههي هههذا ااجههال ودعههم المبههادرات المتم هه ة  ✓

 عبر العالم العرظ  وتشمل إنتا  برامج تلفزيونية هادفة، وألعاب تعليمية تفاعلية، وقصص مصورة رقمية وورقية. 

توعية الأطفال بمخاطر الإنترنت: يشر محتهوى توعهو  عبهر إبوسهتاتإ أو مقهاطع تعليميهة تبه ا أذهرار إدمهاا الألعهاب  ✓

الإلكترونيهة والاسههتخدام   هر الآمههن ل نترنهت، وتوجيههه أوليههاء الأمهور لمتابعههة أطفهالهم وتنوشههع وسهائل التثقيههف والترفيههه 

 لد هم. 
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تنظهههيم فعاليهههات ثقافيههههة وفنيهههة متنوعهههة: إقامههههة مهرجانهههات أدبيهههة وفنيههههة علهههى مسهههتويات محليههههة و قليميهههة ودوليهههة، مههههع  ✓

 رصد جوائز تحف  ية لتشجيع مشاركة الأطفال. 

تعزيهههز دور الملسسهههات الثقافيهههة ودور النشهههر: تطهههوير منشهههورات الأطفهههال باسهههتخدام تقنيهههات عاليهههة الجهههودة، وتفعيههههل  ✓

 التطبيقات الإلكترونية التعليمية المتاحة عبر الإنترنت. 

 إيشاء جهاز رقابة إلكترونية خاص بالأطفال: يختص هذا الجهاز بما يلي:  ✓

 توف ر شبكات ومحركات بحأ آمنة للأطفال.  ✓

 تقديم خدمات تكنولوجية ملًئمة لكل فئة عمرية.  ✓

ههههر  ✓ ههههال عبه ههههل الأطفه ههههة تفاعه ههههع إمكانيه ههههة، مه ههههائية الهادفه ههههوات الفضه ههههي القنه ههههتراك فه ههههة للًشه ههههعار رمزيه ههههفرة بأسه ههههروت مشه إصههههدار كه

 مسابقات أو مشارشع مشتركة. 

 توعية الأطفال بحقوقهم الإلكترونية وطر  التعامل مع التنمر أو الاستيلًل عبر الإنترنت.  ✓

عقههد ور  عمههل ونههدوات توعويههة للأسههر: الترك هه  علههى مخههاطر اليههزو الثقههافي وتههأث ره علههى هويههة الطفههل ومعتقداتههه، مههع  ✓

 تجاوز الاعتماد على البحوث الأكاديمية فقن. 

ا: تهههوف ر مكتبهههات ورقيهههة و لكترونيهههة متنوعهههة، مهههع مراعهههاة الفئهههات العمريهههة، و يشهههاء  ✓ هها تحههديأ مكتبهههات الطفهههل تكنولوجيه

 مكتبات في المناطق ذات المستوى الاقتصاد  المنخفت، مجهزة بأجهزة حاسوب ومساحات للقراءة الرقمية. 
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