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   ملخص:

يهدف هذا البحث إلى استكشاف كيفية مساهمة تقنيات الواقع المعزز في تطوير إنتاج المحتوى الإعلامي من خلال 

تحليل دور كل تقنية على حدة ومراجعة تطبيقاتها العملية في مجالات الإعلام المختلفة. كما يسعى إلى تسليط الضوء 

على القيمة الإبداعية والتواصلية التي تضيفها هذه التقنيات في تعزيز التفاعل مع الجمهور وتوصيل الرسائل  

 الإعلامية بشكل أكثر فاعلية.

 الكلمات المفتاحية:

 إنتاج المحتوى الإعلامي  –التتبع الحركي  –الموشن جرافيك  –الواقع المعزز 

Abstract : 

This research aims to explore how augmented reality technologies contribute to the 

development of media content production by analyzing the role of each technique 

individually and reviewing their practical applications in various media fields. It also seeks 

to highlight the creative and communicative value these technologies add in enhancing 

audience engagement and delivering media messages more effectively 
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I.  مقدمة 

ــة والتلفزيــــو ،  ــاه ملــــل ال ـــحافة المكتو ــــة والإ اعـ ــائل أحادهــــة الاتجـ ــد الإعــــلام التقليـــدة علــــى وسـ ــذ بداهاتــــد، اعتمـ منـ

ا للمحتــوى، فــي بودــة إعلاميــة محــدودة التفاعــل والإمكانــات التقنيــة. ومــع التطــور التكنولــو ي  ا ســلبيا حيــث كــا  الجمهــور متلقيــا

المتسارع، وظهور الإنترنت والوسائط الرقمية، دخل الإعلام مرحلة جدهدة تجاوز فيها الحدود الزمنية والمكانيـة، وتيرـرت فيهـا 

 .العلاقة بر  المرسل والمتلقي

وفــي هــذا الإطــار، بــرز الإعــلام المركــي الجدهــد كتحــد أبــرز تجليــات هــذا التطــور، إ  لــ  يعــد هقت ــر علــى عــر  المحتــوى 

ا. ومن بـر  أبـرز  ا وابتكارا ف تقنيات رقمية متقدمة لإنتاج محتوى ب رة تفاعلي وأكثر جذبا
ّ
بشكل خطي تقليدة، بل بات هوظ

نـت مـن إحـدال نقلـة نوعيـة فـي طريقـة تقـده  (Augmented Reality -AR) هذه الأدوات، تبرز تقنيات الواقـع المعـزز 
ّ
، التـي مك

ا معلوماتيـة وتواصـلية  الأخبار، من خلال دمج عناصر رقمية ثلاثية الأبعاد ضمن المشهد الواقعي، ما هضفي على الخبر أبعـادا

 .غرر مسبوقة

فـي اعتمـاد هـذه التقنيـات ضـمن تيطياتهـا  The New York Timesو BBC وقـد بـدأت مسسسـات إعلاميـة عالميـة ملـل

ــــــة،  ــــــواهر العلميـ ــــــة، وال ـ دة، كـــــــالكوارل الطبيعيـ ــــــّ ــــــرية معقـ ــــــروحات ب ـ ــــــو شـ ــــــي تتطلـ ــــــوعات التـ ــــــي الموضـ ــــــيما فـ ــــــة، لا سـ الإخباريـ

 .والفعاليات الرياضية، بما يعزز من قدرة المتلقي على الفه  والتفاعل

ــد تعيـــ  انتشــــارها  ــي قـ ــة مـــن التحـــدهات التـ ــي المجــــال الإعلامـــي جملـ ــزز فـ ــع المعـ ــات الواقـ ــد توظيـــف تقنيـ ــع  لـــك، هواجـ ومـ

وتوظيفها بشكل فعّال، فمن جهة، تتطلـو هـذه التقنيـات اسـتلمارات ماليـة مرتفعـة، إلـى جانـو الحاجـة إلـى بقـي تحتيـة رقميـة 

  .متقدمة تتيح إنتاج و ث هذا النوع من المحتوى بجودة عالية

 :الإشكالية التاليةوعليد، همكن طرح 

 الجدهد؟في الاعلام المركي الإعلامي  كيف تساه  ادوات الواقع المعزز في صناعة المحتوى   ➢

 كيف تسثر تقنية الموشن جرافيك في صناعة المحتوى الإعلامي؟   •

  كيف تسثر تقنية تتبع الحركة في صناعة المحتوى الإعلامي؟ •

  كيف تسثر تقنية الهولوجرام في صناعة المحتوى الإعلامي؟ •

 كيف تسثر تقنية الاستودهو الافتراض ي في صناعة المحتوى الإعلامي؟ •

 وقبل الخو  في الإجابة عن الإشكالية نقدم مفهوم الواقع المعزز ولمحة تاريخية حول ظهوره في ال حافة  

اقع المعزز وظهوره في مجال الصحافة .1   مفهوم الو

ــرر بعــــع المراجــــع الــــى  بالفعــــل بالجانــــو الب ــــرة لتراكــــو معلومــــات  (AR) التعريــــف الرســــعي للواقــــع المعــــزز   أتشـ

 أوسـع للواقـع المعـزز علـى أنـد إضـافة معلومـات رقميــة  .الكمبيـوتر علـى الواقـع
ا
لكـن ال ـناعة اعتمـدت علــى مـر السـنر  تعريفـا

 . iإلى الواقع عبر جميع الحواس

ف الواقــع المعــزز علــى أنــد وســيط هــت  فيــد تراكــو المعلومــات الرقميــة علــى العــال  المــادة مــن هــذا المنطلــ  همكــن وصــو 

هــذا التعريــف واســع بمــا هكفــي و  .الــذة ويكــو  فيــد تكــجيل مكــاني وزمــاني مــع العــال  المــادة ويكــو  تفاعلهــا فــي الوقــت الفعلــي

لوشــمل مجموعــة واســعة مــن مجــالات التطبيــ  وضــي  بمــا فيــد الكفاهــة لعــدم تضــميند كــل تطبيــ  هتضــمن مجــرد معلومــات 

 عن الموقع أو هقوم بتركيو على خريطة. 

أحيانـــا علــى أنـــد حالـــة خاصـــة مـــن الواقــع الافتراضـــ ي علـــى ســـ يل الملـــال فــي كتـــا  فهـــ  الواقـــع الافتراضـــ ي  شـــار لـــدكمــا ي

الواقــــع المعــــزز   أنــــد نــــوع مــــن الواقــــع الافتراضــــ ي هــــت  فيــــد جعــــل المعلومــــات الإضــــافية غرــــر  sherman and craigيعــــرف 

 .iiالمحسوسة للن ام ال شرة قابلة للإدراك وتكجيلها مع عر  العال  المادة. 

فـي ال هـور مـع أواخـر السـتونات مـن وا ا تحدثنا عن ظهـور هـذا الأخرـر فـي مجـال الاعـلام والات ـال فقـد بـدأت ملامحـد 

فــــي الســــنوات الأولــــى، واســــتمرت فــــي التطــــور علــــى مــــدى العقــــود الماضــــية حتــــي الا انهــــا لــــ  تلــــ  القبــــول المتوقــــع القــــر  الماضــــ ي، 
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حيـث اسـتخدم فــي  2008تحسـتت قـدرتها علـى الأداء، حيـث بـدأ الواقـع المعـزز فـي ال هـور عنـدما أدمـج مـع الأجهـزة الناقلـة عـام 

مجــــالات التواصــــل الاجتمــــالي وتعــــد تكنولوجيــــا الواقــــع المعــــزز أحــــد أهــــ  التطبيقــــات التــــي اســــتخدم ها الأجهــــزة الذكيــــة والتــــي 

هــدخل فيهــا ال ــوت وال ــورة الللاثيــة والمتحركــة وتعتمــد تقنيــة الواقـــع المعــزز علــى دمــج العــال  الحقيقــي مــن خــلال المحتـــوة 

 .الإلكتروني والذة يسمح بإضافة المحتوة الرقعي إلى العال  الحقيقي بشكل يساعد المتلقي علي إدراك الواقع

ــ يو  ــع  مـــن خـــلال التق ـ ـــ الواقـــع المضـــاف والواقـ ــزز كـ ــة لمفهـــوم الواقـــع المعـ والتـــدقي  نلاحـــ  تعـــدد الم ـــط حات المرادفـ

المحســــن والواقــــع المــــدمج والواقــــع المزيــــد والحقيقــــة المعــــززة ويرجــــع هــــذا التعــــدد إلــــى اخــــتلاف الألفــــا  طبيعــــة الترجمــــة لهـــــذا 

 .iiiالم ط ح

ــ  الطـــرلم لاســـتخدام الواقـــع المعـــزز والمخـــتلط. ويـــرى جـــو    azumaأزومـــا وعليـــد يشـــرر  أ  ســـرد الق ـــح هـــو أحـــد أهـ

الواقـع المعـزز هـسدة نفـس وظيفـة الأخبـار: عإنـد يعـزز تجر ــة  أ  john pavlik and frank bridges بافليـك وفرانـك بريـدجز

 ."المستخدم مع البودة الطبيعية في العال  الحقيقي

ــد  ــار انـ خدم باعتبـ ــد اســــت  ــي ال ـــحافة. فقـ ــزز فـ ــع المعـ ــد الطريـــ  للواقـ ــ ي مهـ ــت  البـــث الرياضـ ــادل بـ ــرء أ  هجـ لا همكـــن للمـ

أول علامـة صـفراء افتراضـية للهبـوط الأول  sport visionعلـى الأقـل، عنـدما ب ـت       1998الواقع المعزز في الرياضة منذ عام 

خدمت هــــذه  خــــلال مبــــاراة كــــرة قــــدم أمريكيــــة مباشــــرة ضــــمن الــــدورة الــــوطقي لكــــرة القــــدم الأمريكيــــة منــــذ  لــــك الحــــر  اســــت 

الخطــوط الافتراضــية فـــي الوقــت الفعلـــي، المرئيــة لجمهـــور التلفزيــو ، فــي العدهـــد مــن الأحـــدال الرياضــية الأخـــرى، ملــل ألعـــا  

 القوى والسباحة، للإشارة إلى أوقات قياسية أو مستويات مس هدفة. 

ــوالي عـــام  ــوز  news roomبـــدأت  2010وفـــي حـ ــات الـــورلم المطبـــوع ورمـ ــة الواقـــع المعـــزز باســـتخدام م حقـ بتجر ـــة تقنيـ

ا وضعـــع المقــالات لعــدد نـــوفمبر  Esquire صـــممت مجلــة كمــا(QR) الاســتجابة الســر عة
ا
، والتــي همكــن زيارتهـــا 2009غلافــ

ــاتف  ــاهدة مقـــاطع فيـــدهو باســـتخدام تطبيـــ  الهـ ــو مماثـــل تمكـــن المســـتخدمر  مـــن مشـ ــى نحـ ــاتف المحمـــول وعلـ باســـتخدام الهـ

، اسـتخدمت مجلــة 2010فـي عـام  Süddeutsche Zeitung التابعـة ل ـحيفة SZ ، وفـي إطـار تعزيـز مجلـةMetaioالمحمـول 

ــــها لـــــر ط المســـــتخدمر   ــــا الخـــــاا بالـــــذكرى الســـــنوية العاشـــــرة لتتسوسـ نيويـــــورك تـــــاهمز رمـــــز الاســـــتجابة الســـــر عة علـــــى غلافهـ

بمقــــاطع فيــــدهو ق ــــررة. ومــــن بعــــع الأمللــــة المبكــــرة شــــركات مختلفــــة اســــ هدفت الأطفــــال، وجرّ ــــت إعلانــــات الواقــــع المعــــزز، 

 وأنشتت تجر ة قائمة على الموقع. 

جــرة عــام 
 
ا الواقــع المعـــزز فــي اســتطلاع أ ا مــا جر ــت وســائل الاعــلام الأصــير  جمــا ليــرف الأخبــار المحليــة فـــي  2017نــادرا

بلغ أة من المشاركر  عن استخدام الواقع المعزز، على الرغ  من أ  الباحلر  قـد وجـدوا بعـع الأدلـة  الولاهات المتحدة، ل  ه 

المعـزز  الواقـع the herald and news in   klamath falls; oregonعلى إنتاج الواقع المعزز على س يل الملال، جر ت صحيفة 

 . 2015منذ عام  

ا، اســتخدمت تطبيقــات صــحافة الواقــع المعــزز فــي اليالــو نمــا ج ثلاثيــة الأبعــاد،  2016منــذ عــام و التقريــو  ف ــاعدا

ا تعتمد علـى الموقـع، والاسـتودهوهات المعـززة. وقـد قـادت وسـائل الإعـلام الكبـرى فـي الولاهـات المتحـدة هـذا التطـور. وفـي  وق  ا

ا كتداة لإعداد التقارير.   ivبعع الحالات النادرة، ت  استخدام الن ارات الذكية، كما ت  استخدام الواقع المعزز أحيانا

خاضــــت قنــــاة عالجزائــــر  حيــــث تجر ــــة توظيــــف الواقــــع المعــــزز فــــي الإعــــلام الجزائــــرة، يمكــــن ر ــــط مــــا ســــب  مــــن خــــلالو 

تجر ة رائدة فـي مجـال الإعـلام السـمعي الب ـرة، مـن خـلال إطـلالم أول بلاطـو إخبـارة مباشـر يعتمـد  "AL24News – الدولية

ــع المعـــزز  ــة الواقـ ــي (Augmented Reality) علـــى تقنيـ ــا  البحـــر الأبـــيع المتوســـط التـ ــة لألعـ ــا الخاصـ ، و لـــك ضـــمن تيطي هـ

 .احتضن ها مدهنة وهرا 

ــي وهــــرا ، مــــا أتــــاح  ــة بــــالبلاطو الافتراضــــ ي فـ ــج اســــتودهو العاصــــمة الجزائريـ ــي للقنــــاة مــــن دمـ ن الفريــــ  التققـ
ّ
حيـــث تمكــــ

للمــذيع عرمــزة وافــيع إجــراء حــوار مباشــر مــع مراســل القنــاة عكــري  بلعرضــيع بطريقــة تحــاكي وجودهمــا فــي اســتودهو واحــد، رغــ  
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ا، مــن خــلال إدخـــال .البعــد الجيرافــي وتجســد هــذه التجر ـــة اســتخدام الواقــع المعــزز فـــي إعــادة تشــكيل المشــهد الإعلامـــي ب ــريا

ا على التيطية وأثار إعجا  المتابعر  ا حداثيا  .عناصر افتراضية تفاعلية على البث الحي، وهو ما أضفى طابعا

وتســــعى القنــــاة مــــن خــــلال هــــذه المبــــادرة إلــــى التموقــــع كمسسســــة إعلاميــــة حدهلــــة، توظــــف التقنيــــات الرقميــــة لتقــــده  

ا مــن أبعـــاد  عـــدا ا فـــي صــناعة التـــتثرر الإعلامــي وض  ا، فـــي وقــت أصـــبحت فيــد ال ـــورة عن ــراا حاســما  ومضــمونا
ا
محتــوى متمرــلا شـــكلا

وتعـــد  هـــذه التقنيــة مـــن بـــر  أحـــدل التقنيــات فـــي مجـــال الســـمعي الب ــرة، حيـــث أصـــبحت كبـــرى القنـــوات  .الســيادة الوطنيـــة

 وإثارة
ا
 .الإعلامية تتساب  من أجل امتلاك هذه التكنلوجيا لنقل المشاهد إلى عوال  جدهدة أكثر إلهاما

علـى تقـده  خدمـة إعلاميـة، عبــر فريقهـا التققـي وال ـحفي الشـا  علــى  «al24news» وتحـرا قنـاة الجزائـر الدوليـة

 للمنافسة على ال عيد العرضي والـدولي، فـي ع ـر أصـبحت ال ـورة 
ا
 ومضونا

ا
رفع التحدة وتقده  محتوى إعلامي هتمرلا  شكلا

 للسيادة
ا
 ورمزا

ا
 .سلاحا

ــن  ــل الـــذة أعلـــن مـ ــة ل حفـ ــة الدقـ  بجـــودة عاليـ
ا
 مباشـــرا

ا
ــلا ــي نقـ ــي والأجنوـ ــاهد العرضـ ــد وفـــرت للمشـ ــة قـ وكانـــت  ات  المحطـ

ــيقى  ــع الموسـ ــا الألـــوا  مـ ــي ســـهرة امتلاجـــت فيهـ ــاعتر  فـ ــد مـــن سـ ــر الأبـــيع المتوســـط، والـــذة دام أزيـ ــا  البحـ خلالـــد انطـــلالم ألعـ

 وإثراه
ا
 .لتقدم لنا لوحة فنية أكثر ابهارا

افيك في صناعة المحتوى الإعلامي   .2  تقنية الموشن جر

ت ــمي  رسـومي للوســائط التـي تحتــوة علــى عبـارة عــن هــو Mograph  الرسـوم المتحركــة أو ت ـمي  الرســوم المتحركـة

ا للتلفزيـــو  والفيــدهو والأفـــلام وأجهــزة الكمبيــوتر ومواقـــع الويــو والأجهـــزة بحيــث حركــة.  هتشـــ ن فنــانو الرســـوم المتحركــة صــورا

وســــائط تحتــــوة علــــى شاشــــة. تســــتخدم الرســــوم المتحركــــة تقنيــــة الفيــــدهو و/أو الرســــوم المتحركــــة لخلــــ  وهــــ   أة-المحمولــــة 

 متحول. الحركة أو م هر  

ا لستيف كورا ، مسلف كتـا  عرسـومات الحركـة: الت ـمي  الجرافيكـي للبـث والأفـلامع، عهجمـع فـن رسـوم الحركـة  وفقا

بــــر  فنــــو  الت ــــمي  وصــــناعة الأفـــــلام وال ــــوت وت ــــمي  الموســــيقى والرســــوم المتحركـــــة فــــي حلــــول تحــــل مشــــاكل التواصـــــل، 

وتلقــف الجمهـــور، وتضـــيف إلـــى تجر ـــة الترفيــد، أو تزيـــد مـــن قيمـــة العلامـــة التجاريــة.ع قـــد تركـــز الرســـوم المتحركـــة الحاســـو ية 

ــى اســــتخدام مخ ــــيات متحركــــة لســــرد ق ــــة، بونمــــا تســــتخدم رســــوم الحركــــة الكتابــــة والت ــــوير الفوتــــوغرافي والفيــــدهو  علـ

عــد رســوم الحركــة الأفضـل لتحدهــد الحقــائ  أو
 
التتكيــد  والعناصـر ثنائيــة الأبعــاد والأشـياء ثلاثيــة الأبعــاد لتوصــيل الرسـائل. ت

تس ي  .vعليها، وتوضيح نقطة ما، وتفكيك المفاهي  المعقدة، وتقده  الخدمات أو المنتجات بطريقة لا ت 

ــاري ي  ــى للســـونما، عنـــدما بـــدأ م ـــممو الرســـوم ظهـــور همكـــن إرجـــاع ومـــن الجانـــو التـ ــة إلـــى الأهـــام الأولـ الرســـوم المتحركـ

سلسـلة مــن oskar fischingerابتكـر الحيـاة فــي ال ـور اللابتــة فـي عشــريتيات القـر  العشــرين، بــث المتحركـة فـي تجر ــة طـرلم ل

الأفـلام التجريدهــة التــي اســتخدمت الأشــكال والأنمـاط الهندســية لخلــ  تجــار  ب ــرية دهناميكيـة. وفــي الللاثيتيــات مــن القــر  

دهزني فـي اسـتخدام الرسـوم المتحركـة لإنشـاء أفـلام  عدهدة في استخدام هذه التقنية ملل والت العشرين بدأت استودهوهات

 ."... ملل عبيا  الل ج والأقزام السبعة رسوم متحركة طويلة

وأصـــــبحت  خمســـــيتيات القـــــر  العشــــرين إلـــــى طلـــــو جدهـــــد علـــــى الرســـــوم المتحركـــــةفـــــي التلفزيـــــو   حـــــر  أدى تطـــــور  فــــي

الإعلانـات التلفزيونيـة وتسلسـلات التعريـف بالمحطـات التلفزيونيـة وسـيلة شـاكعة للوصـول إلـى الجمـاهرر وفـي السـتونيات أدى 

ــالألوا   ــا تمرـــلات بـ  مـ
ا
ــي غالبـــا ــة التجري يـــة، التـ ــة جدهـــدة مـــن الرســـوم المتحركـ ــى ظهـــور موجـ ــة المخـــدرة إلـ ظهـــور الموســـيقى واللقافـ

 .الزاهية والأنماط الدوارة وال ور المجردة

فــي ســبعيتيات القــر  العشــرين بــدأ ظهــور تكنولوجيــا الكمبيــوتر فــي إحــدال ثــورة فــي مجــال الرســوم المتحركــة أتاحــت و

، كمــــا ســــهلت دمــــج الموشــــن جرافيــــك مــــع أشــــكال أخــــرى مــــن 
ا
 وتطــــورا

ا
الحواســــوو إمكانيــــة إنشــــاء رســــوم متحركــــة أكثــــر تعقيــــدا

الوســائط، ملــل الفيــدهو والأفــلام فــي اللمانيتيــات أدى تطــوير بــرامج رســومات الكمبيــوتر ثلاثيــة الأبعــاد إلــى حقبــة جدهــدة مــن 

 .الموشن جرافيك تتمرلا بمرئيات واقعية وغامرة
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من المشهد الإعلامي الحـدهث فيـي تسـتخدم فـي كـل  جزء أساس ي أصبح الرسوم المتحركة اليومومما سب  نشرر الى ا  

ا مــن الإعلانــات التلفزيونيــة والإعلانــات الدعائيــة لمفــلام وحتــي ت ــمي  المواقــع الإلكترونيــة وألعــا  الفيــدهو همكــن  شــ يء بــدءا

الإعـــلام والترفيـــد والإقنــاع. إنهـــا أداة قويـــة همكــن اســـتخدامها لإنشـــاء تجــار  ب ـــرية جذابـــة لا  فــياســتخدام الموشـــن جرافيـــك 

 . viتتس ي

ـــــو  و اعتبـــــار ا   الرســـــوم المتحركـــــة شـــــكل مـــــن أشـــــكال المحتـــــوى علـــــى وســـــائل الإعـــــلام المختلفـــــة ملـــــل الأفـــــلام والتلفزيـ

والهواتف المحمولة والإنترنت، في حر  أ  نقل المحتوى، كمـا أنهـا تنتشـر بطريقـة فريـدة مـن نوعهـا للرسـوم المتحركـة. وفـي هـذا 

ــا ت ــــبح الافـــلام والتلفزيـــو  والوســــائط الأخـــرى عــــي  ــة نفســــها، بونمـ ــيلة الإعلاميـ ــة عــــي الوسـ ــبح الرســــوم المتحركـ الإحســـاس ت ـ

 BBC و CNN ، وتطبيقـاتCNTV الوسيلة الإعلامية التي تنقل المحتوى من خـلال أشـكال إعلاميـة أكثـر تكـاملا، ملـل تلفزيـو  

مـع الاحتفـا  بسـماتها الإعلاميـة الأصـلية، وي ـف دة فلـور وسـائل الإعـلام بمعقـي أوسـع همكـن أ   Tence Video و iQIYI و

ــائل  ــي أرضـــع رسـ ــاني: فيمـــا هلـ ــر الـــولي الإنسـ ــاقلات المن مـــة المســـتخدمة التشـ ــة مـــن النـ تكـــو  وســـائل الإعـــلام أة ناقـــل أو مجموعـ

رئوســـية التواصـــل، والـــولي الإنســـاني، والن ـــام والكـــارة مـــن افـــلام الرســـوم المتحركـــة ملـــل الزهـــور والأمـــجارع وعبيـــا  الـــل جع 

ــا  ــال الســـونمائية والتلفزيونيـــة المتحركـــة كلهـ وعأفاتـــارع وعالدهناصـــورع إلـــى أعمـــال الرســـوم المتحركـــة التجري يـــة العدهـــدة والأعمـ

أعمــال أســتا  الرســ  الســريالي الإســباني دالــي بتوصــاف وانعكاســات الأحــلام  تمتلــ صــور حقيقيــة تعكــس الــولي الإنســاني كمــا 

 .واللاولي

ومــن هنــا همكننــا أ  نســتتتج أ  الرســوم المتحركــة تضــيف عناصــر دهناميكيــة وسلســلة زمنيــة ممــا هجعــل التعبرــر عــن  

الــولي الإنســاني أكثــر حريــة وسلاســة وواقعيــة لــذلك، فــإ  الرســوم المتحركــة لــديها قــدرة عاليــة جــدا علــى التكيــف مــع التعبرــر 

ــي  فـــي الت ـــوير  ــاد  ومعـــاهرر التن ـ ــا التعبررهـــة، مـــع مبـ ــة فـــي تقنياتهـ ــام فـــي الرســـوم المتحركـ ــاني هـــنعكس الانت ـ عـــن الـــولي الإنسـ

لل شـر فحسـو، بـل الانـي  الـولي المتحركـةوت ـمي  عمليـة التعـرف علـى المعلومـات القابلـة للقـراءة. لـذلك، لا تعكـس الرسـوم 

ــــا بالكـــــامررا بتن ـــــي  الشاشـــــة المـــــن   الللا ـــــي وتنفـــــذ تشـــــكيل ونشـــــر المعقـــــي ممـــــا لا  ك فيـــــد أنـــــد همتلـــــك بالفعـــــل شـــــتت ــــل أهضـ

 . الخ ائح الأساسية لوسائل الإعلام

 مـــع الوســـائط الخمســـة الك 
ا
ــا  خطيـ

ا
ــإ  ظهـــور الرســـوم المتحركـــة كوســـيط لـــ  يشـــكل توزعـــا  بـــرى ومـــن من ـــور الإســـناد، فـ

ــــــوني  ــــــي والتلفزيـ ــــــث الإ الـ ــــــة والبـ ــــــي الطباعـ ــــــال، وعـ ــــــ  الات ـ ــــــي علـ ــــــت بمعقـ ــــــن والانترنـ ــــــذلك الفـ ــــــول، وكـ ــــــاتف المحمـ ــــــبكات الهـ وشـ

و تطور وسائل الإعلام ملل السـونما والتلفزيـو  والإنترنـت وشـبكات الهـاتف المحمـول، لالسونماكي، ومع  لك فقد تابع عن ك

ــال  ــاليو الات ـ ــتمرارتتطـــور و تكمـــا أ  اشـــكال وأسـ ــر باسـ ــة . لطالمـــتيرـ ــيلة لتنفيـــذ مهمـ ــة موجـــودة كوسـ ا كانـــت الرســـوم المتحركـ

التواصــــل ملــــل الرســــوم المتحركـــــة الســــاحرة والرســــوم المتحركـــــة الخرافيــــة والرســــوم المتحركــــة للق ـــــح الشــــعبية وفــــي تـــــاري  

الرســوم المتحركــة ال ــونية، تكتســو وظيفــة الرســوم المتحركــة كوســيلة للتواصــل أهميــة خاصــة فــي التــاري  الرســوم المتحركــة 

ارع. وغررهــا، حــال ـونية علــى ســ يل الملــال الرهبــا  الللاثـة، والضــفادع ال ــيررة التــي تبحــث عـن الأمع، وعصــراع الســنابس والم

كلهــــا عـــــرو  مكلفـــــة وحيويـــــة الفلســـــفة الحيــــاة أو القـــــوانر  العلميـــــة مـــــن خـــــلال الرســــوم المتحركـــــة، محققـــــة هـــــدف التعلـــــي  

والاســــتمتاع، تسكــــد هــــذه الرســــوم المتحركــــة  ات الــــنمط التقليــــدة ال ــــيقي علــــى خ ــــائح اللقافــــة الجماعيــــة التــــي تختلــــف 

بشكل كبرر عن النلاعة الفردهـة التـي تـدعو إليهـا الرسـوم المتحركـة الأورو يـة والأمريكيـة وكمـا  كـر بعـع العلمـاء فـي الدراسـات 

العـابرة اللقافــات مــن المــركح أ  هكـو  الأفــراد الــذهن هتســمو  بالنلاعـة الجماعيــة أكثــر ارتباطــا بمجمـوع ه  اللقافيــة، وهــو مــا 

 .هتواف  مع زيادة النلاعة العرقية

جها مـع أشـكال أخـرى مـن دمكما همكن أ  تشكل الرسوم المتحركة ن ام تواصل مستقل من خلال الشاشة أو همكن 

المن ـــــات الإعلاميـــــة لتشـــــكل ن ـــــام تواصـــــل أوســـــع ملـــــل أفـــــلام الرســـــوم المتحركـــــة، والرســـــوم المتحركـــــة التلفزيونيـــــة، والرســـــوم 

المتحركــة علــى الإنترنــت والرســوم المتحركــة علــى الهــاتف المحمــول، ومــا إلــى  لــك مــن  من ــور أســاليو التواصــل، همكــن أ  هــت  

التواصــل بالرســوم المتحركــة مــن خــلال كــل مــن التواصــل الواســع الانتشــار والتوز ــع الجمــاهررة، ســواء بالاعتمــاد علــى وســائل 
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الإعــــلام التقليدهــــة للبــــت أو المشــــاركة مــــن خــــلال وســــائل التواصــــل الاجتمــــالي مــــن من ــــور عمــــل الات ــــال، لا همكــــن للرســــوم 

  المتحركـة أ  تحمــل معلومــات ترفيهيــة شـاملة فحســو بــل همكيهــا أهضـا تحقيــ  تعمــي  المعرفــة وتقـده  تجر ــة محتــوى متعمــ

علــى المســـتوى الاحترافـــي عنـــدما هــت  دمـــج الرســـوم المتحركـــة مــع من ـــات. وســـائط مختلفـــة، فــإ  المحتـــوى المقـــدم لـــد اتجاهـــات 

تخضــــع فعاليــــة  أداء وأســــاليو ســــمعية و  ــــرية مختلفــــة، ممــــا يشــــكل جان يــــة وانجــــذابا المختلــــف الجمــــاهرر المســــتخدمر 

 .viiالتواصل أهضا لتيررات مختلفة

عـــد وســـيلة تواصـــل دهناميكيـــة قـــادرة علـــى توصـــيل المفـــاهي  
 
وفـــي ضـــوء مـــا ســـب  مـــن تتكيـــد علـــى أ  الرســـوم المتحركـــة ت

مكــن الاســتدلال علــى توظيفهــا العملــي مــن خــلال تجر ــة قنــاة ســكاة نيــوز عر يــة فــي تحــدهث  المعقـدة وتعزيــز الــولي الب ــرة، ه 

الهويـة الب ـرية لبرنامجهـا ال ـبااي عال ـباحع. فقـد اسـتعانت القنـاة بتقنيـات الموشـن جرافيـك بالتعـاو  مـع وكالـة الت ـمي  

، حيـث تـ  إنشـاء مـدخل ب ـرة تفـاعلي علـى نمـط عإيشـرع، جـرى فيـد تحويـل تسلسـل العنـوا  إلــى Jump Design البرهطانيـة

 .Cinema 4D هندسة معمارية مجردة باستخدام برنامج

يها من إنتاج رسـوم ثلاثيـة الأبعـاد حيـة  Vizrt وقد اختارت القناة ن ام
ّ
كمزود ح رة للرسومات الإخبارية، والذة مك

  Viz World تيطــي أثـــال الشاشــة، بالإضـــافة إلــى اســـتخدام ن ـــام
ا
لإنشـــاء خـــرائط ثلاثيــة الأبعـــاد دهناميكيــة تضـــيف بعـــدا

 لتيطية الق ح الإخبارية
ا
 آنيا
ا
  .جيرافيا

 لاستخدام الرسوم المتحركة كوسـيط إعلامـي يعـزز مـن سـرعة المعالجـة 
ا
 فعّالا

ا
ويملل هذا التكامل التكنولو ي نمو جا

الب رية ودقة التفاعل مع الأخبار، وهو ما همنح القناة مرلاة تنافسية في سولم الإعـلام العاجـل، ويجسـد فـي الوقـت  اتـد قـدرة 

 .الموشن جرافيك على التكيف مع متطلبات الات ال الجماهررة المعاصر

 تقنية التتبع الحركي في صناعة المحتوى الإعلامي   .3

علــى  Tracking Markers) علــى وضـع علامـات أو نقــاط مرجعيـة (Motion Tracking) تعتمـد تقنيـة التتبــع الحركـي

الأجســام أو الممللــر  أثنــاء الت ــوير، بحيــث هــت  التقــاط حرك هــا بدقــة وتحليلهــا لاحقــا فــي بــرامج المــسثرات الب ــرية تقــوم هــذه 

التقنيـة بمتابعــة جميــع التيرـرات فــي الموقــع الزاويـة والتوجــد، ممــا يســمح بتركيـو العناصــر الرقميــة بطريقـة تتناســو تمامــا مــع 

 .المشهد الحقيقي

 ن خ ه  فيما هلي:   هناك نوعا  رئوسيا  من التتبع الحركيوتشرر الأبحال الى ا   •

ســتخدم عنــدما هكــو  الجســ  المــراد بحيــث يشــرر البــاحلر  الــى ا  هــذا النــوع ي  ( Tracking) التتبععع انععائي اد عععاد

ــار نفســـد، ــة داخـــل الإطـ ــع نقـــاط مرجعيـ ــت  تتبـ ــي العمـــ  أو الـــدورا ، حيـــث هـ ــى تيرـــرات كبرـــرة فـ ــاج إلـ ــد لا هحتـ تتبـــع حركــــة ك تتبعـ

 .مللا  شاشة

الأكثــر تطــورا، حيــث هــت  تتبـــع   عــد هــذا النــوعو  (Camera Tracking( أو  )3D Tracking)  التتبععع الا ععي اد عععاد

تعمـل  Boujou أو PFTrack أو Adobe After Effects حركـة الكـامررا فـي الفضـاء ثلا ـي الأبعـاد باسـتخدام بـرامج متقدمـة ملـل

هذه التقنية على تحليل مشهد الت وير الحقيقي وإعادة إنشاء مسار حركة الكامررا في بودـة رقميـة ثلاثيـة الأبعـاد ممـا يسـمح 

 .viiiبدمج العناصر الافتراضية بطريقة دقيقة وطبيعية

عنــدما  1915تطبيــ  تقنيـة التقـاط الحركــة فـي الأفـلام والتلفزيــو  إلـى عـام امـا مـن الناحيـة التاريخيــة همكـن القـول ا  

اختــرع مـــاكس فلايشـــر جهـــاز روتوســـكو ، وهــو جهـــاز ســـمح لرســـامي الرســـوم المتحركــة بـــالتتبع فـــولم لقطـــات الفـــيل ، و التـــالي 

 
ا
 أساسـية

ا
إنشاء رسوم متحركة واقعية على الرغ  من أنها ل  تكن تقنية التقاط الحركة بالمعقي الحدهث، إلا أنها كانت خطـوة

نحــــو التقــــاط الحركــــة ال شــــرية الحقيقيــــة للرســــوم المتحركــــة. بــــدأت التجــــار  المبكــــرة لتقنيــــة التقــــاط الحركــــة فــــي ســــبعيتيات 

ا فــــي القــــر  الماضــــ ي، لا ســــيما فــــي مجــــالات الميكانيكــــا الحيويــــة والأبحــــال الطبيــــة. مهــــدت هــــذه الجهــــو  ـــا د الطريــــ  لتطبيقهــــا لاحقـ

الســونما والترفيـــد. بــدأ اســـتخدام تقنيـــة التقــاط الحركـــة بالانتقـــال إلــى صـــناعة الترفيــد فـــي ثمانيتيـــات القــر  الماضـــ ي، وإ  كـــا  

 لك بقدرات محدودة وضمن نطالم تجريوي. شهد هـذا العقـد تطـوير أن مـة التقـاط الحركـة الب ـرية التـي تسـتخدم علامـات 

، اسـتخدم فـيل  ععـودة باتمـا ع تقنيـة التقـاط الحركـة لتحريـك مخ ـية المـرأة القطـة، 1992وكامررات لتتبع الحركة. في عـام 
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 بــذلك إحــدى أولــى الحــالات لاســتخدام تقنيــة التقــاط الحركــة فــي إنتــاج ســونماكي كبرــر. قــدم فــيل  عالمــاتريكسع فــي عــام 
ا
مكــجلا

مسثرات ب رية رائدة، بما في  لك تقنية عالوقت الرصاص يع، علـى الـرغ  مـن اعتمـاده علـى م ـفوفات كـامررات معقـدة 1999

ــي تطـــوير مشـــهد المـــسثرات الب ـــرية ومهـــدت الطريـــ   ــاهمت ابتكاراتـــد فـ ــع  لـــك، سـ ــة. ومـ عـــرف اليـــوم بالتقـــاط الحركـ ــا ي  أكثـــر ممـ

 لالتقــاط الحركــة فــي الســونما. فــي عــام 
ا
رضــت مخ ــية غولــوم فــي فــيل  عســيد الخــوات : رفقــة 2001لاســتخدام أكثــر تكــاملا ، ع 

عيـــدت إلــى الحيـــاة مــن خـــلال تقنيــة التقـــاط الحركــة، وعـــي تقنيــة أكثـــر تطــورااعـــي الخــات ع، و 
 
تــ  التقـــاط أداء بحيـــث  مخ ــية أ

ا للواقعيـة. أمـا فـيل  عأفاتـارع للمخـرج جـيمس  ا بـذلك معيـاراا جدهـدا المملل آندة سرركوس وتحويلد إلى مخ ية رقمية، واضـعا

ا فـي مجـال تقنيـة التقـاط الحركـة. فقـد اسـتخدم تقنيـة التقـاط الحركـة علـى نطـالم  2009كامررو ، فقد أصبح عام  ا بـارزا فيلما

 ــــنف 
 
ا، ت ــا ــة. حاليـ ــامرة وواقعيـ ــوال  رقميــــة غـ ــى خلـــ  عـ ا بـــذلك قـــدرة هـــذه التقنيــــة علـ ــافي، م  هــــرا ــيات النـ ــاء مخ ـ ــع لإنشـ واسـ

أن مــة التقـــاط الحركـــة بشـــكل رئوســـ ي إلـــى فدتـــر  ب ـــريتر  وغرـــر ب ـــريتر ، وقـــد أحـــدثت هـــذه التقنيـــة ثـــورة فـــي عـــال  الرســـوم 

نت أن مـة الاستشـعار عاليـة الدقـة وأن مـة التقـاط الوجـد صـانعي الأفـلام 
ّ
المتحركة للشخ يات والمسثرات الب رية. وقد مك

ا، كما هو الحال في أفلام ملل عأفاتارع. ومع  لك، هكمـن التحـدة فـي مجـال  من إنشاء مخ يات رقمية واقعية ومعبرة عاطفيا

الأفلام في التكامل السلس للشخ يات الرقمية مع لقطات الحركة الحية، مما يستلزم تطورات فـي تقنيـات العـر  والرسـوم 

المتحركـــة فـــي الوقـــت الفعلـــي. وعلـــى العكـــس مـــن  لـــك، تســـتفيد صـــناعة ألعـــا  الفيـــدهو مـــن التقـــاط الحركـــة لتعزيـــز انيمـــاس 

ــي.  ــا هـــو أبعـــد مـــن الواقعيـــة الب ـــرية لوشـــمل دقـــة الحركـــة فـــي بودـــات الوقـــت الفعلـ اللاعـــو وتفاعلـــد. وهنـــا، همتـــد التركرـــلا إلـــى مـ

التقـــاط الحركــة لـــوس فقـــط للتسلســـلات  ،"Assassin's Creed" تســتخدم ألعـــا  الفيـــدهو، ملــل تلـــك الموجـــودة فــي سلســـلة

ا لإنشاء طريقة لعو سلسـة وسـر عة الاسـتجابة. هكمـن التحـدة فـي دمـج الحركـات الملتقطـة مـع آليـات  السونمائية، ولكن أهضا

ــاط  ــة التقـ ــد تقنيـ عـ
 
ــا اللاعـــو. ت ــراءات التـــي هـــتحك  فيهـ ــة عبـــر مختلـــف الإجـ ــيات المتحركـ ــالم رســـوم الشخ ـ ــما  اتسـ اللعبـــة وضـ

ــ ي هكمـــن التحـــدة  ــي الفضـــاء الافتراضـ ــة حركـــات المســـتخدم فـ حـــاكي بدقـ ــل ت  ــاء بودـــات غـــامرة بالكامـ ا فـــي إنشـ ــا الحركـــة أمـــراا محوريـ

تحك  بهــا، ممــا هـــسدة إلــى اعتمــاد أســاليو التقـــاط 
 
الفريــد فــي الواقــع الافتراضــ ي فـــي تتبــع الحركــة دو  قيــود بودـــة الاســتودهو المــ

ــــي تــــوفر حريـــــة حركــــة أكبــــر. هـــــدفع هــــذا القطـــــاع حــــدود التقـــــاط  الحركــــة بــــدو  علامـــــات والأســــاليو القائمـــــة علــــى الفيــــدهو التـ

ــة  ــع اســـتمرار تطـــور تقنيـ ــع الافتراضـــ ي. مـ ــي أجهـــزة الواقـ ــر م حـــو  فـ ــة بشـــكل غرـ ــة الدقـــة ومتكاملـ  عاليـ
ا
الحركـــة، ويتطلـــو حلـــولا

ــي.  ــاء محتـــوى آلـ ا واعـــدة لتحليـــل الحركـــة المتقـــدم وإنشـ
ا
ــ ــع الـــذكاء الاصـــطنالي آفاقـ ــة، هـــوفر تكاملهـــا مـ ــد التقـــاط الحركـ مـــن ا  انـ

ن هــذا التــبزر دقــة بيانــات التقــاط الحركــة، و عــزز قــدرات التفاعــل الفــورة، ويقلــل الجهــد اليــدوة  حســّ المتطلــو  المتوقــع أ  ه 

 لمعالجة البيانات في جميع ال ناعات. 

ـــــــات شــــــــهد تطــــــــوير وتطبيــــــــ  تقنيــــــــة التقــــــــاط الحركــــــــة وفــــــــي هــــــــذا ال ــــــــدد نلاحــــــــ  ا   ـــــــن الدراسـ ا مـ ـــــــدءا ـــــــراا، بـ ـــــــوراا كبرـ تطـ

ا فــي مجــال الترفيــد ومـــا بعــده  إلـــى كونهــا عن ــراا أساســـيا
ا
هتملـــل التحــدة التققــي الرئوســـ ي بحيــث  .البيوميكانيكيــة المبكــرة وصــولا

ــــــة  ــــــات المختلفـ ــــــة وأدوات البرمجيـ ــــــاط الحركـ ــــــات التقـ ــــــي  بيانـ ــــــر  تتسـ ــــــ  بـ ــــــما  التوافـ ــــــي ضـ ــــــة فـ ــــــة الحاليـ ــــــاط الحركـ ــــــة التقـ لتقنيـ

تــــتج أن مــــة التقــــاط الحركــــة  ا مــــا ت  ــا ـ المســــتخدمة فــــي عمليــــة الإنتــــاج، وكيفيــــة اســــتعادة حركــــات الشخ ــــيات بدقــــة عاليــــة. غالبـ

بيانــــات بتتســــيقات خاصــــة قــــد لا تتكامــــل بسلاســــة مــــع بــــرامج الرســــوم المتحركــــة والعــــر  القياســــية. هتطلــــو هــــذا اســــتخدام 

أدوات تحويــل متخ  ــة أو تطــوير مكونــات إضــافية ون ــوا برمجيــة مخ  ــة لتســهيل نقــل البيانــات واســتخدامها، ممــا 

مكـن اسـتخدام العدهـد مـن المكونـات  عقّد سرر العمل ويزيد من وقت الإنتاج. ولكن مـع تطـور الـذكاء الاصـطنالي اليـوم، ه  قد ي 

مكنـد اسـتخدام تتسـي  بيانـات التقـاط الحركـة vrm4u الإضافية الذكيـة، ملـل المكـو  الإضـافي . أعتقـد  (bvh) الـذة ه 
ا
مباشـرة

المسـتقبل القريـو، ومـع تطـور تقنيـة الـذكاء الاصـطنالي، سي ـبح اسـتخدام بيانـات التقـاط الحركـة أبسـط. ومـع  لـك، أند في 

لاســتعادة حركــات الشخ ــيات بدقـــة عاليــة، ســيحتاج المهندســـو  الفنيــو  إلــى ترقيــة معـــدات وخوارزميــات التقــاط الحركـــة. 

ــة البحـــث والتطــــوير  ــد أهميـ سكـ ــا ه  ــو التكنولوجيــــا، ممـ ــي نمـ ــه  فـ سـ
 
ــي ت ــارات التـ ــناعة تحـــدهات فريـــدة وتــــدفع الابتكـ ــد كـــل صـ تواجـ

 .ixالمستمر لإطلالم العنا  لإمكاناتها الكاملة
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لنتـــائج  CNN ومــع هـــذا، همكــن ر ـــط مــا ســـب  بالملــال التطبيقـــي لاســتخدام تقنيـــة التتبــع الحركـــي خــلال تيطيـــة قنــاة

عـرف بــ2024الانتخابـات الأمريكيـة عـام 
 
 Magic ، حيـث ظهـر المقـدم جـو  كيـنج فـي اسـتودهو مـزوّد بشاشـة تفاعليـة  ـخمة ت

Wall. .  هبرز في هـذا الملـال توظيـف تقنيـة تتبـع الحركـة عبـر مستشـعرات وكـامررات مخ  ـة تلـتقط إهمـاءات المقـدم بدقـة، مـا

يسمح بعر  معلومات فورية ودهناميكية حول نتائج الت ويت. ويتماش ي هـذا مـع مـا أشـار إليـد خالـد عبـد الحـ  ودعـاء عبـد 

ــج الع ــيح دمـ ــات، ممـــا هتـ ــا والتوجهـ ــع والزواهـ ــي الموقـ ــرات فـ ــى تحليـــل التيرـ ــع الحركـــي علـ ــع العـــال حـــول قـــدرة التتبـ ــة مـ ــر الرقميـ ناصـ

  .المشهد الواقعي بشكل دقي 

سـتخدم التقنيـة فقـط لأغـرا  فنيـة أو سـونمائية، بـل تتجـاوز  لـك إلـى تحسـر  العـر  الإعلامـي 
 
في هذا السـيالم، لا ت

ا أو  عر  المعلومـات بطريقـة مرئيـة مرنـة دو  الحاجـة إلـى إدخـال بيانـات هـدويا
 
وتعزيز التفاعل بر  المحتوى والمشاهد، حيث ت

 .التنقل بر  شاشات متعددة، وهو ما هجسّد القيمة العملية لتقنيات التتبع الحركي في بودات الإعلام الحدهث

 تقنية الهولوجرام في صناعة المحتوى الإعلامي   .4

، كونها تمتلك خاصية فريدة تتملـل فـي إعـادة الجدهدة احد ابرز إنجازات العل  والتكنولوجياتقنية الهولوجرام تعتبر  

 حتي تكاد تبدو حقيقية
ا
 .تكوين صورة الأجسام الأصلية بتبعادها الللاثية بدرجة عالية جدا

بتنهـا علــ  إنتــاج ال ـور المجســمة أة تحويــل ال ـور الفوتوغرافيــة إلــى (لت ــوير المجســ  ) اتقنيــة الهولـوجرام و شـار ل

 ثلا ــي الأبعــاد، 
ا
مجســ  ثلا ــي الأبعــاد  ات عمــ ، والهولــوجرام هــو النــاتج مــن تقنيــة الت ــوير الللا ــي الأبعــاد تحــدل مجســما

 تـــــت  تلـــــك العمليــــــة باســـــتخدام أشـــــعة اللرــــــلار علـــــى شـــــكل ضــــــوء هـــــنعكس فـــــي الفــــــرا  تســـــعي عمليـــــة الت ــــــوير بـــــالهولجرافي

Holography   مجس  الهولوجرام علىومن عملية الت وير نح ل .x 

صـــور ثلاثيـــة الأبعـــاد تـــ  إنشـــايها عـــن طريــ  تكـــجيل حقـــول الضـــوء بـــدلا مـــن ال ـــور التـــي تشـــكلها أة انهــا عبـــارة عـــن 

ــا يســــمح بإعــــادة إنتــــاج صــــورة ثلاثيــــة  ــات. وتتضــــمن هــــذه العمليــــة التقــــاط كـــل مــــن شــــدة موجــــات الضــــوء واتجاههــــا، مـ العدسـ

شــار  الأبعــاد عنــدما تــت  إضــاءة شاشــات العــر  الخاصــة بــالهولوجرام بم ــدر ضــوء متماســك ملــل ضــوء اللرــلار وغالبــا مــا ي 

ــر  ــة وغـــامرة عبـ ــمة مـــا هقـــدم تجر ـــة ب ـــرية واقعيـ ــا وأنـــد هـــوفر ال ـــور بطريقـــة مجسـ ــة بـــدو  شاشـــة خ وصـ إليهـــا باســـ  شاشـ

 .عر  صور تبدو وكتنها تطفو في الفضاء ويمكن تحقي   لك من خلال معالجة أشعة الضوء لخل  وه  العم  والحج 

علـى مبـاد  التـداخل والانحــراف، حيـث هنقسـ  شــعاع  هـت  الاعتمــاد نشـاء ال ـور المجسـمة عبــر تقنيـة الهولـوجرامولإ

الضــوء المتماســك إلــى مســارين أحــدهما ه،ــ يء المجســ ، وا،خــر يعمــل كمرجــع، بحيــث هــسدة تفاعــل تلــك الحــزم الضــوئية إلــى 

 .الأبعادإنشاء نمط تداخل هت  تكجيلد واستخدامد لاحقا لإعادة بناء ال ورة ثلاثية  

ا جدهـــــدة فــــي التمليـــــل المركـــــي  ــــادا ــــتثررات  ــــخ  علـــــى وســـــائل الإعــــلام، حيـــــث قــــدم أبعـ وكــــا  ل هـــــور تقنيــــة الهولـــــوجرام تـ

. ولكــن هــذه 1948فــي عــام  Dennis Gabor والتفاعــل مــع المحتــوى وتعــود البــداهات الأولــى لاكتشــاف تقنيــة الهولــوجرام إلــى

التقنيـة اكتســ ت زخمـا فيمــا بعـد مــع ظهـور تقنيــة اللرـلار فــي السـتونيات مــا أدى إلـى تطــوير تقنيـات الت ــوير ثلا ـي الأبعــاد لكــي 

 .تتيليل في مختلف المجالات

كانت التطبيقـات الأوليـة للت ـوير المجسـ  علميـة وصـناعية إلـى حـد كبرـر. بيـد أنـد تـ  التعـرف فيمـا بعـد علـى إمكانـات 

الوسـائط المرئيــة، مــا أدى إلـى تطــوير تقنيــة الهولـوجرام واســتخدامها فــي العـرو  العامــة والأعمــال الترفيهيـة، وقــد أدى تكامــل 

التكنولوجيـــــا الرقميـــــة إلـــــى تطـــــوير الت ـــــوير المجســـــ  بشـــــكل م حـــــو  ســـــيما مـــــن خـــــلال الت ـــــوير المجســـــ  الـــــذة تـــــ  إنشـــــايه 

بواســطة الحاســو  لإحــدال ثــورة فــي وســائل الإعــلام، مــن خــلال تقــده  شاشــات عــر  عاليــة الجــودة همكــن دمجهــا مــع طــرلم 

 .إنتاج المحتوى الحالية

وجـــــاءت التطـــــورات فـــــي الت ـــــوير المجســـــ  الرقعـــــي مدفوعـــــة بالتحســـــونات فـــــي الكـــــامررات الرقميـــــة وأجهـــــزة الحاســـــو  

وم ــادر الضـــوء فتصـــبح مـــن الوســـرر اســتخدام ال ـــور المجســـمة فـــي وســـائل الإعــلام. حيـــث تســـتخدم لإنشـــاء عـــرو  نابضـــة 

 .xiومزج الابتكار التكنولو ي مع التعبرر الفقي بالحياة وعرو  تفاعلية
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ــــا فـــــي تكـــــجيل ال ـــــور، والتـــــرويج للتجـــــارة، كعـــــر  المنتجـــــات  وتســـــتخدم هـــــذه التقنيـــــة لعـــــدة أغـــــرا  وأهـــــداف أهمهـ

، كبطاقـات الائتمـا  بوضـع شـريط مجسـ  علـى ظهـر البطاقـة وهـذه 
ا
والتحف الفنية، أة غر  إعـلا  والأغـرا  الأمنيـة مـللا

ــط، لا عــــن طريــــ  آلات الت ـــوير، ولا حتــــي عــــن طريــــ   ــاء علــــى حــــالات التلاويـــر، كونــــد مســــتحيل التكـ ــة تســــاعد فــــي القضـ التقنيـ

ــي  ــة التـ ــة والأفـــلام العلميـ ــي ت ـــوير الأفـــلام الخياليـ ــة كالســـونما، وفـ ــالات الفنيـ ــكانرل، وفـــي المجـ ـــ  سـ الماســـح الضـــوكي المعـــروف بالـ

 تتحـرك أمامـد ولا همكنـد لمسـها، إلا أ  هـذا العلـ  لا هـزال بحاجـة للتطـوير: لأ  المشـاكل التقنيـة 
ا
تبدو للإنسا  أند هـرى أرواحـا

 .متعلقة بشاشات العر 

 كمـا همكــن أ  يســتخدم لتخــزين المعلومــات بكلافــة عاليــة داخــل البلــورات فتقنيــات التخــزين الحاليــة ملـل البلــو راة

(Blu-ray)  ــد يســـتطيع تكـــجيل ــى عكـــس الت ـــوير المجســـ  فانـ ــائط التخـــزين علـ ــر  محـــدود حســـو ســـطح وسـ ت ـــل حـــد معـ

  .البيانات على كامل  ج  وسائط التخزين بدلا من سطح وسائط التخزين فقط

مــــع التطــــورات الكبرــــرة فــــى مجــــال تكنولوجيــــا الت ــــوير والحاســــبات ومختلــــف أجهــــزة العــــر  الضــــوكي، ظهــــرت أنــــواع 

 .مختلفة من ال ور المجسمة لتخدم مختلف الأغرا  الطبية والهندسية والإعلامية والسونمائية.. إلط

العــال  بنـــوع خــاا مـــن المقــابلات التليفزيونيـــة.  2008الأمريكيـــة عــام  CNN فعلــى ال ــعيد الإعلامـــي، فاجــتت قنـــاة

 فــي  Jessica Yellin و لــك مــن خــلال إعــادة تكــوين جســ  مراســلة القنــاة
ا
الموجــودة أصــلا فــي ولاهــة شــيكاغو. وعرضــد ضــوئيا

 بــت  المقابلــة تمــت ب ــيية تفاعليــة بال ــوت وال ــورة وضشــكل فــورى وضعــد 
ا
اســتودهو القنــاة الموجــود فــي ولاهــة نيويــورك، علمــا

 على المستوى الإعلامي Hologram هذا الحدل الإعلامي الأه  في مجال تكنولوجيا

وتقــف قنـــاة روســـيا اليـــوم التــي ت ـــث برامجهـــا بالليـــة العر يــة فـــي مقدمـــة القنـــوات التليفزيونيــة التـــي اســـتخدمت مجـــال 

تطبيقــات الهولــوجرام فـــي برامجهــا خاصـــة بالأســتودهو التفـــاعلي الخــاا بهــا. الـــذة يهــدف إلـــى دمــج ال ـــورة الواقعيــة بال ـــور 

 .xiiالأبعادالمجسمة ثلاثية  

 فـــي اســـتخدام تقنيـــة الهولـــوجرام، كمـــا تجســـد  لـــك بوضـــوح فـــي 
ا
ا مـــذهلا وقـــد شـــهدت الســـاحة الفنيـــة والإعلاميـــة تطـــورا

ــ  إعـــادة إحيـــاء أمســـيات غنائيـــة لكوكـــو الشـــرلم أم  ــرا دضـــي خـــلال العـــامر  الماضـــير ، حيـــث تـ قـــي  فـــي أو ـ
 
الحـــدل الفقـــي الـــذة أ

ــبة المســـرح، وكتنهــــا  ــاد لأم كللـــوم علــــى خشـ ــي هـــذه الحفــــلات، ظهـــرت صـــورة ثلاثيــــة الأبعـ ــة الهولــــوجرام. فـ كللـــوم باســـتخدام تقنيـ

واقفــــة بالفعــــل وتيقــــي وتتفاعــــل مــــع الجمهــــور بشــــكل طبيعــــي. وقــــد تــــ  تنفيــــذ هــــذا العــــر  باســــتخدام تقنيــــات متقدمــــة مـــــن 

ـــــذكاء  ـــــة رقميـــــة حدهلـــــة، وكـــــذلك خوارزميـــــات الـ ــــا باســـــتخدام بـــــرامج معالجـ ـــــورة مجســـــمة لهـ الهولـــــوجرام، حيـــــث تـــــ  إنشـــــاء صـ

 .الاصطنالي التي مكنت من إعادة إنتاج ملامح وجهها وحركاتها على المسرح بشكل دقي 

ا على التطبيقـات المدهشـة لتقنيـة الهولـوجرام فـي المجـال الفقـي والإعلامـي. وقـد تـ  بنـاء   عمليا
ا
وتعتبر هذه التجر ة ملالا

ا إلـى أرشـيف نـادر مـن مقـاطع الفيـدهو وال ـور الأصـلية. هـذا النمـو ج تـ  عرضـد  نمو ج رقعـي ثلا ـي الأبعـاد لأم كللـوم اسـتنادا

ــــا أتــــاح للمشـــــاهدهن الإحســــاس وكـــــتنه   باســــتخدام إســـــقاط ضــــوء بزاويـــــة مائلــــة علـــــى شاشــــة شـــــفافة غرــــر مرئيـــــة ل جمهــــور، مـ

حيـي الحفـل. وقـد تـ  تتسـي  هـذا العـر  الفقـي بشـكل دقيـ  بـر  التكـجيلات ال ـوتية المعـاد  يشاهدو  أم كللوم الحقيقيـة ت 

ا لأم كللوم و ر  العزف الحي لموركسترا، ما أسه  في إضافة بعد واقعي اي لمداء  .معالج ها رقميا

وتملــل هـــذه التجر ـــة مرحلــة جدهـــدة فـــي توظيــف الهولـــوجرام فـــي العــرو  الفنيـــة التـــي تــدمج بـــر  الابتكـــار التكنولـــو ي 

والتعبرــر الفقــي، حيــث تســه  هــذه التقنيــة فــي تقــده  تجر ــة ب ــرية غــامرة تتخطــى حــدود العــرو  التقليدهــة. هــذا النــوع مــن 

ا جدهــدة لاســتخدام 
ا
العــرو  هجســد كيفيــة اســتخدام التقنيــة لإحيــاء التــرال الفقــي وجعلــد يعــو  مــرة أخــرى، ممــا هفــتح آفاقــ

 الهولوجرام في مجالات متعددة ملل الإعلام، والفن، والترال، ويسكد على تتثررها العمي  في المستقبل. 

   ادستوديو الافتراض يتقنية  .5

واعتمــدت فـي مطلــع ي أواخــر اللمانيتيـات التـي طــورت فـ أشــكال الاسـتودهو التلفزيــونييعتبـر الاسـتودهو الافتراضــ ي أحـد 

 فـي دمـج الــدهكورات الحقيقيـة والافتراضـية للإنتـاج التلفزيـوني المباشــرمـن خـلال وظـائف متعــددة تمللـت أساسـا التسـعيتيات 
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الاســتودهوهات الافتراضــية باعتبــار ا  الاســتودهوهات فــي العدهــد مــن المرــلاات مــع الواقــع المعــزز.  هــذا النــوع مــن شــتركبحيــث ي

ــتند  ــة إلــــى عمليــــة مفتــــاح الكرومــــا، التــــي تسـ  مــــا تكــــو  زرقــــاء أو خضــــراء( مــــن هــــت  مــــن خلالهــــا إزالـ
ا
مجموعــــة مــــن الألــــوا  )عــــادة

ال ــــورة الملتقطــــة بواســــطة كــــامررا الاســــتودهو وتســــتبدلها ب ــــورة مختــــارة: فــــي هــــذه الحالــــة هــــت  عــــر  بودــــة افتراضــــية ثلاثيــــة 

الأبعــاد مــن وجهــة ن ــر كــامررا افتراضــية تتطــاب  مــع من ــور كــامررا الاســتودهو الحقيقيــة. هــت  تعقــو كــامررا الاســتودهو بحيــث 

ا كمــا هـت  تكـرار حرك هـا بواســطة الكـامررا الافتراضـية بحيــث هـت  الح ـول علــى المن ـور ال ـح يح للمجموعــة الافتراضـية دائمـا

هو الحال في المجموعة الحقيقية. ولإكمال التتثرر، همكن عـر  الأجسـام داخـل المجموعـة الافتراضـية أمـام الممللـر  وخلفهـ  

ا  . xiiiأهضا

عامـا )...(  20حـوالي ازيـد مـن بحيـث تـ  التحـدل عيهـا منـذ  حدهلـة،هذه التكنولوجيا لوسـت في هذا السيالم نلاح  ا  

 : وعي  سمح الاستودهو الافتراض ي بللاثة عوامل رئوسيةو 

 افتراضية. تحقي  إهرادات جدهدة بسهولة أكبر لتضمر  العلامات التجارية في مجموعات حقيقية أو  •

 جدد. وزيادة سرد الق ح مع إمكانية جذ  مشاهدهن  •

 .والتكاليف التشييلية( الفقي،والفري    المجموعة،تقليل التكاليف )ت مي    •

فـي  العامـة،ويمكـن اسـتخدامد فـي الأمـاكن  أكبـر،هتيح الاستودهو الافتراض ي أهضـا وضـع مفهـوم علـى الهـواء بسـرعة كما  

  xivعلى س يل الملال في الملاعو.   الطل ،الهواء 

ستخدم الاستودهو الافتراض ي لتكوين صور بشـرية فـي مسـاحة افتراضـية فـي بعـع البـرامج التلفزيونيـة، علـى  ا ما ي  غالبا

ســ يل الملــال، توقعــات الطقــس والتعلــي  ومــا إلــى  لــك. هقــوم الاســتودهو الافتراضــ ي المســتخدم للبــث المباشــر بتكــوين مســاحة 

عطـــي صـــور التكـــوين 
 
دة. ت

ّ
ولـــ
 
ــا علـــى ال ـــور الم ــا  لا هـــت  تكوييهـ ــرية فـــي الوقـــت الفعلـــي، ولكـــن ظـــلال الإنسـ افتراضـــية وصـــورة بشـ

ا بالتنــــاقع، لأ  الإنســــا  هبــــدو وكتنــــد هطفــــو مــــن الأر . عــــلاوة علــــى  لــــك، إ ا تــــ  التعبرــــر عــــن ظــــلال  ــا ـ بــــدو  ظــــلال إحساسـ

 .xvالإنسا  على الأشياء الافتراضية بشكل صحيح، فيمكن إنشاء صور تكويتية  ات واقعية عالية

تـــ  ت ـــميمها لاســـتخدامها فـــي بحيـــث كانـــت أن مـــة الاســـتدهو الافتراضـــ ي رائـــدة فــي مجـــال البـــث منــذ مطلـــع التســـعينات 

الوقــــت الحقيقــــي فــــي إنتــــاج البــــث المباشــــر. وكانــــت الأن مــــة المبكــــرة تســــتخدم أن مــــة أجهــــزة مــــسثرات الفيــــدهو الرقميــــة ثنائيــــة 

مـع معـدات اسـتودهو الت ـوير المتاحـة فـي الاسـتودهو وأجهـزة استشـعار الكـامررا الميكانيكيـة لالتقـاط تيرـرات  (DVEs) الأبعـاد

ـــــومات، ملـــــل عمحـــــرك الواقـــــع الســـــيليكوني للرســـــومياتع  فـــــي منت ــــــف والتحريـــــك والإمالـــــة والتكبرـــــر. ومـــــع ظهـــــور أجهـــــزة الرسـ

تـ  تطـوير ن ـام  التسعيتيات، أصبح من الممكن عر  رسومات ثلاثية الأبعاد في الوقت الحقيقي بمعدلات إطارات الفيدهو. 

استودهو افتراض ي مبكر في مشروع مونالرلاا التـابع للاتحـاد الأوروضـي وأدى إلـى أحـد أوائـل أن مـة الاسـتودهو الافتراضـ ي المتاحـة 

ا في السولم   so.تجاريا

تتملل إحدى المشاكل المحـددة لأن مـة الاسـتودهو الافتراضـ ي فـي تتبـع حركـات الكـامررا. فـتجهزة الاستشـعار الميكانيكيـة 

قـادرة فقــط علــى التقـاط حركــة كــامررا التلفزيـو  علــى قاعــدة التملــال، ملـل التحريــك والإمالــة بالإضـافة إلــى إعــدادات التكبرــر 

تعتمـد بالفعـل علـى  (DOF 6وضـعية ) والتركرـلا لعدسـة الكـامررا. كانـت الحلـول المبكـرة لالتقـاط حركـة الكـامررا ثلاثيـة الأبعـاد

 .  التتبع الب رة للعلامات الخاصة

ــد  ــع أجهـــزة الاستشــــعار بالق ـــور الـــذاتي وأجهــــزة  وعليـ ــالاقترا  مـ ــة الحاســــو ية بـ ــال الرييـ ــي مجـ أدى التقـــدم الأخرــــر فـ

أطــر قــادرة علــى تتبــع الكــامررا فــي الوقــت الحقيقــي دو  الحاجــة  6الاستشـعار الجرروســكو ية إلــى تطــوير ن ــام تتبــع كــامررا  ات 

ــتند إلـــى مرـــلاات ال ـــور  ــتودهو وتسـ ــي خـــارج الاسـ ــة حتـ ــتودهو. وعـــلاوة علـــى  لـــك، تعمـــل هـــذه الأن مـ ــة فـــي الاسـ إلـــى علامـــات خاصـ

 ,SolidTrack أو Ncam متاحة ا،  كمنتجات تجارية، على س يل الملال، من وعي الطبيعية

 فــي البداهـة. كــا  الأمــل فــي أ  تـوفر التقنيــات الافتراضــية التكلفــة 
ا
كـا  الإقبــال علــى أن مــة الاسـتودهو الافتراضــ ي بطيدــا

فــي ت ــمي  الــدهكور هتعــار  مــع المعــدات باه ــة الــلمن والتعقيــد الإضــافي فــي الإعــداد والإنتــاج. ومــع انخفــا  تكلفــة الأجهــزة 
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ستخدم اليوم تقنيات الاستودهو الافتراض ي في العدهـد مـن الإنتاجـات التلفزيونيـة، لا سـيما فـي البـرامج الإخباريـة 
 
بشكل كبرر ت

 .والوقاكعية

بمـا أ  التقنيـات المطـورة للاسـتودهوهات الافتراضــية قـادرة علـى العمـل فـي الوقــت الحقيقـي حسـو الت ـمي ، فقـد تــ  

ـــــاج  ـــــة الإنتـ خدمت أن مـ ـــــت  ـــــد الخ ــــــوا، اسـ ـــــى وجـ ـــــلام. وعلـ ـــــي الأفـ ـــــرة فـ ـــــ ي المبكـ ـــــاج الافتراضـ ـــــارج الإنتـ ـــــي منـ  فـ
ا
ـــــا ـــــتخدامها أهضـ اسـ

الافتراضية في الت ور المسب  في موقع الت وير في عدد مـن الإنتاجـات السـونمائية التـي تتضـمن ممللـر  حقيقيـر  هتفـاعلو  

ــي للمشـــهد اليهـــاكي المركـــو ــي الوقـــت الحقيقـ ــر مـــرئير  مـــن خـــلال تقـــده  معاهنـــة فـ ــير  غرـ ــر  افتراضـ  طـــور مشـــروع .مـــع ممللـ

ORIGAMI  المعتمـدة  تـ  اسـتخدام التيذهـة الراجعـة .ن ام تيذهة مرتدة للممللـر  باسـتخدام الإسـقاط المعتمـد علـى العـر

ــاج التلفزيـــوني، ملـــل برنـــامج ــة.  "BAMZOOKi" علـــى جهـــاز العـــر  فـــي الإنتـ ــة الإ اعـــة البرهطانيـ لمطفـــال الـــذة تقدمـــد هيدـ

ــــا العـــــر  وتســـــتخدم أجهـــــزة عـــــر   تســـــتفيد العدهـــــد مـــــن تطبيقـــــات الإنتـــــاج الافتراضـــــ ي الحدهلـــــة مـــــن التقـــــدم فـــــي تكنولوجيـ

وشاشــات عــر  ســاطعة مباشــرة فــي الاســتودهو لإدراج محتــوى رســومي أو فيــدهو دو  الحاجــة إلــى مفتــاح اللــو  وهــذا هجنــو 

ا علــــى مقــــدمي العــــرو  فــــي موقــــع  ـــا مشــــاكل مفتــــاح اللــــو ، ملــــل تســــر  الألــــوا  علــــى مقــــدمي العــــرو  والممللــــر  و ســــهل أهضـ

 .الت وير حيث هكو  لديه  تيذهة راجعة ب رية للمحتوى المدرج

 مـن الأدوات فــي جميـع مراحـل الإنتــاج ل ـناعة فـيل  أو حتــي الإنتاجـات ال ـيررة ملــل 
ا
هوظـف الإنتـاج الافتراضــ ي عـددا

ــــاء أصـــــول افتراضـــــية و/أو ت ـــــوير  الإعلانـــــات التجاريـــــة والمسلســـــلات الدراميـــــة. تشـــــمل هـــــذه الأدوات برمجيـــــات وأجهـــــزة لإنشـ

الواقـع باســتخدام تقنيـة المكــح ثلا ــي الأبعـاد. عــلاوة علـى  لــك، تتضــمن أدوات برمجيـات لإدارة ســرر العمـل وت ــور المكونــات 

 .الإنتاجالافتراضية والافتراضية طوال عملية 

هنقســ  ســرر العمـــل فــي الإنتـــاج الســونماكي والتلفزيـــوني )المتطــور( إلـــى مراحــل: تعتمـــد مرحلــة الإعـــداد والتخطــيط علـــى 

لوحــــة الق ــــة والســــوناريو وتنفــــذ أو تح ــــل علــــى جميــــع الأصــــول )الافتراضــــية والحقيقيــــة(. فــــي مرحلــــة مــــا بعــــد الإنتــــاج، هــــت  

التقــاط )ت ــوير( الأصــول الحقيقيــة والممللــر  فــي موقــع الت ــوير، وفــي مرحلــة مــا بعــد الإنتــاج هــت  إنتــاج عــرو  نهائيــة عاليــة 

عد مرحلة ما بعد الإنتاج خطوة مكلفـة للياهـةف ففـي 
 
الجودة ودمجها مع لقطات الكامررا الحقيقية في عملية تسعي التركيو. ت

 تكلفــة الإنتــاج الأخــرى. وعــي تتضــمن 
ا
بعــع الإنتاجــات الســونمائية تضــاعي تكلفــة المــسثرات الب ــرية ومــا بعــد الإنتــاج مجتمعــة

وظــائف عاليــة التخ ــح والمهــارة، ملــل النمذجــة، والرســوم المتحركــة، والإضــاءة الافتراضــية، والتركيــو، وت ــتيف الألــوا ، 

والتحريـر الخطـي للفيـدهو/الفيل  اليهـاكي. وضسـ و المرلاانيـات المنخفضـة بشـكل كبرـر فـي التلفزيـو ، هـت  تقليـل تكـاليف مـا بعــد 

 ."xviالإنتاج إلى الحد الأدنى، ولا هزال الاتجاه في التلفزيو  هو الإنتاج عفي الوقت الفعلي

ا في السـنوات الأخرـرة بفعـل توظيـف تقنيـات الواقـع الافتراضـ ي، لا سـيما فـي  وعليد، شهد الإعلام التلفزيوني تطوراا كبررا

ا عـــن    كيـــا
ا
عـــد هـــذه الاســـتودهوهات بـــدهلا

 
ا. وت بنــاء الاســـتودهوهات الافتراضـــية التـــي تســـمح بإنتـــاج محتـــوى تفـــاعلي وغقـــي ب ـــريا

عتبـــر تجر ـــة 
 
الاســتودهوهات التقليدهـــة مـــن حيـــث التكلفـــة، والمســاحة، والقـــدرة علـــى إنتـــاج مشـــاهد ثلاثيــة الأبعـــاد متقدمـــة. وت

ا لمـا همكـن أ  تتيحـد هـذه التكنولوجيــا مـن إمكانـات هائلـة فـي التيطيـات الإعلاميــة  ا متقـدما قنـاة العر يـة فـي هـذا المجـال نمو جــا

 .الحية

فـي نـوفمبر، وخــلال تيطي هـا لانتخابــات الرئاسـة الأمرركيــة، أنشـتت قنـاة العر يــة أكبـر اســتودهو افتراضـ ي فــي العـال  مــن 

متـــراا  9290حيــث المســـاحة، حيـــث حولــت بحرـــرة مدهنـــة دضــي للإعـــلام إلـــى من ـــة عــر  افتراضـــية مفتوحـــة تمتــد علـــى مســـاحة 

ا. كما ت  تحويل مبقـي القنـاة، الـذة هبلـغ ارتفاعـد  متـراا، إلـى شاشـة عـر  عملاقـة لعـر  الأرقـام والنتـائج الانتخابيـة،  30مرضعا

 .مما مكن القناة من تقده  تجر ة ب رية غرر مسبوقة للمشاهدهن

ا لتنفيــذ هــذا المشــروع، مــن أبرزهــا شــركة المتخ  ــة فــي  "Vizrt" اســتعانت القنــاة بعــدد مــن الشــركات الرائــدة عالميــا

كمــا  .(Polygon) مليـو  مضــلع 80ت ـمي  الرســومات التلفزيونيــة، حيــث تــ  إنشــاء محتــوى ب ــرة معقــد يعتمــد علــى نحــو 

المعلقــة علــى حبــال فولا هــة، مكنــت مــن ت ــوير مشــاهد بانوراميــة ثلاثيـــة  "Spidercam" اســتخدمت قنــاة العر يــة كــامررات
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الأبعاد تيطي كامل الفضاء فولم البحررة، مع دمج مستشعرات متطورة لر ط حركة الكامررا بالأبعاد الحقيقية للموقـع، وهـو 

ا في المكا   .ما ساعد على جعل المجسمات تبدو وكتنها قائمة فعليا

ــل  ــائزة عأفضـ ــة بجـ ــاة العر يـ ــازت قنـ ــة، حيـــث فـ ــة والتقنيـ ــي الأوســـاط الإعلاميـ ــادة واســـعة فـ ــى إشـ ــة علـ حـــازت هـــذه التجر ـ

المتخ ـح، الـذة تن مـد رابطـة هيدـات البـث والإ اعـة فـي لاس فييـاس كـل  NAB Show اسـتودهو واقـع افتراضـ يع فـي معـر 

أرضعة أعوام. وتفوقت العر ية بذلك على عدد من القنوات الأمرركية الكبرى، وهـو مـا يعكـس قـدرة الإعـلام العرضـي علـى دخـول 

 .منافسة التقنية العالية والابتكار الب رة في تيطية الأحدال العالمية

 الخاتمة .6

مجـــرد أدوات تقنيــة تكميليـــة، بـــل أصــبحت مكونـــات أساســـية فـــي فقـــط لقــد أثبتـــت تقنيـــات الواقــع المعـــزز، أنهـــا لوســت 

ال ودهنـاميكي مـع  صناعة المحتوى الإعلامي الجدهد، لما توفره من إمكانيات هائلة في جذ  انتباه الجمهـور وتحقيـ  تفاعـل فعـّ

ــابع خطــــي  ــاج الإعلامـــي، حيـــث انتقلنــــا مـــن محتـــوى تقليـــدة  ة طـ ــة الإنتـ رت هـــذه التقنيــــات طبيعـ ــّ ــد غرـ ــة. وقـ ــالة الإعلاميـ الرسـ

 .ومحدود إلى محتوى تفاعلي متعدد الأبعاد قادر على تقده  المعلومة بشكل ب رة مبهر، يعزز الفه  ويحفز المشاركة

وفــي هــذا الســيالم، تبــرز أهميــة تبقــي المسسســات الإعلاميــة العر يــة لهــذه الابتكــارات التكنولوجيــة ضــمن اســتراتيجياتها 

ا لتحقيـ  التـتثرر والتجدهـد فـي المشـهد الإعلامـي المحلـي. كمـا  التحريرية والتقنية، لوس فقط لمواكبة المنافسة العالمية، بل أهضا

ــي بــــرامج التكــــوين  ــة والمرئيــــة فـ ــر إدمــــاج المهــــارات الرقميـ ــر فــــي تكــــوين الكـــوادر الإعلاميــــة، عبـ تتطلـــو هــــذه التحـــولات إعــــادة الن ـ

 .الأكادهعي والتدريو المهني، لتخريج صحفير  وم ممر  قادرين على استخدام هذه الأدوات بفعالية وإبداع

وفـي ظـل التســارع الرقعـي وتحـول أنمــاط الاسـ هلاك الإعلامـي، بــات مـن الضـرورة أ  تواكــو السياسـات الإعلاميـة هــذا 

 .التطور، من خلال دع  الابتكار، وتوفرر البودة المناسبة لتجريو هذه التقنيات وتوظيفها في شتي القطاعات

 قائمة المصادر والمراجع .7
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