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في  يّةنوات الأخيرة اهتِمامًا مُتزايِدًا بأساليب تَعليم اللغة العربالسّ لقد شَهدت : ملخّص
مُباشرة تَجعَل المتعلم يَتصِل بِلغَتِه مشافَهةً، وكتابَةً، وقِراءةً، فَظهر ما  يّةمَواقِف تَعليم

ديدًا " أو ممارسَة اللغة باللعبَة" وأضحَى أسلوبًا جاللغويّة"الألعاب  ح عليه باصطلِ 
موذج بشكل كبير في النّ ؛ إذ اعتُمِد هذا اللغويّ حصيل التّ ه في مُتَميزًا أثبَت نَجاعَتَ 

ة في مراكز تعليم اللغات.الذّ ، اللغويّ برامج الانغماس  ي بات ضرورة مُلح  
  .اللغويّ الانغِماس  ؛اللغويّةالألعاب  ؛علمالتّ  ؛يّةاللغة العرب :يّةكلمات مفتاح

 

Abstract: Recent years have seen a growing interest in the 

methods of teaching Arabic language in teaching positions 

directly make the learner related to language verbally and in 

writing, reading, appeared what was termed the "linguistic 

games" or practic  al  the language game "and has become a new 
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method distinct proven efficacy in the linguistic achievement; as 

adopted This model is widely used in linguistic immersion 

programs, which has become an urgent necessity in language 

education centers. 

Keywords:  Arabic language; learning; language games; 

linguistic immersion. 

عرفت الآونة الأخيرة تطوّراً ملحوظاً في حقل تَعليم اللغات، فقد ثبت  :المقدّمة-1
رجمة والأساليب التّ طبيقيّين ولمعلّمي اللّغات قصور أسلوب القَواعد و التّ لِخبراء اللغة 

الهَدف المنشود من تَعليم اللغات وتعلّمها  يّةعن تأَد يّةمطالنّ دريبات التّ على  يّةالمبن
في تَعليم اللغات حيث  يّةالاتصال بالألعابهنا انتقل الاهتمام نحو ما يُسمّى ومن 

طوّر تفكير المختصّين في التّ تُدرّس اللّغة بوصفها أداة للاتّصال. وكان من نتائج هذا 
 غات، منها ما يُسمصالوسائل وأساليب جديدة لتَدرِيس اللأو يّةى "بالألعاب الات "

ظريّات النّ من أهمّ الاتّجاهات المعاصرة القائِمة على  تعدّ  التي"، ةاللغويّ "الألعاب 
رق وأفضَل الوسائِل لتَعليم اللغة. ولقد أدرَك خبراء الطّ الحديثة للوصول إلى أبسَط 

 يّةهارات اللغة العربعليم مَ طوير تَ جدوى هذا الأسلوب في تَ  يّةفي البِلاد العرب يّةربالتّ 
ولاسيّما في  عوا إلى تعميمهوالقِراءة، والكِتابَة)، ودَ  ،ع، والمحادثَة(الاستِما يّةالأساس

عليم الابتدائي، فظهرت نماذج عديدة لِهذه الألعاب في كتب التّ المراحل الأولى من 
، والألعاب باستخدام يّة، من قبيل ألعاب القراءة، والألعاب الكتابيّةالمدرس يّةاللّغة العرب

حول أسلوب الألعاب  دِراستنالفكرة بأن يكون موضوع ومن هنا جاءت ا ور.الصّ 
 يّة، وكيفيّةالألعاب في تطوير آليات اللّغة العرب يّةمحاولين إبراز أهمّ  اللغويّة

  ربويّ.   التّ استخدامها في الحَقل 
"الانغماس  مصطلَح يعدّ : في تَعليم اللّغات غويّ اللّ  مبدأ الانغماس .2

فَلا ، اللغَات يّةمن المصطلَحات الجَديدة في تَعليم" angage ImmersionLاللغويّ 
ليم السّ حيح، والاكتِساب الصّ سق النّ يشترط إلا أن يَكون شامِلاً يَنطَلق مِن استِبطان 

لت إليها  التيعبير بسَلاسة ويُسر من مُعين العِلم والمَعرفة التّ لِملَكة  ات التّ تَوصربوي
 اهديمًا عند العَرب، وهذا ما هي عليم قَ التّ ز على مسارٍ رَسَمَه ي بِدَوره يَرتكالذّ الحديثة، و 

 اللغويّةإغماس المُتعلم في البيئَة  يعدّ الحَديثة، إذ  يّةربالتّ عليم في التّ صدر طرائِق لت
ل في تَعليم اللغات  منها.  يّةالعرب خاصّةالمُراد تَعليمها الأساس الأو  
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 اللغويّةمصطلح الانغِماس من المادة : ماسالإطار المفاهيمي للانغِ  1.2
يّء؛ الشّ تر، ومباشرة السّ ، و يّةغطالتّ دلالة:  يّةتفيد في معاجم اللّغة العرب التيمس"، "غَ 

ين أصل واحد السّ " الغِين والمِيم و ه) 622(ت  لابن فارسإذ جاء في مقاييس اللغة 
الغِين " :. ويُضيف أيضًا)د ت ،رسابن فا(1، والإطْباق "يّةغطالتّ صَحيح يَدل على 

 غط وبَ واليدَ الثّ "غَمستُ يُقال:  .)د ت ،ابن فارس(2يّء "الشّ والمِيم أصل واحد يَدل
:" إذا استيقظ أحدكم من نَومه فَلا يَغمِسْ وفي الحديث في الماء، إذا غَطَطتُه فيه".

ل نفسه في سِطة الحَرب. جالرّ والمُغامَسة: رَميُ  .)د ت ،ابن فارس(3يدَه في الإناء"
 "الغَمُوس . وقال قَوم:معناه أنها تَغمِسُ صاحبَها في الإثم"" ويَمين غَموس، قال قَوم:

. ويُقال فذة. والمَعنيان وإن اختلفا فالقِياس واحد، لأنها إذا نَفذَت فقَد انغَمَسَت"النّ 
وفي ذلك إشارة  .)د ت ،ارسفابن (4ي يَغُطّ الإنسان بِشدته: غَموس الذّ ديد الشّ للأمر 

ه) في هذا 676(ت  وويالنّ الإمام وقال  .يّءالشّ غَلغُل في أعماق التّ إلى العُمق، و 
). وعليه يُشير د ت ،وويالنّ (5سُميت غَموسًا لأنها تَغمسُ صَاحبها في الإثم"" دَد:الصّ 
أمّا  يّء.الشّ ك في تر، والانهِماالسّ ، و يّةغطالتّ يغَة إلى الصّ فسير المُعجَمي لهذه التّ 

أن تُمارس اللغَة تَربويا، مُمارَسة تَقتَضي أن تُستَخدَم اللغة " :اصطلاحًا فيقصد به
مع أهل اللغَة في المُجتَمع العَربيّ  يّةواصُلات اليومالتّ عامُل و التّ الفُصحى في  يّةالعرب

من نَوع البيئة  اللغويّة خَلَقها إن كانَت البيئة التيالمَوجود في البَلد أو البيئة 
فَلا بُد من تَوَفّر الإمكانيات  اللغويّةالمُصطَنَعَة لإجراء البَرنامج، وأيا كان نَوع البيئة 

أبو  محمّد(6تتُيح فُرصَة الانغِمار، حتى يَنطَبق عَليها مَفهوم الانغِماس" التي يّةالكاف
 يّةإذن، هو تَحقيق مردود لغويّ ال. فالانغِماس )م2018جوان 2 ،وآخرون محمّدبكر 

كما يَرى أحد  .يّةعلمالتّ  يّةعليمالتّ  يّةحصيل المَعرفيّ في إطار العملالتّ أكبر في 
 التيراسات الحديثة الدّ مِثلَما تَصِفه  يّةعلمالتّ  يّةعليمالتّ الباحثين بأنه:" أنجَع الأسالِيب 

قان اللغة واكتِسابها ضِمن مَجموعة من تَراه وسيلَة فعالة تُساعد المتعلمين على إت
" اللغويّ الانغماس يُمكن القول، إن مصطلَح"  .م)roy lyster، 2009(7ياقات" السّ 

وِفقَ  يّةسياقات تَواصل وتَفعيلِها وِفقَ  يّةأسلوب تَعليميّ يَعتمد على تَدريس اللغة العرب
 يّةتُجرى فيها مَواقِف تَواصل التيالأصل، و  ةيّ مُوازِنَة للبيئَة العرب يّةعرب يّةصِناعة لغو 
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 يّة، وتُهيّء للمُتَعلمين اكتِساب مَلكة لُغو يّةتَرتبَط بِكل تَفاصيل الحياة اليَوم يّةفِعل
  يَستخدمونَها في جَو بِيداغوجيّ. يّةاجتِماع

مبدأ يشتَرط في : يّةفي تَعليم اللغة العرب اللغويّ أسالِيب مَبدأ الانغِماس  2.2
ي يجتمع فيه المُتعلمون ويَمكثون لفَترة الذّ بأن يَكون المَكان المُغلَق  اللغويّ الانغِماس 

ي يَتواصل فيه الذّ تُحاكي المُحيط  يّةعلى عِدة مَرافِق حَيو  لاحتوائِهمُحَددة فيه،  يّةزَمن
راستها، كما تُخَصص فُصول عامُل باللغَة المُراد دِ التّ أهل اللغَة المُتَعَلّمَة بِحيث يَتمّ 

رائِد مصطفى عبد ( 8يّة، ودَلاليّة، ونَحو يّة، وصَرفيّةلِدراسة اللغَة من عِدة جَوانب صوت
جود ى إلى و تعدّ ). فَلا تَقتَصِر وَظِيفته على ذلك فَحسب، وتم2017-ه1440،حيمالرّ 

 اللغويّةالآليات  يّةخِلال تنَم مِن اللغويّةهِم في تَطوير المَلكات بَرامج وأنشِطة فاعِلَة تُس
تَتمثل في  التيلدَى المتعلم.  المُختَلفَة كمهارة الاستِماع، والكَلام، والقِراءة، والكتابَة

 يّةينات البَصر كرار، والمُعِ التّ ، و اللغويّةوالمُمارسَة  ياحة،السّ المَسرح، والغِناء، و 
تُضفي المعرفة  التيسسات في ابتِكار الوسائِل فَقد تَختلف المُؤ وغَيرها.  ،...يّةمعالسّ و 

تَطبيقات الألعَاب " يّةاللغة العرب يّة. ومن أبرز هذه الأساليب الحديثَة في تَعليمللطلاب
دوات، والمُحاضَرات النّ ، و يّةقافالثّ ، وهي أنشطة مُتنوعة تتَجسد في المسابقات "اللغويّة

مَوضوع مدرِس، أو يستمعون إليها مُباشَرة من عَربيّ في يُؤديها المُتَ  التيالمُختلفة 
ي يَزيد مِن الذّ فهيّ الشّ عليه مُسبَقًا، فَيتحقق بِذلك المخرج المَفهوم أو الإنتاج  يَتفِقون
إن . )م2017-ه1440حيم،الرّ رائِد مصطفى عبد ( 9يّةقافالثّ و  اللغويّةلاب الطّ خِبرة 

 يّةعليمالتّ  يّةمتَنوعة تُؤدي دورًا مُهِما ومُسانِدًا في العملال يّةهذه الأنشطة الانغِماس
على وجه الخُصوص  يّةعُمومًا. وفي تَحقيق الأهداف المنشودة في تَعليم اللغة العرب

وتَرقيتها من ، يّةالانغِماس اللغويّةالبرامج  مُستَوى يادة في رَفع وتَحسينالرّ لِمالَها من 
قَة فيما الثّ لَدى المُتَمدرسين كونها تَزيد من الألفَة و  يّةوالحَصيلَة المَعرف يّةفقاالثّ الوِجهَة 

 يّةعلِيمالتّ  يّةفي ضَوء العَمل يّةاستِخدام اللغة العربإلى ارسين الدّ بَينهم مَع إثارة دَوافع 
سالِيب تَدريسِه يَسمح الانغِماسيّ مُتميزًا بعِلمِه وعَملِه وأ اللغويّ . فَهذا البَرنامج يّةعلمالتّ 

بِتفَعيل  اللغويّةويَزيد من الفَصاحة  يّةالإملائ خاصّة اللغويّةبِتَقليل من نِسبَة الأخطاء 
  دريس. التّ كامُليّ في التّ المَنهج 
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تَحديا أمام مُتعلّم اللغة  يّةعليمالتّ في المَراكِز  اللغويّ يُشكل مَشروع الانغِماس 
ا بِلغَتِه رس حتى يَجد نفسه مُحاطً الدّ ض قاعة تنفّ تفهو ما إن في بِيئَتِه.  يّةالعرب

الكِفايات  يّةفي تَنم، "اللغويّةتَطبيقات الألعَاب المُتَطورة " يّةقنالتّ هم هذه وثقافَته. لِذا تُس
باللغة الهدف. ومن هنا يَنبغي على المُؤسسة أن تَسعى  خاصّةوتَعزيز ثقَافتِه ال اللغويّة
 يّةعرفى مَع المُتعلمِين وفِق قُدراتِهم المَ شّ تتَم خاصّةإلى وضع استراتيجيات  جاهِدةً 

لِبناء وحَسب أجناسِهم، وأعمارِهم. كما تُعينه على الاندِماج بأرباب اللغة المَقصودة 
ا اعتِمادً  اللغويّ فَمن أكثر تَطبيقات الانغِماس  تُحقق غايتِهم المَنشودة. يّةآليات انغِماس
عليم المكثّف في الآونَة الأخيرة ما يُعرف بأسلوب التّ ومَراكِز  يّةربو التّ في المَدارس 

  من هذا البحث. يّةفحات الموالالصّ . وهو ما سَنفصح عنه في اللغويّةالألعاب 
طريقة  )Games Language(اللغويّةالألعاب  :اللغويّةتعريف الألعاب  .3

 يّةراسات الأكاديمالدّ م تَستند على ثروة من الأبحاث و علّ التّ صَحيحَة في  يّةحديثة عِلم
بالمرح  علمالتّ أو  رفيهي،التّ م عل التّ علم من خلال الممارسة أو التّ وتُسمى أحيانًا ب

في الجانب  اللغويّةوقد جاء مصطلح الألعاب  ،(عثمان حمود الخضر، د ت)10
، والألعاب يّةالألعاب اللفظربويّ تحت أسماء مختلفة ومَفاهيم عديدة منها التّ 
لي عرض لأهمّ ما جاء من . وفيما يَ يّةربو التّ ، والألعاب يّةعليمالتّ ، والألعاب يّةواصلالتّ 

تَدريب لُغويّ على بِضعة : «صالح سمك بأنّها محمّدويعرّفها  تعريفات لهذا المفهوم.
هي والإشارة لنّ افي والأمر و النّ حو كالاستفهام والجواب والإثبات و النّ أبواب من 

تصلح للتدريب  التيوالفاعِل والمَفعول به والمبتدأ والخبر وغير ذلك من الأبواب 
فهي عبارة عن  )م2011 -م2010(زهور شتوح،11».اللغويّةعليها بِطريقة الألعاب 
لاب متعاونين أو متنافسين الطّ ، أيّ نشاط يتمّ بين اللغويّةمسابقة في المعارف 

، وهي م)2011(قاسم البري، 12م في إطار القَواعِد المَوضوعَةللوصول إلى غايَته
واصل بين المُتَعلمين لِخدمة التّ فاعل و التّ علّم من خلال المُمارسة غَرضُها التّ تتَبنى مبدأ 
 ايةلها بِد التيتِلك الألعاب ناصف مصطفى عبد العزيز بأنها:"  رىويَ  .يّةأهداف لُغو 

ظم. وهي وسيلَة مُمتِعَة لتَدريب النّ ، وتَحكمها القَواعد و يةاولَها نُقطة نِه حددةمُ 
 اللغويّةالمَهارات  يّةلاّب على عناصر اللغَة، وتَوفير الحوافز لِتنمالطّ 

. ويعرّفها آخر بأنّها:" )م1983-ه1403 ،ناصف مصطفى عبد العزيز(13المختلفَة"
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الاً أثناء اكتِسابه للحَقائِق، والمَفاهيم، تَجعل المتعلم للغة نَشطًا وفَع  يّةتَعليم يّةتِقن
مُشابِهة للواقِع. وأن ذلك يَحصُل من  يّةعليمات ضِمن مَواقِف تَعليمالتّ والمَبادئ، و 

، أو مع غيره من المتعلمين لِتَحقيق يّةعليمالتّ خِلال تَفاعل المتعلم مع المَواد 
. )م1993 ،ى رامز عبد المُنعم عبدهرل(14يَسعى المعلم إلى تَحقيقها"  التيالأهداف 
ويذهب هاني  .يّةتَربو  يّةعِلم ايةإذن سلوكيات يَقوم بها المُتَمدرِس لِغ اللغويّةفالألعاب 
:" نَشاط هادِف يَتضمن بِكونها اللغويّةاللعبة  وسليمان أبو هاني لتعريفأبو لوم 

 اللغويّةمُعينَة؛ فاللعبة  تباع قواعدالال لاب من خالطّ أفعالاً مُعينَة يُؤديها المعلم و 
إذا ما  يّةوالمعرف يّةدة تَعمل على تَحقيق الأهداف الوجدانتعدّ تتَمتع بميزات كثيرة وم

أبو لوم سليمان أبو  الدّ خ(15كل المَطلوب"الشّ أحسن المعلم اختيارها وتوظيفها ب
تَمّ عرضها أنّ اللعبة  التيت عريفاالتّ وما يمكن استِخلاصه من هذه  .)م2002 ،هاني

وابِط لِتَحقيق غايات معينَة الضّ وَسيلَة مُنظمة تبُنى على مَجموعَة من  اللغويّة
وواضِحَة؛ ممّا يَجعلها تؤدي دورًا أساسيا في عَرض آليات، ومَفاهيم مُهِمة، ونَقلها، 

مَعنى  يّةاكتِساب اللغة العرب يّةعملعلميّ. لِذا تُعطي لِ التّ وتَبسيطها، ورَبطها بالجانِب 
 ي إلى تَحقيق الأهداف المَنشودة. احَقيقييؤد  

هناك العَديد من المعايير تقَوم عليها : اللغويّةمعايير اختيار الألعاب  1.3
يَجب على المُدرس مُراعاتها عند اختِيار هذه  التي، و اللغويّةالألعاب  يّةاستراتيج

  . وتَنقَسم إلى فَرعيّن هما:يّةتَحقيق فَوائِد تَربو  يّةبُغ اللغويّة يّةقنالتّ 
  : يّةالالتّ وتتمثّل في القَواعِد  :اللغويّةضَوابِط عامة لاختِيَار الألعاب  2.3

تلَدى المتعلم، تتَمكن من  يّةأن تَكون لها جاذب .1 زيد (16استِشارَ
شويق قَدر الإمكان، لأن المتعة تَدفع التّ ، و يّةسلالتّ ، وتُوفّر المُتعَة و )م2002،الهويدي

 ).م2002أبو لوم، سليمان أبو هاني،  الدّ (خ 17علمالتّ الب إلى الطّ ب
أن تَكون اللعبَة مَعروفَة من حيث قَواعِدُها، ونَشاطاتُها، والمَهارات اللاَزمَة  .2

 ).د ت ،عبد العزيز البوريني( 18لَها
لاّب، ومتفِقَة مع مُيولِهم ومُستَواهم العُمري الطّ أن تَكون مُناسِبَة لأعمار  .3

 والمَعرفيّ، وأن تَكون في مُستَوى إدراك المتعلم وخَبراته.
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يَسعى المعلم إلى تَحقيقها لَدى  التي يّةربو التّ أنتَكون ذات صِلَة بالأهداف  .4
(عبد  19ىأخر  يّةوسيلَة تَعليم ايةالمتعلمين، وأن تُحقق الأهداف بِشَكل أفضَل من 

 العزيز البوريني، د ت).
عقيد، فربّما تَكون مُعقدة إلى حد التّ أن تَكون قابلَة للتنفيذ، بحيث تَخلو من  .5

 يَصعُب فَهم قَواعِدها. أو تُشَكل خَطرًا على حياة المتعلمين نَتيجَة لاستِخدامِها
 .)م1979،وبجيالطّ حسين (20

ن تَكون نَتائِج اللعبَة واضِحة ومُحددة يُمكن أن تَكون قابِلَة للقياس: بِمعنى أ .6
 قِياسها.
 خاصّةوابِط الالضّ هناك العديد من  :اللغويّةلاختِيار الألعاب  خاصّةضَوابِط  3.3

  ، من أبرزها:اللغويّةبالألعاب 
القدرة على اكتِشاف العلاقات بَين  يّةعبير، وتنَمالتّ حدث و التّ أن تثُير القُدرة على 

 محمّد( 21ياقالسّ قروء، وتتُيح الفرصَة للقِراءة بِسرعَةٍ، وتَفسير المُفردات من خلال المَ 
تبُنى عليها  التيوابط الضّ ومُجمل القول، إن . )م2005،كير ويالصّ علي حسين 

خطيط الجَيّد لَها لِما يَتوافَق مع سِنه، التّ حضير و التّ تتَطلب من المُعلم  اللغويّةالألعاب 
  بِشَكل سَليم. يّةعاة مستواه العلميّ، والجسديّ لاكتِساب اللغة العربومرا

 اللغويّةتتَنوع الألعاب : عليم الأولىالتّ في مراحِل  اللغويّة. نماذج من الألعاب 4
من  يّةالأساس اللغويّة، والمَهارات يّةمَنالزّ ، وأعمارهم يّةبِحسب مَقدرة المُتعلمين العقل

 اللغويّةالألعاب  تتوزع نَماذِجلام، والقِراءة، والكِتابة، وتبعا لهذه الآليات الاستِماع، والكَ 
  .يّة، والكتابيّة، والقرائِ يّةفهالشّ إلى: الألعاب 

بِيقاتِها على تِقنيات تَرتبط هي ألعاب تَعتمِد في تَط :يّةفهالشّ الألعاب  1.4
ل ومن نماذجها: واصالتّ كرار و التّ إلى بالاستِمرار والمُداومَة، إذ يَلجأ المعلم فيها 

"ل والجواب"، و"المُوازنَات"، و"ؤاالسّ عرف"، و"التّ "  24،بليالشّ عبيدة (22أستمع وأنفّذ
عرّف على التّ عرف: يطلب المعلّم من المتَعلّمين التّ فَمن أمثلة لُعبة  ).م2019ماي

عن تكلّم بالأسئلة: ومثال  الأحرف ويبدأ بِحرف معين. من الاسم المكوّن من عدد
  يقول المعلّم خبراً قصيراً ويطلب من المتعلّمين سؤاله.

  ؛هة مع صديقٍ إلى الحديقة العامّةخرجت في نز  ∗
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 خرجت؟أين  ∗
 "تفعل؟"ماذا ومن نماذج ألعاب 

  تفعل؟ارع مزدحم... ماذا الشّ ارع، و الشّ إذا رأيت عجوزاً يريد أن يعبُر 
ة القَصِ ، و" تَ "ومن أمثلتها "اختبر معلوماتك ف التّ يرة"، و"كوين الجُمل"، والقِصعر

  فردات".على مَعنى المُ 
الأكثر تَداولا نَموذج "اختبر معلوماتك"؛  يّةماذج القرائالنّ ومن  القراءة: ألعاب 2.4

أجوبة على  أسئلة على بِطاقات مَثلاً، وعشر حيث يمكن للمعلّم أن يكتب عشر
ن، مجموعة تقرأ الأسئلة ومجموعة أخرى تقرأ بطاقات أخرى، ويوزّعها على مجموعتي

عرّف على المعنى" أن يعرض بطاقات تحمل التّ الجواب، كما يمكن له في نموذج "
أسماء أصحاب مهن مختلفة، ويعرض في بطاقات أخرى أسماء أماكن تتوافق مع 
هذه المهن، ويطلب من المتعلمين ربط بطاقة اسم صاحب المهنة مع بطاقة مكان 

  ).م2012-12-25،أميّ حنيفة( 23المهنة يّةتأد
ومن أمثلتها إكمال حرف ناقص في الجملة، أو إعادة : يّةالكتاب الألعاب 3.4

ترتيب حروف لتكوين كلمة، أو يكتب أسماء لصور يشاهدها، أو كتابَة عِبارات، أو 
ورتَيّن صّ الر، أو أمثال، أو رِسالة يَسمعها مِن زملائه ولِتَوضِيح ذلِك مُبَين في أوامِ 
  اليتيَّن.التّ 
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وتَجاوب المُتعلمون مع ما تَمّ  اللغويّةوإذا ما أحسن المعلم تَوظيف الألعاب    
فإنّه يمكن تَحصيل  يّةاختِياره من نَماذج وِفق الأهداف المُتوخّاة من دروس اللغة العرب

  :يّةالالتّ الغايات 
  .يّةسلالتّ ين بط بين تعلّم اللّغة وبَ الرّ  )1
 .يّةالقدرات العقل يّةتنم )2
 دريس.التّ  يّةإشراك الحواس جميعها في عمل )3
 إكساب روح العمل الجماعيّ. )4
 تساعد المدرّس على إنشاء نصوص تكون اللّغة فيها نافعة وذات معنى. )5
 .اللغويّ واصل التّ غبة في المشاركة و الرّ تولد  )6
 م).2012-12-25(أميّ حنيفة، 24روس وجفافهاالدّ خفيف من رتابة التّ  )7
 تنمّي مهارات الاتّصال اللّفظي وغير اللّفظي. )8
 م).2009-م2008(زهير خليف، 25خيلالتّ فكير، و التّ اكرة، و الذّ تُساعد في نُموّ  )9

رفيه، لينقله التّ تمكّن المتعلم من معرفة لُغته بأسلوبٍ مَرح لا يخلو من المتعة و  )10
ة من تفكير وتركيب وربط، ليخرج إلى عالم ممتع يساعده على تعلّم المهارات المطلوب

ة فكيرالتّ لقين إلى دائرة التّ من دائرة  (تَصميم مجموعة من الخبراء 26والمشارك
 ه).1431ربويين،التّ 

فاعُل مَع التّ و ، يّةالمشارَكَة الاجتِماع يّةعلى تنَم اللغويّةتُساعِد الألعاب  )11
ة يّةمات الاجتِماعالسّ وتَعزيز ، الآخرين مصطفى عبد العزيز ناصف (27المَرغوبَ
 .)م1983-ه1403
وَسيلة جَديدة استفادت منها بَرامج تَعليم اللغات  اللغويّةالألعاب  تعدّ خاتمة:  .5
تَهتّم  التيفي الكَثير من البِلاد  يّةنوات الأخيرة، وأثبتت تَطبيقاتها نَتائج إيجابالسّ في 

استِخدام الألعاب  اللغويّ رف التّ وقد يظنّ البَعض أنّه من  بِتطوير نظم تعليم لغاتها.
ارسين وما الدّ تتركها في نُفوس  التييبة الطّ تائج النّ دريس، ولكنّ المتأمل في التّ أثناء 

موّ، سيَقتنع حتمًا بِجدوى استِعمالِها كعامِل ملطّف من طوّر ونُ يطرأ على لُغتِهم من تَ 
غة، وتَوفير فُرص مهارات الل  يّةدريبات، ووسيلة لتنمالتّ روس، وتعب الدّ جَفاف 

  ة.حَ مَرِ  يّةطبيع يّةارسين في مواقِف اجتماعالدّ الاتصال بين 
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•
   . قائمة المراجع:6 

 :فاتالمؤلّ  •
(د ط)، (د  لام هارون، دار الفكر، القاهرةالسّ ابن فارس، مقاييس اللغة، تَحقيق: عبد  .1

 (غَ، مَ، سَ). ، باب الغِين، مادة4ت)، باب الغين، الجزء: 
 م2012-12-25، يّةفي تعليم اللّغة العرب اللغويّةالألعاب  يّةنيفة، أهمأمّي ح .2

https/umihanifatarbiyah-wordpress. 
، 1ط يّةج العالم، دار مناهاللغويّةربويين، الألعاب التّ تصميم مجموعة من الخبراء  .3

  ه.1431
تكنولوجيا  عليمالأطفال، للترفيه أم للت في رياض  يّةعليمالتّ وبجي، الألعاب الطّ حسين  .4

 .20-19ص م،1979 ،4-3عليم، العدد: التّ 
عمان،  ياضيات، دار الفكرالرّ في تَدريس  سليمان أبو هاني، الألعاب لوم،أبو  الدّ خ .5
 م. 2002دط،

للناطقين بغيرها  يّةفي تَعليم اللغة العرب اللغويّ حيم، الانغِماس الرّ رائد مصطفى عبد  .6
 م.2017-ه1440، 1ياض، طالرّ وجوه،  طبيق)، دارالتّ و  يّةظر النّ (

عليم، شبكة الأوس التّ و  يّةربالتّ  يّةالمتكاملة، مدير  يّةربو التّ زهير خليف، الألعاب  .7
 م.2009-2008، د ط، يّةعليمالتّ 

فكير، دار الكتاب الجامعي، التّ  يّةلتَنم يّةاستراتيج يّةربو التّ  الهويدي، الألعابزيد  .8
 .30ص م، 2002العين، 
دريس، رسالَة المعلم، التّ ز البوريني، تَوظيف اللعب وتَمثيل الأدوار في عبد العزي .9

 .33، المجلّد: 4العدد: 
وزيع، التّ ، شركة الإبداع الفكريّ للنّشر و يّةربو التّ عثمان حمود الخضر، الألعاب  .10

 الكويت، د ط، د ت.
ات اللغة مَهار  يّةودورها في تَنم اللغويّةويركي، الألعاب الصّ علي حسن  محمّد .11

 م.2005، دار الكندي، الأردن، د ط يّةالعرب
الجزء  ت) (د ، لبنان، (د ط)،يّةالعلم وَوي، تَهذيب الأسماء واللغات، دار الكتبالنّ  .12

4. 
 : المقالات •
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تكنولوجيا  للتعليمفي رياض الأطفال، للترفيه أم  يّةعليمالتّ وبجي، الألعاب الطّ حسين  .1
 م.1979ياض، ، ر 4-3: عليم، العددالتّ 

دريس، رسالَة المعلم، التّ العزيز البوريني، تَوظيف اللعب وتَمثيلا لأدوار في  عبد .2
  م.2017،يّةعودالسّ ، 33المجلّد:  ،4العدد: 
الأنماط  يّةفي تنم يّةفي مِنهاج اللّغة العرب اللغويّةقاسم البري، أثر استخدام الألعاب  .3
، يّةربو التّ العلوم  يّةربو التّ في العلوم  يّةالمجلّة الأردن ،يّةلدى طلبة المرحلة الأساس اللغويّة

 م. 2013، جامعة آلبيت، الأردن،يّةربو التّ ، العلوم 7المجلّد: 
 : المداخلات •
في تَدعيم مَهارات  اللغويّةعبد المُنعم عبده، أثر استِخدام الألعاب  رلى رامز .1

لاّب المُبتَدئين في الأردن، رسالَة الطّ دى عَينَة من لَ  يّةكلغَة أجنَب يّةليز گـواصُل في اللغة الانالتّ 
 ، الأردن.يّةم، الجامعة الأردن1993ماجستير، 

ابعة متوسّط الرّ للسّنة  يّةفي كتاب اللّغة العرب اللغويّةمارين التّ  يّةزهور شتّوح، تَعليم .2
- م2010، يّةطبيقالتّ ، مذكرة لنيل شهادة الماجستير في اللّسانيات -يّةتَحليل يّةدراسة وصف –

  م، جامعة الحاج لخضر، باتنة.2011
  مواقع الانترنيت: •
ماي 24 بغيرهاللنّاطقين  يّةفي تعليم العرب اللغويّةدور الألعاب  بلي،الشّ عبيدة  .1

 .uatfnns.com. w ww  م،2019
 –انغالا  يّةاللغة العرب يّةقَر  في اللغويّ ، وآخرون، الانغماس محمّدأبو بكر  محمّد .2

م، 2018جوان  2شاه علم، ماليزيا،  يّةاسخون، جامعة المدينة العالمالرّ نيجيريا، مجلة 
mabubakarmuhd.ma@gmail.com . 

  .ملاحق:7
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  :♥هوامش. 8

 

 
 د( ،)ط دلام هارون، دار الفكر، القاهرة، (السّ حقيق: عبد ابن فارس، مقاييس اللغة، تَ  1

 ).سَ  مَ، غَ،(مادة  ين،الغِ  باب ،378ص ،4الجزء:  ،باب الغين ،)ت
 ).سَ  مَ، غَ،( مادة ،393ص  الغين، بابمقاييس اللغة،  ،ابن فارس 2
 ).سَ  مَ، غَ،( مادة ،804 الغين، ص بابمقاييس اللغة،  ،ابن فارس  3
 ).سَ  مَ، غَ،ة (، ماد 394ص  الغين، بابمقاييس اللغة،  ،ابن فارس 4
 4يّة، لبنان، (د ط)،( د ت)، الجزء العلموَوي، تَهذيب الأسماء واللغات، دار الكتب النّ  5 

  .63ص 
 نيجيريا –غة العربيّة انغالا الل  يّةفي قَر  اللغويّ الانغماس  ،وآخرون، محمّدأبو بكر  محمّد 6

 م2018جوان  2يّة شاه علم، ماليزيا، اسخون، جامعة المدينة العالمالرّ مجلة 
mabubakarmuhd.ma@gmail.com،  5ص. 

7Roy Lyster, grandes questions et options en pédagogie de 
l’immersion, Journal de l’immersion, Association Canadienne des 
professeursd’immersion ,Ottawa, vol :31, N :03,2009,p :08. 

اطقين بغيرها للن  يّةغة العربعليم الل في تَ  اللغويّ ماس الانغِ  حيم،الرّ رائد مصطفى عبد  8
 36م، ص2017-ه1440، 1ياض، طالرّ طبيق)، دار وجوه، التّ و  يّةظر النّ (
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غيرها اطقين بِ للن  يّةغة العربعليم الل في تَ  اللغويّ ماس الانغِ  حيم،الرّ رائد مصطفى عبد  9
 36طبيق)، صالتّ و  يّةظر النّ (

 وزيعلإبداع الفكريّ للنّشر والتّ ، شركة ايّةربو التّ ينظر: عثمان حمود الخضر، الألعاب 10
 الكويت، دط، دت، ص أ.

دراسة –ابعة متوسّط الرّ للسّنة  يّةفي كتاب اللّغة العرب اللغويّةمارين التّ  يّةشتّوح، تعليمزهور  11
، جامعة الحاج يّةطبيقالتّ ، مذكرة لنيل شهادة الماجستير في اللّسانيات -يّةتحليل يّةوصف

  .99، ص2010/2011لخضر، باتنة، 
الأنماط  يّةفي تنم يّةفي منهاج اللّغة العرب اللغويّةتخدام الألعاب قاسم البري، أثر اس 12

، جامعة آلبيت، الأردن، المجلّة يّةربو التّ العلوم  يّةكل يّةلدى طلبة المرحلة الأساس اللغويّة
  .24، صم2011، 7، المجلّد: يّةربو التّ في العلوم  يّةالأردن

مع أمثلة لِتعليم  يّةتَعليم اللغات الأجنب في اللغويّةناصف مصطفى عبد العزيز، الألعاب  13
-ه1403، 1دار المريخ، المملكَة العربيّة السّعوديّة، الرّياض، ط ،العربيّة لِغير النّاطِقين بها

 .12ص م،1983
واصُل في التّ في تَدعيم مَهارات  اللغويّةرلى رامز عبد المُنعم عبده، أثر استِخدام الألعاب  14

 دئين في الأردن، رسالَة ماجستيرلاّب المُبتَ الطّ لَدى عَينَة من  يّةكلغَة أجنَب ةيّ اللغة الانجليز 
 .12ص م،1993، الأردن، يّةالجامعة الأردن

 طد عمان في تَدريس الرّياضيات، دار الفكر سليمان أبو هاني، الألعاب لوم،أبو  الدّ خ 15
 .11ص م،2002

 ار الكتاب الجامعيفكير، دالتّ  يّةلتَنم يّةتراتيجاس يّةربو التّ  الهويدي، الألعابزيد  ينظر: 16
 .30ص م، 2002العين، 

 .15ياضيات، صالرّ سليمان أبو هاني، الألعاب في تَدريس  لوم،أبو  الدّ خ 17
دريس، رسالَة المعلم، العدد: التّ عبد العزيز البوريني، تَوظيف اللعب وتَمثيل الأدوار في  18
 .77-28، ص33، المجلّد: 4
 .77- 28دريس، صالتّ تَوظيف اللعب وتَمثيل الأدوار في  ،د العزيز البورينيعب 19
تكنولوجيا في رياض الأطفال، للترفيه أم للتعليم،  يّةعليمالتّ وبجي، الألعاب الطّ حسين  20

 .20 -19م ، ص1979، 4-3التّعليم، العدد: 
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لعربيّة، دار مَهارات اللغة ا ةيّ ودورها في تَنم اللغويّةويركي، الألعاب الصّ علي حسن  محمّد21

 .30م، ص2005، د ط، الكندي، الأردن
ماي  24للنّاطقين بغيرها،  يّةفي تعليم العرب اللغويّةبلي، دور الألعاب الشّ عبيدة  ينظر:22

  .uatfnns.com. w ww م2019
م 2012-12-25، يّةفي تعليم اللّغة العرب ةاللغويّ الألعاب  يّةأمّي حنيفة، أهم ينظر:23

https/umihanifatarbiyah-wordpress. 
- 12-25، يّةفي تعليم اللّغة العرب اللغويّةالألعاب  يّةأمّي حنيفة، أهم ينظر: 24

 .https :umihanifahtarbiyah-wordpress.comم،2012
عليم، شبكة الأوس التّ و  يّةربالتّ  يّةالمتكاملة، مدير  يّةربو التّ زهير خليف، الألعاب  ينظر: 25
 .1م، ص2009-2008ط،  ، ديّةعليمالتّ 
 1ج العالميّة، ط، دار مناهاللغويّةربويين، الألعاب التّ تصميم مجموعة من الخبراء  ينظر: 26

  .6ه، ص1431
  .10، صيّةفي تَعليم اللغات الأجنَب اللغويّةمصطفى عبد العزيز ناصف، الألعاب  27
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