
 6102جوان/ الحادي عشر العدد                                                                مجلة الفكر المتوسطي

268 
 
 

بوزيان عبد النور
* 

 مقدمة:
إفٌ الإنسانية تتهيأ للقياـ بقفزة نوعية إبٔ الأماـ،كىي تواجو الانقلبب الاجتماعي كصتَكرة 
إعادة التبنية ابػلبقٌة، الأكثر حدٌة من أمٌ زماف آخر كمن غتَ أف نعي أمرىا بساـ الوعي، بقد 

ة الثالثة أنفسنا بُ كضع من يبتٌ بدءن من الصفر، حضارة لا مثيل بؽا من قبل، ذلك ىو معتٌ ابؼوج
إذف ىل نعيش ابؼوجة الثالثة  "بناء حضارة جديدة، سياسة الموجة الثالثة" )ألفن وىيدي توفلر(.

ا بُ حياتنا، ما ابؼقصود  دكف كعي كقد ابلراطنا بُ عوابٓ افتًاضية، أصبحت تشكل تقليدن
 بالانقلبب الاجتماعي؟ ىل يعبٌر عن انغماسنا بُ عابٓ افتًاضي موازم لعابؼنا؟. 

ى العموـ ما يتضح جلينا أفٌ ىناؾ تغتَ جذرم على مستول بؾالات حيوية اقتصادية عل
ثقافية، بيئية تكنولوجيا، تتعرض لو الإنسانية نتيجة لثورة رقمية، إعادة صياغة بؿتول ابغياة 

 الاجتماعية على صعيد القيم، العادات كحتى ابؽوية. 
"أم الدكلة النامية"، بكن اَّتمعات العربية كبالعودة إبٔ "توفلر" ىو بيكن أف بكصر أنفسنا 

إذا كاف من يبتٍ حسب توفلر فهو لا يعي زخم كأثر بل « بقد أنفسنا بُ كضع من يبتٍ» بُ قائمة 
كجود ىذه ابغضارة فما ىو حاؿ من لا يبتٍ. من ىذه الزاكية نناقش أثر العابٓ الافتًاضي على 

ا كانت تكنولوجيا الاتصاؿ كالإعلبـ ابؼستوردة تتيح العابٓ بؾتمعاتنا العربية انطلبقنا من التابٕ: إذ
 الافتًاضي عمل يتوافق ىذا العابٓ كخصوصيتنا الثقافية ك أثر العابٓ الافتًاضي على ىويتنا.

 تكنولوجيا الاتصال والإعلام:
بٓ بسر دقائق معدكدة على أحداث باريس الأختَة حتى شاع ابػبر بُ أرجاء العابٓ بوصوؿ  

ل من الصور كالفيديوىات بُ اللحظات الأكبٔ للحدث، بل حتى صور ابؼشتبو ُّم،ليواكب كم ىائ
العابٓ بأسره ابعزيئات البسيطة للحدث كيتفاعل ابعمهور ابؼتابع من أستًاليا أم الشق الثاب٘ من 

                                                             
 طالب(ة) تلمساف *



 6102جوان/ الحادي عشر العدد                                                                مجلة الفكر المتوسطي

269 
 
 

الكرة الأرضية كيعلنوف تضامنهم مع الضحايا عبر مواقع التواصل الاجتماعي، لا يوجد ما ىو غتَ 
منطقي بُ ىذا ابؼثاؿ كلكن طرح قبل أربعتُ سنة لصنف ضمن قصص ابػياؿ العلمي أك لقي نفس 
مصتَ مصطلح القرية الكونية لػ "مرشاؿ ماكلوىاف" الذم اصطدما بانتقاد لاذع، كلكن العابٓ اليوـ 
 يعيش مرحلة جديدة من التطور التقتٍ جعلت الثابت الوحيد بُ ىذا العصر ىو التغتٌَ ك أكضحت

ابؼسافات كابغدكد مفقودة، إنها نتائج كخلبصات ثلبث ثورات ىي ثورة ابؼعلومات التي أحدثت 
انفجارنا معرفينا ضخمنا بسثل بُ ذلك الكم ابؽائل من ابؼعرفة بُ أشكاؿ بزصصات عديدة، كالذم 

بؼتمثلة أمكننا السيطرة عليو كالاستفادة منو بواسطة تكنولوجيا ابؼعلومات، كثورة كسائل الاتصاؿ ا
بُ تقنيات الاتصاؿ ابغديثة، كالتي بدأت بواسطة الاتصاؿ السلكية كاللبسلكية مركرنا بالتلفزيوف 

، بٍ ثورة ابغاسبات 1كالنصوص ابؼتلفزة كصولان إبٔ الألياؼ البصرية كالتقنية الأقمار الصناعية
الاتصاؿ كاندبؾت الإلكتًكنية التي توغلت بُ بصيع أشكاؿ ابغياة الإنسانية كامتزجت بوسائل 

 .2معها
إفٌ التطور الذم حققتو البشرية بُ غضوف أربعتُ سنة على مستول تكنولوجيا الاتصاؿ 
كالإعلبـ، عجزت على برقيقو بُ ىيئات السنتُ سابقنا، بحيث أصبحت تكنولوجيا الاتصاؿ 

ا من احتياجاتو كالإعلبـ تشكل جزءنا ىامنا من إفرازاتو العلمية كبُ نفس الوقت تشغل حيػٌزنا كبتَن 
اليومية ابؼتزايدة لعلٌ ىذه ابؼعادلة جعلت "مارشاؿ ماكلوىاف" يتبتٌ التكنولوجيا كوحدة برليل بُ 

 تفستَ تطور البشرية. 
فمنذ أف استخدـ الإنساف الأثتَ أك ابؼوجة الصوتية بُ الاتصاؿ حتى أصبح الراديو يشكل 

ؤلف كتاب بعنواف: "الناس على دين إذاعتهم"،  عادة يومية لدل الأفراد بفاٌ دفع أحد الباحثتُ لي
كدلالة على أثر الإذاعة بل أثرىا على كجداف ابعماىتَ. ليبرز التلفاز كتقنية من تقنيات تكنولوجيا 

 sur»" عابٓ الاجتماع ابؼعاصر كتابو الشهتPierre Bourdieuَالاتصاؿ كالإعلبـ، كتب "
la télévision; suivi de l‖emprise du journalisme »  ا ىذه التقنية ك ، منتقدن

إذا بظحت بعهاز التلفزيوف أف يدخل من »كاصفنا حجم قدرتها بُ التأثتَ على ابعماىتَ بلب بؿدكد. 
 .3«باب بيتك فستختلف حياتك بالتأكيد على ما كانت عليو من قبل
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 حياة كإجابة دقيقة حوؿ دكر التلفاز بُ  ééىذا ما جاء بُ تعليق أحد الصحف البريطانية 
الأفراد، بٓ يتوقف زخم تكنولوجيا الاتصاؿ كالإعلبـ عند تقنية التلفاز، بل تصاعدت كتتَة 
الانتشار كالتأثتَ مع تطوير نظاـ اتصاؿ لامركزم لاستخدامات عسكرية بُ الو.ـ.أ "الإنتًنت" 

كلا سرعاف ما بًٌ نقلو لأغراض مدنية مشكلب بذلك نظاـ من ابؼعلومات لا بيكن التحكم فيو 
تصوره. إنوٌ نظاـ انهارت فيو كسائط الإعلبـ ابؼنفصلة داخل كسيط رقمي كاحد، كبكونو نظاـ 

، لذلك لا بيكن دراسة تكنولوجيا الاتصاؿ 4معلومات عابؼينا يعدٌ الإنتًنت جزءنا لا يتجزأ من العوبؼة
ا عن مسارىا التاربىي ابؼتمثل أساسنا بُ العوبؼة، شكلت ىذه الأ ختَة كعاء كتتابع كالإعلبـ بعيدن

لتكنولوجيا الاتصاؿ كالإعلبـ، إبٔ حدٌ ذىب فيو البعض إبٔ كصف العوبؼة بتطور تكنولوجي 
 Gutenbergمصحوب بتسويق "لنمط العيش الأمريكي". فكما اعتمدا "لوتركينج" على آلة 

ا، بُ نشر مذىبو البرتستنتي اعتمدت العوبؼة على تكنولوجيا الاتصاؿ كالإعلبـ بُ بذسيدى
كاعتمدت تكنولوجيا الاتصاؿ على العوبؼة بُ تطويرىا، إنوٌ اعتماد متبادؿ كحيوم، أك بصورة 

 بسيطة عبٌر عنها "نيلسوف ثاؿ" أحد تلبميذ "مارشاؿ ماكلوىاف" صناعة العابٓ الافتًاضي.
الفيلسوؼ الأبؼاب٘ على بكو دقيق بأفٌ تقنيات الاتصاؿ  Martin Heideggerتنبأ 

 Virtual»ؼ ينجم عنها اتساع مذىل َّاؿ "الواقع ابػائلي الافتًاضي" كابؼعلومات سو 
reality»   بحيث تصبح كلٌ ابؼسافات بُ الزماف كابؼكاف آخذة بُ التقلص. بوسع الإنساف اليوـ

، 5أف يصل بتُ عشية كضحاىا إبٔ أماكن كانت فيما مضى تقتضيو أسابيع أك شهورنا من التًحاؿ
لاتصاؿ كالإعلبـ كاقع افتًاضي أصبح من الصعب إبهاد ابػطوط الفاصلة لقد أنتجت تكنولوجيا ا

بينو كبتُ الواقع، إذ مكٌنتنا التقنية من بذاكز ابغدكد الطبيعية كالانغماس بُ عابٓ افتًاضي غتَ 
ملموس، شبكة اجتماعية من أفراد يتواصلوف من خلبؿ كسيلة معينة ذات قدرة على أف بزتًؽ 

سية لتحقيق أىداؼ مشتًكة، أك سعينا لإشباع اىتمامات مشتًكة. كتعبتَ حدكدنا جغرافية كسيا
اَّتمع الافتًاضي كرد خلبؿ عملية تقصي بُ العلوـ الاجتماعية ناقشت مغامرات بُ أقدـ بؾتمع 

أك "الرابطة الإلكتًكنية للؤرض الطيبة"  (Well)افتًاضي مازاؿ قائمنا كىو بؾتمع "كؿ" 
(Whole Earth Electronic)  إبٔ جانب بؾموعات اجتماعية كبؾموعات اتصاؿ تعتمد

، إنوٌ عابٓ لا يوجد ماديا بُ ذاتو كلكن بهعلو البرنامج ابؼرف يبدك أنو يوجد 6على كساطة الكمبيوتر
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من كجهة نظر البرنامج أك ابؼستخدـ كفق تعريف معجم أكسفورد الإبقليزم، يكوف الواقع 
بتُ الألعاب كالرحلبت كأفلبـ السينما، كما لو كاف  أينما تتداخل ابغدكد (VR)الافتًاضي 

الإنساف داخل فيلم أك لعبة كبُ نفس الوقت يكوف متحكمنا فيها، كالفكرة الكامنة كرائها بسيطة  
كلٌ البساطة "دع الناس يتصوركف أنٌهم بُ مكاف ما لا يوجدكف فيو فعلبن"، بل دعهم يعتقدكف أنٌهم 

الواقع، إفٌ ألعاب الواقع الافتًاضي مثلبن فطريقها لأف تصبح أكثر من يفعلوف أشياء لا يفعلونها بُ 
على الرٌغم من  7بؾرد كسيلة للتًقية، غنها تتحوؿ إبٔ جزء حيوم من الثقافة ابعديدة لدل الشباب

أفٌ العابٓ الافتًاضي أصبح لصيق بالشبكة العنكبوتية "الإنتًنت"، إبٔ أنو نتاج لتطور بؾموعة من 
ستطاعت ترسيخ قواعد ىذا العابٓ، فالسينما كالتلفاز شكلوا أكؿ انطلبقة حقيقية للعابٓ التقنيات ا

" الذم éالافتًاضي لتشكل الإنتًنت إمبراطورية العابٓ الافتًاضي، كبالعودة إبٔ الفيلسوؼ الأبؼاب٘ "
سنة، بل بٓ يتوقف عند التنبؤ بظهور عابٓ افتًاضي كليد تكنولوجيا الاتصاؿ كالإعلبـ قبل بطستُ 

أك بعبارة أبسط إفٌ من يقف « مفعم بابػشية كابعزع»تعدل ذلك ليصف طبيعة ىذا العابٓ بعبارة 
كراء تكنولوجيا الاتصاؿ كالإعلبـ يقف كراء صناعة العابٓ الافتًاضي، أك صناعة مضموف ىذا 

دكدة العابٓ، فمنتجات كمبتدعات ىذا العابٓ صناعة أمريكية يتم إبقازىا كفقا بؼواصفات بؿ
كبدقومات بًٌ اختيارىا عملينا، كيشار على ابؼشاىدين كابؼشاركتُ كابؼستمعتُ كالقراٌء أف يعوٌدكا 
أنفسهم على ىذه السمات ابؼميزة، إبٔ أنوٌ يتعتُ أف يلبحظ: أفٌ طبيعة ىذا التعوٌد أك التعويد 

 .8بيكن بُ ظركؼ معينة أف يلحق الضرر بصحتهم العقلية (ىربرت شيللر)
رٌغم من أفٌ العابٓ الافتًاضي لا بيكن السيطرة على حدكده إلا أنوٌ بيكن توجيو على ال

مضمونو، كبالتابٕ لا يوجد اختلبؼ كبتَ من ناحية التموقع بتُ كاقعنا كبتُ العابٓ الافتًاضي. ففي 
  الأكؿ نستهلك كبُ الثاب٘ نستهلك كبُ كليهما بلضع بؼنطق التبعية، كيبقى النمط الغربي يهيمن بُ
كلب ابغالتتُ، باعتبار أفٌ بؾمل ابؼادة ابؼعلوماتية سواءن بُ ابؼواقع الاجتماعية أك الألعاب الإلكتًكنية 
التي تشكل حيٌز كبتَ من عابؼنا الافتًاضي أك حتى التلفاز كالسينما ىي نتاج غربي إف بٓ نقل 

بل كأكثر، بفاٌ  أمريكي لذلك كاف من ابؼتوقع أف نشهد نفس الإشكالات ابؼوجودة بُ الواقع
يتطلب حذر كحيطة بُ التعامل مع العابٓ الافتًاضي كمن ناحية أخرل اجتهاد أكبر من قبل 
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الباحثتُ خاصة بُ ميداف العلوـ الاجتماعي لإبهاد آليات كضبط قواعد التعامل مع المحيط ابعديد 
 سواء كانت ثقافية أك أخلبقية كاقتصادية.  

ة الإنتًنت ىو جعل العابٓ كلٌو يفكر كيكتب كيفعل كما إفٌ ابؽدؼ الغتَ ابؼعلن من شبك
 يفعل سكاف أمريكا الشمالية.

 :من يملك تكنولوجيا الاتصال والإعلام 
(جوزيف جوبلز) كزير الدعاية الأبؼاب٘ كمن « إفٌ من يقوؿ الكلمة الأكؿ على حق دائمنا»

علينا أف نشتَ أكلان أفٌ تكنولوجيا بيتلك تكنولوجيا الاتصاؿ كالإعلبـ يقوؿ الكلمة الأكؿ دائمنا، 
الاتصاؿ كالإعلبـ ىي بؾموعة كسائل كتقنيات يتوقف تأثتَىا على من يقف كرائها أم من يصوغ 
مضموف ىذه التقنيات، فالتلفاز مثلبن بيكن أف نستخدمو لأغراض تعليمية كبُ نفس الوقت بيكن 

لبتصاؿ بتُ البشر كبُ نفس الوقت استخدامو لعرض أفلبـ العنف كابعنس، كما الإنتًنت آلية ل
بيكن أف يستخدمها مرضى الشذكذ ابعنسي للبعتداء على الأطفاؿ مثلبن، ثانينا ىناؾ فجوة عميقة 
بتُ الشماؿ كابعنوب بُ امتلبؾ كالسيطرة على تكنولوجيا الاتصاؿ كالإعلبـ لذلك كاف من 

ت فنية بستلك ابؼعلومة البديهي أف يسيطر الغرب على ابؼعلومة حتى أصبحنا نصف بؾتمعا
كبؾتمعات فقتَة إبٔ ابؼعلومة. تعدٌ الو.ـ.أ الرائدة بُ صناعة كامتلبؾ تكنولوجيا الاتصاؿ كالإعلبـ، 

لا يوجد أفصح من  9ذلك أنها التزمت السيطرة على العقل العاـ على حدٌ تعبتَ "نعوـ تشومسكي"
 لغة الأرقاـ لتأكيد ذلك:

 والإعلام:الو.م.أ وتكنولوجيا الاتصال  ) أ
أخذت الو.ـ.أ على عاتقها ثقل العابٓ من ابؼوجة الثانية إبٔ ابؼوجة الثالثة ُّدؼ زعامة  

العابٓ بُ ابؼستقبل عابٓ تنتصر فيو اَّتمعات الإلكتًكنية ابعديدة التي تتكاثر حوؿ الإنتًنت على 
كابؽيمنة تعتٍ السيطرة  . بحيث تهيمن الشركات الأمريكية على الإعلبـ الدكب10ٕحدٌ تعبتَ " توفلر"

على ابؼلكية كالسيطرة على بؿتول كتوجهات ابؼضامتُ كالأشكاؿ ابؼنتجة "فمن بتُ بطسة شركات 
تعرؼ باللبعبتُ ابػمس الكبار بُ الإعلبـ على مستول العابٓ يوجد ىذه ثلبثة شركات أمريكية 

 كىي ديزب٘، كتابٙ كفاكم.



 6102جوان/ الحادي عشر العدد                                                                مجلة الفكر المتوسطي

273 
 
 

علبمية الكبرل بإمكانياتها الكبرل إبٔ الدكؿ إفٌ ابؼعلومات التي تتدفق من ابؼؤسسات الإ
النامية قادرة على الوصوؿ دكف استئذاف لكل بيت، كما باستطاعتها الطعن بُ البتٌ الفكرية 

% من ابؼادة الإعلبمية العابؼية بكل تفرعاتها من 65، كما بستلك الو.ـ.أ 11كالعقائدية بُ بؾتمعاتنا
ب، كألعاب إلكتًكنية، كأفلبـ سينمائية، كتؤشر الإحصاءات أخبار كمواد ترفيو كبربؾيات للحواسي

% فقط من بؾمل الاستخداـ العابؼي للئنتًنت يوجد بُ قارات آسيا باستثناء دكؿ 3الدكلية أفٌ 
المحيط الباسيفيكي أك إفريقيا كأمريكا اللبتينية، كما تسيطر على صناعة تقنيات ابؼعلومات 

، كبالتابٕ أماـ 12) يابانية7) أكركبية غربية ك(19أمريكية ( ) منها39) مؤسسة (88كالاتصالات (
 ىذه الإحصاءات ابؼخيفة ابؼعبٌرة على ىيمنة غربية على تقنية ابؼعلومات ما ىو موقع العرب.

 الوطن العربي والفجوة الرقمية: ( ب
أك الانقساـ الرقمي على صلة كطيدة بابؽوات  Dital gapابؽوة أك الفجوة الرقمية 

) كالانقسامات التقليدية ابؼعركفة منذ عقود ابغضارية كالاقتصادية... ابْ، كمن مؤشرات (الفجوات
ابؽوة الرقمية التوزع العابؼي، لسوؽ ابغسابات، كإنتاج البرامج ابغاسوبية كالإلكتًكنية كابغاسبات 

كالوطن ابؼشبوكة (ابؼرتبطة بالإنتًنت) كعدد كنسب مستخدمي الإنتًنت، كلا يزاؿ العابٓ النامي 
العربي مهتمتُ على "ابعغرافيا الرقمية ابعديدة"، كبشة يتميز اَّتمع الرقمي بالتسارع بُ النمو، 
كبالانفجار ابؼعربُ كبالاعتماد على الثقافة ابؼتقدمة العالية، كبأنو بؿاط الآف بفضاء عابؼي سايبتَم 

Cyber-Space تمع افتًاضي كبأنو بييل بتصاعد مستمر لأف يكوف أك يتميز بأنو بؾ
Virtual Society  على أرض الواقع الفعلي، من خلبؿ برنامج الأمم ابؼتحدة الإبمائي (تقرير

) بيكن الاطلبع على الوضع العاـ للوطن العربي فيما بىص التحكم بتقنية ابؼعلومات 2001
لتقرير بل ترد بعض بحيث لا يرد اسم لدكلة عربية بتُ قادة التقنية لا الفعليتُ كلا المحتملتُ بُ ىذا ا

 .13ىذه الدكؿ مع ابؼهمشتُ (السوداف) أك ابؼتبنتُ الديناميكيتُ (سورية)
من خلبؿ ما سبق بيكن أف نستخلص أفٌ الوضع العاـ للدكؿ العربية ابذاه تكنولوجيا  

تبار الاتصاؿ كالإعلبـ بهعلنا نتنبأ بطبيعة العلبقة بتُ العرب كالعابٓ الافتًاضي أنها علبقة تبعية باع
أننا لا ننتج تكنولوجيا الاتصاؿ كالإعلبـ التي بدكرىا تتبع العابٓ الافتًاضي النتيجة عابٓ افتًاضي ذك 

 مضموف غربي دخيل على خصوصيتنا الثقافية كىو ما سيتم توضيحو بُ العناصر التالية بُ ابؼثاؿ.
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 عالم افتراضي خالي من الضبط الاجتماعي:
أكثر حرية كبرللب من قواعد كتقاليد ابغياة الاجتماعية  الإنتًنت حيث ابؼكاف السايبرم

الطبيعية المحلية للؤفراد. كحيث الإبحار كونيا بصورة رقمية تتجاكز المحدكد كابؼقنٌن كابؼقيٌد، كلا يوجد 
إبٔ القيد التكنولوجي كالطقوس كالقواعد الافتًاضية التي تنشأ بتُ أفراد بؾتمع من ثقافات طبيعية 

قوف رقمينا الأمر الذم يعود بتأثتَ قوم على اَّتمع الطبيعي، على مستول الثقافة بـتلفة، يلت
(منتديات   «Univers Virtuels»، تساىم العوابٓ الافتًاضية 14كالفكر كالشعور كالوجداف

النقاش، مواقع الدردشة، البريد الإلكتًكب٘) كتلك البصرية الصوتية بُ تشكيل أبماط جديدة من 
كذلك   «Neo tribalisme»ن نسق حديث أطلق عليو الفعلية ابعديدة ابعماعات ضم

دكف ضبط اجتماعي أم لا كجود  15بإطلبؽ العناف للتفاعل الاجتماعي بتُ أفراد ىذه ابعماعات
لوسيلة ضغط بذبر الأفراد على احتًاـ التقاليد كالقيم السائدة بُ اَّتمع، بفاٌ يسٌهل اندماج الأفراد 

بؼوازم للعابٓ الواقعي، إذ باء مكاف الفرد تقمٌص أمٌ شخصية، ذكر أك أنثى، كهل بُ ذلك العابٓ ا
أك طفل فهو حر، كما بيكنو التواصل مع ىيئات الأشخاص دكف الإطلبع على ىويتهم الفعلية، 
بل حتى زيارة آلاؼ ابؼواقع الإلكتًكنية بُ شتى اَّالات. أماـ ىذا الفضاء اللبمقيٌد ينتج تبعات 

 لى ابؼستول الثقابُ كالفكرم:سلبية ع
إفٌ ما بوتويو العابٓ الافتًاضي من إعلبنات بذارية غتَ مضبوطة كلا  الاختلاف الثقافي: (أ 

بزضع لأمٌ رقابة، باعتبار أفٌ أحد مزايا الإنتًنت ىو أنو بوسع أمٌ شخص أك بصاعة أف يعرض ما 
 العابٓ الافتًاضي، ففي مواقع أراد، كىو ما يعكس انتشار النمط الاستهلبكي ابؼركج ضمن مضامتُ

التواصل الاجتماعي كالألعاب الإلكتًكنية كابؼواقع الإلكتًكنية ىناؾ رسائل يومية برفٌز الاستهلبؾ 
لدل الأفراد، كإف كاف ىذا النمط لا يتماشى كىويتنا العربية الإسلبمية، بفاٌ بهعلنا نتبتٌ تصور 

الإعلبـ العاـ" بُ انتصار ما أبظاه (بالفيديولوجيا) على  (ربهيس دكبريو) بُ كتابو "ابؼيديولوجيا: علم
(الإيديولوجيا)؛ أم انتصار الاستهلبؾ الفورم الذم يركج لو (الفيديو) على حساب الأفكار 

 (الإيديولوجيات). 16كالقناعات
من مزايا مواقع التواصل الاجتماعي التي تشكل حيػٌزنا كبتَ من  أضرار أخلاقية: (ب 

ىو إمكانية إخفاء ابؽوية ابغقيقة للمشتًؾ كبالتابٕ إزالة أمٌ ضرر مادم أك معنوم  العابٓ الافتًاضي
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قد يتًتب على التفاعل أك الإطلبع على مواضيع غتَ أخلبقية، لذلك تعدٌ الأضرار الأخلبقية من 
س من بتُ أبرز السلبيات التي يفرزىا الولوج بُ العابٓ الافتًاضي، إذ تفش ارتياد ابؼواقع ابؼركجة بعن

أجريت على ركاد مقاىي الإنتًنت بُ عماف  2002قبل الشباب العربي، بحيث أشارت دراسة بُ 
 .17إبٔ أفٌ موضوع ابعنس بوتلٌ مرتبة متقدمة من حيث اىتماـ مرتادم مقاىي الإنتًنت

يعمل العابٓ ابؼوازم لعابؼنا الواقعي بتقليص حجم تفاعلنا مع العابٓ  إشاعة الفردانية: (ج 
فكلما ابلرطا الفرد بُ العابٓ الافتًاضي كقاـ ببناء علبقات افتًاضية سواء عبر شبكات ابؼلموس، 

التواصل الاجتماعي أك الألعاب الإلكتًكنية ينتج عنو ضررا بُ العلبقات الاجتماعية كالافتًاضية، 
ثر ميولان كمن بتُ ابرز السلبيات ابؼنبثقة على تفاعلنا الافتًاضي ىو شيوع الفردانية، بحيث نصبح أك

للبنغلبؽ على بؿيطنا الأسرم كالاجتماعي كيعوض ذلك بساعات من الألعاب الإلكتًكنية كمواقع 
الدردشة، كذكرت بعض الدراسات أفٌ الألعاب الشعبية بُ الوطن العربي تلبشت أماـ رغبة 
 الأطفاؿ بُ فضاء كقت أكبر أماـ شاشات التلفاز كابغاسوب كالنتيجة ىي تقلص الاحتكاؾ مع

 الآخرين كىو انعكاس للفردانية.
بييل الأفراد كالأطفاؿ خاصة إبٔ الألعاب الإلكتًكنية العنف والعالم الافتراضي:  (د 

العنيفة كذات الإثارة الشديدة بحيث أشارت دراسة قامت ُّا "جتُ فانك" ابؼنشورة بدجلة طب 
منهم الألعاب  %49الأطفاؿ السرير ينو من بتُ ألعاب طلبب الصف السابع كالثامن يفضل 

من كلٌ  80الإلكتًكنية ابؼتضمنة العنف، كأشارت دراسة الدكتورة "فانك" إبٔ أفٌ ما يزيد عن 
الألعاب الإلكتًكنية ذات بؿتول عنيف، أفٌ الألعاب الإلكتًكنية التي برتوم إيذاءنا كقتلبن بيكن أف 

 أىداؼ يطبق بزفض مشاعر التعاطف عند الأطفاؿ حيث يتصور الطفل الأشخاص المحيطتُ
 .18عليهم ما تعلموي بُ لعبة الفيديو

كلا تنحصر عواقب الفضاء الافتًاضي بُ النقاط سالفة الذكر، بل تتعداىا لتشمل حتى 
% من ابؼواد ابؼنشورة بُ الإنتًنت ىي باللغة الإبقليزية،  80مستول اللغة، فتشتَ الإحصائيات أفٌ 

 واقع الإلكتًكنية. كما تسجل ابؼواقع العربية نسبة ضئيلة من م
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كبالتابٕ بؿصلة القوؿ، ىناؾ نسق ثقابُ يتم إنتاجو على مستول الفضاء الافتًاضي كالتًكيج 
لو، كيشمل الأخلبؽ، النمط الاستهلبكي، السلوؾ، يقابلوي تهاكف بُ إدراؾ بـاطر ىذا العابٓ على 

 ىويتنا خاصة ابؽوية لدل الشباب.
 الخاتمة: 

السلبية التي أبديتها حوؿ الفضاء الافتًاضي لا يشرع لنا حق على الرٌغم من الصورة 
الانغلبؽ على ىذا العابٓ، لكوف مسألة الاندماج بُ القرف الواحد كالعشركف ليست اختيارية بل 
حتمية كلكن ما ىو اختيارم إمٌا الاندماج دكف مقاكمة كالانصياغ لضوابط الغتَ، أك منافسة الآخر 

مواكبة ابؼوجة الثالثة كالسيطرة على تكنولوجيا الاتصاؿ كالإعلبـ حتى يكوف بُ إنتاج ىذه ابغضارة ك 
 بـرجاتها تتلبءـ كمكونات ىويتنا، أك حتى يكوف ىناؾ عابٓ افتًاضي كفق تصوراتنا.
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