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Résumé

Aujourd’hui, le développement technologique crée des nombreux problémes aux niveaux sociaux et professionnels. Au-
dela du mécanisme des tiches, nous parlons aujourd’hui de la démocratisation de la technologie, qui constitue une grande
menace pour le métier de graphiste, notamment avec le grand développement de I’intelligence artificielle. Ce qui nous
amene a nous interroger sur l'avenir de cette métier et I'impact de cette évolution sur la pensée créative et comment cette
évolution change-t-elle le processus de conception d'images ? Pour répondre a ces questions, nous Nous sommes appuyés,
dans un premier temps, sur des entretiens semi-directifs dirigé vers des groupe d'experts dans le domaine du design
graphique, dans le but de révéler l'ampleur de I'exacerbation de ce probléme et d'identifier I'impact de la dé mocratisation de
la technologie et la démocratisation du design d'image et lintelligence artificielle sur le métier de graphiste. Dans un
deuxieme temps, nous avons adopté une étude comparative entre un design basé sur l'intelligence humaine et un design
basé sur l'ntelligence artificielle, afin d'identifier la capacité de l'intelligence artificielle a innover et a créer, et d'identifier
l'ampleur du danger des progrés technologiques sur le métier de graphiste. A la suite de cette démarche, nous avons
constaté que la démocratisation de la technologie et la démocratisation du design d'image ne permettent pas de créer un
design professionnel, car le design est avant tout une pensée. Pour y parvenir, I’utilisateur doit posséder de grandes
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connaissances et expériences dans ce domaine. La relation entre le designer et l'intelligence artificielle s'incarne sous la
forme de partenariat et de coopération. L'intelligence artificielle est un logiciel intelligent qui traduit des instructions
écrites en contenu visuel. Le concept de création et de créativite est lié au degré de créativité de I'utilisateur et a la capacité
de la machine de traduire et générer des images. En fin de compte, quelle que soit I'avancée de la technologie, elle reste un
outil au service de la pensée créative du designer.

mots clés : design images, évolution technologique, intelligence artificielle, dé mocratisation de la technologie, un nouveau paradigme
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